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SYSDATA lO 

Aqutp tudo p que Voc£ espera 
de urn grande micro, 

Compelfve] com o TRS-&D 
Modelo 111 da Radio Shack 
Gabinete, leclado e CPU em 
rntidulos i n depen dentes. 

Versoes de 64 a 128 KByles de 
RAM. 16 KByles de ROM. 

Teclad a p ro Ei ssi ona I com 
numtirico reduzido c 4 tedas 
de func&es, 

S' istemn opera cion a] de disco 
DOS III ou CP/M 2,2. 

Caracteres gr^Hcos. 

Video compcsto com 10 MHZ 
de faixa de passagem. 

Safda pare impresaora 

paralela. 

SYSDATA III 
Softwa re d i 3 jhj n i vel 
va ri ado. Escolha □ seu. 

Videotextp (TELBSP). 

Projetu Cirandio 
(EMBRATEL^ 

Redede leleX- 
Si sterna Gerendador de 
Banco de Dadoa (5GBD|, 

DBASE I f, 

Compikdores Cobal , 

Fori ran. Pascal:, Basic, Forth, 

Lisp e Pilot. 

Editor de lextoa. Editor de Assembler. 
Desassemblador. 

Debugedor 

Visicaic, 

Wordstar, 
emuitos out res. 




SYSDATA III 
C a racte risticas tunicas. 
Para aqudes que querom 
saber tudo, 

Total compel ibi ! idade com o 
TRS-80 Modelo Ell da Radio 
Shack 

Processed or &80-A. 
Video de 16 x 64 ou 16 x 32 
(linhas x colunas). 
Ali men Cacao de 110 V ou 220 V. 
Teclad o alfa n uni fir ico de 
09 tedas. 

Tbclado numtirico redtizido 
com 4 ted as de forties. 
Grificos com 123 x 43 pontes 
no vEdea 
Aceiia aid dues KS-232-C 
(Sincronas ou Assinoronas), 
Modem .[qpcionalj, 
Saida para tela para 
impnessore. 
Place control adore pare Hi 6 
4 drives de 5 e V4'\ duple 
densidade(10O KBytoi por 
face}, face simples (duple face 
opcional) 

OpQO^sfuturas: 

Video cumpatEvel 16 x 64, 
16x32. 24x80011 24x40 
[Imho s x col ones). 
Expansdoat4353 KBytw 
de RAM, 
Alta resolugSo grafica e cor. 
I nterlace para acionamen to de disco r l.g id o 
{Winchester) de 5. 10 on 20 M Bytes 
Clock dob redo (4,0 MHZ). 
Tote] compatihilidede com o TRS-80 

Mod. IV 
CP/M versao 3.0. 
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Editorial 



O set or de microinformatica pro- 
mete movimentaqao neste se 
gundo semestre. Ja vai tonge o 
tempo em que. para sobreviver neste 
mercado. bastava existir Ho/e , para 
existir. e precise tratar da sobreviven 
cia com muito tr aba / ho e criat/vidade . 
em tod os os niveis. 

Os fabneantes sabem que nao bas- 
ta um bom produto. o esforco de venda 
exige uma rede de distnbu/cao sauda 
vet. A postura adotada pe/a mdustna 
diante dos revendedores — que envoi 
ve aspectos como o da concorrencia 
d/reta e da conduQao de uma politica 
mais racional de fornecimento e ere 
dito — nem sempre per mite que estes 
vivam despreocupados Esta situacao 
pode levar a mudancas na propna fi/o - 
Sofia de tr aba I ho dess as rev end as. 

Mu it as fo/as tern abandonado a an- 
tiga receita de betas e caras mstala 
Qdes de rua . rumando para escritorios 
simples, com equipes de venda exter- 
na mats agressivas. Ao comprador de 
produtos mais sofisticados {da Imha 
16 bits, por exemp/o) . nao f altar ao 
oportunidades e a pel os. Aque/e. con- 
tudo. que dese/ar a /go mais " bar at i - 
nho" que os 40/50 mi/hdes que estas 
maquinas custam ho/e. provave/men - 
te terd que deparar-se com o famoso 
" micro de prate/eira". vend/ do nas lo- 
/ as de departamentos que nem sem- 
pre oferecem assessona adequada 
Isto porque as lo/as pequenas. 
pressionadas pe/os precos imbativeis 
dos grandes magazines, cada vez mats 
afastam-se da venda propnamente di- 
ta R esta- the s a opqao. para nao fe - 
char . de transformarem-se em cursos 
hvres e I oca is de encontro de usuanos 
(e consequente comercio paralelo de 
software). 

£ o moment o dos revendedores. 
grandes epequenos. se un/rem e. ape 
sar de concorrentes. repensarem em 
con/ unto seus rumos e qua is gar an - 
tias e reivindicacoes devem levar aos 
fabneantes. para os quais — a final — 
as revend as especiahzadas sao vita is. 
Embora alguns parecam nao f/garpara 
isto. 
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O sorteado deste mes, que receberd uma 
assinatura anual da revista MICRO 
SISTEMAS, 6 Francisco Roberto Costa, 
de Sao Paulo. 

/ CONFUSAOCOM A REM / 

Lendo a MS n? 40 encontrei na Segao 
Cartas a correspondence de Carlos Eduardo 
Lange relatando problemas com o programa 
Viagem Fantdstica. 

O que aconteceu com ele deve ter sido o 
que se passou comigo, isto 6. ele deve ter fei- 
to a parte em Assembler e as linhas REM, 
usando o montador de REM publicado em 
MS n? 30. £ claro que o montador de REM 
era s6 para fazer as linhas REM, a parte em 
Assembler era com o Monitor Assembler. 
Eu incorporei o montador de REM ao Mo- 
nitor, daT a minha confus5o. 

O montador de REM sempre da um car£- 
ter a mais. Sendo assim, se for para montar 
uma linha com 100 caracteres ele montara 
uma com 101. Neste caso, deve-se pedir 
sempre um carater a menos do que se neces- 
sita. No caso acima seriam 99 caracteres. 

O programa apresentou este tipo de pro- 
blema porque eram mais de uma as linhas 
REM, acontecendo daT a tal invasao sugeri- 
da pelo leitor. 

Espero ter contribufdo para a elucidagao 
do problema. 

Francisco Roberto Costa 
Sao Carlos - SP 



missAo resgate 



O motivo desta 6 em primeiro lugar para- 
beniz£-los pela publicagao do programa "De- 
fenda-se". Tamb6m quero parabenizar o au- 
tor pela criatividade que teve para iniciar o 
programa (tela de abertura), e tamWm pela 
maneira clara que ele explicou como deveria 
ser feita a digitagao. Parabbns, Tadeu Curin- 
ga da Silva. 

Segundo motivo desta carta 6 uma pe- 
quena reclamagao sobre o programa "Mis- 
s5o Resgate" de Claudia Eleone, pois no res- 
pectivo texto do programa, voces nSo cita* 
ram o numero de caracteres que deveria ser 
colocado em cada linha REM. 

Danz Eric Spineli Soares 
Patrocrnio Paulista — SP 

Quanto is linhas REM , sSo: 349 caracte- 
res na linha 1 ; 79 caracteres na linha 2; 219 
na linha 3 e 178 na linha 4. 



ALTERAC0ES NO JR 



Tenho um JR Sysdata com 16 Kb RAM 
e estou tendo dificuldades para rodar certos 
programas como Robot, Comander, A. Pa- 
trol e outros. Ponho o micro para carregar 
com a instrugio SYSTEM e ele parece car- 
regar tudo, at6 o fim, aparecendo *?. Eu res- 
pondo com / (barra) e ENTER e o programa 
simplesmente some, aparecendo logo depois 
a mensagem SYSDATA ? para proteger um 
segmento de membria. 

Gostaria de saber o que est£ acontecendo 
e como resolver isto. Queria ainda saber se o 
JR pode ser expandido para 48 KB RAM 



somente com a troca dos chips, como diz o 
manual, e que chip 6 este. 

Luis Fernando Chu Chang 
Rio de Janeiro — RJ 

Caro Luis, enviamos suas questdes i Sys- 
data, que deu a seguinte resposta ; "Os pro- 
gramas dtados na carta estSo com enderecos 
de mdquina com 48 Kb de RAM. £ necessJ - 
rio re/ocar esses programas para que rodem 
em mjquinas de 16 Kb. 

Quando seu programa 6 lido, o primeiro 
b/oco da fita contdm o ENTRY POINT do 
programa. Como seu JR sd tern 16 Kb, e os 
programas com ENTRY POINT em endere- 
qos bem mais altos, isto res e tar J o aparelho, 
fazendo um BOOT do sistema. 

Para o JR ser ex pandido para 48 Kb, de- 
ve-se efetuar a troca do banco de chips 4116 
para 4164. Nao basta a troca dos chips; 4 ne- 
cessJrio a troca de jumpers da p/aca. EntSo 
nao aconselhamos que voce efetue estas al- 
ter a odes." 

Departamento de Suporte ao UsuJrio 
Sysdata E/etrdnica Ltda 



DESABAFO 



Outro dia, visitando uma loja a procura 
de jogos para meu computador, um TK 85, 
tive a oportunidade de presenciar, por parte 
de um funcionirio, a demonstragao de um 
fantistico utilitirio que eu reconheci como 
o MICRO BUG (por sinal um excelente pro- 
jeto). No entanto, surpreendeu -me o fato 
da loja estar oferecendo este utilitirio com 
outro nome, como se fosse originirio de 
outra fonte. 

Venho, pois, fazer um apelo. J5 nao 6 a 
primeira vez que constato que um mesmo 
programa 6 oferecido no mercado sob no- 
mes diversos, como 6 o caso do jogo Pola- 
ris, produzido por tres firmas com tres no- 
mes diferentes. Isto cria uma grande dificul- 
dade para n6s, usuinos, pois compramos de- 
terminado jogo e depois verificamos que ji 
o ti'nhamos com outro nome. 

Gostaria que as diversas firmas chegas- 
sem a um consenso sobre a denominagao e 
especificagao dos programas, de forma que 
facilitasse o reconhecimento e os usuirios 
nao fossem lesados e confundidos em suas 
compras. 

Lucricio Junior 
Rio de Janeiro — RJ 



/ EDITOR DE TEXTOS f 

Considero esta revista um excelente meio 
de aprendizagem e de troca de informaqoes. 
Sendo assim, gostaria de elucidar um erro no 
programa Editor de Textos para Linha Sin- 
clair, publicado em MS n9 36, pg. 38, da au- 
toria do meu conterraneo Ricardo Diniz da 
Silva. 

O erro 6 identificado ao usar-se o coman- 
do D do menu, isto 6, ao deletar o texto, 
tornando-o parte do programa. Nas instru- 
goes temos: 'Se voce quiser usar o texto em 
outro programa volte ao menu e digite D. O 
Editor vai parar com o cbdigo 9/1280. Digi- 
te 365 e NEW LINE. Com isto, a ultima li- 
nha sera 360 e 6 a partir daf que seu progra- 
ma deve ser inserido. A forma final devera 
ficar tal como mostra a figura 2". 

Ao tentar deletar o texto, tudo ocorre 
normalmente, por6m este nao 6 inserido 
ap6s a linha 360, como devia ocorrer. La- 
mento nao saber exatamente o erro, mas 
deixo a solugao para os interessados. 

Roberto Colistete Junior 
Vitbria — ES 
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WM BOM SABER QUE EXISTE NO MERCADO A PETROBRAS. PROMON. ESSO. ELETROBRAS. 

fe UMA EMPRESA ALTAMENTE CONCEI- MONTREAL ENGENHARIA. SHELL E GRUPO CAEMI 

bl TUADA NA COMERCIALIZAgAO DE E SEMPRE CUMPRE OS SEUS COMPROMISSOS 

MICROCOMPUTADORES DE PRAZOS DE ENTREGA E PREgOS. POR UMA 

A COMPUMICRO OFERECE ATENDIMENTO PRO- QUESTAO DE HONRA SEM FALHAR 

FISSIONAL. PRONTA-ENTREGA. PREgO JUSTO CONHEgA A NOSSA LINHA NEXUS 1600 . 

E TOTAL ASSISTENCIA A SEUS CL1ENTES PC 2001, XT 2002. UNITRON AP II. MICROENGENHO 

E POR ISSO QUE ENTRE CENTENAS DE CLIEN- E CRAFT 
TES. A COMPUMICRO ATENDE EMPRESAS COMO NOS ESPERAMOS SUA VISITA 



GOMPUMKRO. 0 CEKTIFICADO DE 
BOB ANTECEEENTES DO SEU MKRQ 



LINHA DE PR0DUT0S 

DIVISAO APPLE ■ COMPATI- 
VEIS - MICROCOMPUTA- 
DORES UNITRON E MI- 
CROENGENHO. DRIVES 5 
1/4 E8POL. MONITORES 
INSTRUM E COMPO. COM- 
PLETA LINHA DE PLACAS 
E ACESSORIOS. ALEM DE 
EXTENSA BIBLIOTECA DE 
SOFTWARE LANgAMENTO 
PLACA DE COMUNICAgOES 
COM GRANDE PORTE HO- 
MOLOGADA PELA BOVESPA 
DIVISAO PC" COMPATIVEIS 
— MICROCOMPUTADORES 
NEXUS 1600. PC 2002 E 
XT 2002, PLACAS DE EX- 
PANSAO E DE EMULAgAO 
DE TERMINAIS (INCOX. 
MCOX E RJE), SISTEMAS 
MULTI-USUARIO E REDES 
L0CAIS. SOFTWARE 1NTER- 
NACIONAL MICROSOFT. 
MICROPRO. LOTUS E 
ASHTON-TATE (ORIGINAIS 
COM GARANT1A DOS 
DISTRIBUIDORES) 



DIVISAO IMPRESSORAS - 
IMPRESSORAS MATRICIAIS 
DE 100 A 250 CPS IMPRES- 
SORAS DE 600 E 1000 LPM 
COMPATIBILIDADE TOTAL 
COM MICROS. TERMINAIS 
E "MAIN-FRAMES" 

DIVISAO COMUNICAgOES 
- TODA A LINHA DE TER- 
MINAIS SCOPUS EM EXCLU- 
SIVO SISTEMA DE ALU- 
GUEL CONVERSOR DE 
PROTOCOLOS PCL A SUA 
ALTERNATIVA PARA O 
"BACK-LOG" DE 
TERMINAIS 

PLAN0S C0MERCIAIS 

VENDA. LEASING E EFET1- 
VO PLANO DE ALUGUEL 
COM OPgAO DE EVOLU- 
gAo/ suBSTiTuigAo das 
coNFiGURAgoEs e opgAo 
DE COMPRA (COM MANU- 
TENgAO INCLUIDA) CON- 
TRATOS DE FORNECIMEN- 
TO A MEDIO E LONGO PRA- 
ZOS COM GARANTIA CON- 



TRA FLUTUAgOES DE 
PREgO 

GARANTIA E ASSIS- 
TENCIA TECNICA 

TODOS OS PRODUTOS CON- 
TAM COM ASSISTENCIA 
TECNICA NAS CAPITAIS 
E PRINCIPAL LOCALIDADES 
DO PAtS 

PRAZ0 DE ENTREGA 

O MENOR PREgO DO MER- 
CADO PRONTA ENTREGA 
DA MAIORIA DOS PRODU- 
TOS ANUNC1ADOS 

ATENDIMENTO 

PERMANENTE 

QUEM JA COMPROU NA 
COMPUMICRO SABE QUE 
O ATENDIMENTO NAO TER- 
MINA NA VENDA NA VER- 
DADE E QUANDO ELE EFE- 
TIVAMENTE COMEgA 
E NAO ACABA NUNCA. 



ccrrpu a/r 

INF0RMATICA EMPRESARIAL LTDA. 



RUA SETE DE SETEMBRO. 99 - II 0 ANDAR 
TEL PABX (021) 224-7007 - CEP 20050 - RIO DE JANEIRO. RJ 






Diante da sua necessidade e interesse em 
resolver o problema enviamos sua carta dire- 
tamente para o autor do programa, que nos 
enviou a seguinte resposta: 

"Tentarei so/udonar o seu problema, 
Roberto. Vejamos, o comando D tem por 
f inalidade apagar parte do programa Editor, 
mais exatamente as rotinas de impressSo, 
armazenagem e a prdpria rotina de dele tar, 
ou seja, ao teclar D voc§ faz com que o pro- 
grama se autodestrua, em parte. 

Sendo assim, o que sobra? A rotina em 
linguagem de mdquina, a rotina de a presen - 
tagao, em BASIC, e as variiveis definidas atd 
entao, incluindo T$, onde se en contra o 
texto. A f inalidade de tudo isso 6 liber ar es- 
pago na memdria para que o usudrio possa 
inserir, a partir da I inha 370, o seu progra- 
ma, 

Como exemplo, fa pa a edigao de um tex- 
to qualquer, volte ao menu com SHIFT A, 
tecle D e a seguir 365 e NEW LINE. O com- 
putador entSo lista a ultima parte da rotina, 
em BASIC, que nao foi destrui'da, ou seja, 
a rotina de a presen tagao. Digite entSo: 

370 CLSe NEW LINE 

380 PRINT AT 10,5; “ESSE E O SEU 

PROGRAMA" e NEW LINE 

A seguir tec/e GOTO 10 para a presen tar 
o texto Ao teclar SHIFT A o processamen- 
to 6 desviado para a linha 370 ou outra qual- 
quer de numero superior e primeira de seu 
programa. 

Nao existe a intengSo de "deletar o texto 
tornando-o parte do programa ", jS que para 
adicionarmos textos ou comentSrios i lista- 
gem de um programa usamos a instrugao 
REM do BASIC. 

Espero ter si do util/* 

Ricardo Diniz da Silva 
Vitdria — ES 



DETETIVE 



Recebemos uma carta do leitor Alexan- 
der do Amaral Pereira, do Rio de Janeiro, 
relatando problemas encontrados no progra- 
ma Detetive, publicado em MS n? 40, e 
acrescentando algumas sugestoes e adapta- 
goes. Essa carta foi remetida ao autor do 
programa que forneceu a seguinte resposta: 

“Gostaria de parabenizar o referido lei- 
tor pelas modificagbes sugeridas. as quais 
realmente tornarSo o programa mais com- 
pleto. As alteragoes propostas foram: 

2862 PRINT AT 21,0* "DIGITE QUALQUER TEC LA" 

2863 PAUSE 4E4 

2864 GOTO 3309 

Pas sar a linha 3310 para 3311 c acraacantar: 

3310 GOSUB BOO 

3340 GOTO 874 

•73 RETURN 

874 CLS 

O amigo Alecsander tamb6m aponta um 
erro na linha 2140, onde deverS ser troca-. 
da a vi'rgula colocada ap6s o n? 10 por pon- 
to e vi'rgula/' 

Alberto Cesar de Carvalho 
Juiz de Fora — MG 



tr£s adendos 



H3 muito tempo tenciono escrever para 
MS a fim de parabeniz^-los pelo sensacional 
trabalho que estao realizando. Realmente 
MS 6 disparada a melhor publicagao no ge- 
nero e em quase quatro anos de vida o nfvel 
tacnico nunca decaiu, muito pelo contrario, 
subiu assustadoramente. 

Aproveito a oportunidade para fornecer 
tres pequenos adendos: 



1 ) Na segao cartas do n? 34 foi apresentada 
uma rotina para arquivar o vi'deo em uma 
variavel, mas nao me pareceu pratico usar 
um loop para printar a variavel. Sugiro a se- 
guinte rotina: 

10 LET AS*"" 

20 LET A-PEEK 1 6 396*256*PEEK 16397 

30 FOB A* A TO A*725 

40 LET AS*AS-(CHRS PEEK A AND PEEK A<>118) 

50 NEXT A 

E para printar a variavel basta um PRINT 
A$ (para armazenar mais de uma tela, usa- 
se DIM Z$(N,704) e LET Z$(N) = A$). 

2) Ainda nessa segao, o colega Ricardo Men- 
donga relata a existencia de uma “memdria 
extra", que infelizmente nao existe: trata-se 
do “reflexo" dos ultimos 8K da RAM (o en- 
derego 57344 equivale ao 24576 e assim por 
diante). 

3) A dica apresentada no artigo Liberte o 
Kbyte que hS em seu micro, MS n? 37 s6 
funcionard nos TKs de primeira geragao, que 
possuem 4 RAMs 2114 e 2 EPROMs 2732. 

Para terminar, um pedido aos possuido- 
res dos esquemas dos TK 82/85, por favor, 
entrar em contato comigo. (RuaJosg Pe- 
dro Cosenza, 377 — Cruzeiro — Itatiba CEP 
13250). 

Nilton Cazzaniga Jr. 

Itatiba - SP 



Envie suas correspondences para: ATI — 
Andlise, Teleprocessamento e Informdtica 
Editora Ltda., Av. Presidente Wilson, 
165/gr. 1210, Centro, Rio de Janeiro/RJ, 
CEP 20030, Segao Cartas/ Red agio 
MICRO SISTEMAS. 



| Seu micro nao 
spode parar 



CHAME MS: ASSISTENCIA VITAL EM MICROS 

IBM PC, RADIO SHACK, APPLE COMPUTER, 
EPSON E TODAS AS MARCAS NACIONAIS. 

A MS trabalha desde 1971 em assist&ncia especializada em 
microcomputatjao que se estende desde check-ups prevent i- 
vos atb a substituigSo de pegas, de unidades perifbricas ou do 
prbprio micro durante o tempo em que ele estiver em preparo. 

Tenha ao seu lado a melhor assistencia tbcnica em micro- 
computadores do pais. 

FACA COMO AS GRANDES EMPRESAS: 

Varig, Petrobras, Pao de Agucar, Agos Villares, Philco, etc. 

Contrato de manutengSo com a MS 6 garantia de bom funcio- 
namento de seu equipamento. 

Solicite nosso representante ou faga-nos uma visita. 






Assistencia Tbcnica a Microcomputadores. 
Rua Dr. Astolfo Araujo, 521 fone: 549-9022 
Cep.: 04012- Pq. Ibirapuera - S3o Paulo. 






r GARANTA 
SUA MS 
TODO MES! 



ASSINE HOJE MESMO E RECEBA GRATUITA- 
MENTE 6 NUMEROS A SUA ESCOLHA A PARTIR 
DO N9 33. PREENCHA O CUPOM ABAIXO (OU 
UMA XEROX, CASO VOC£ NAO QUEIRA CORTAR 
A REVISTA): 



E mpresa 

Prof issSo/Cargo 

Enderego para remessa. 



Cidade CEP 

Assinatura Anual : □ Micro Sistemas . 



. Cr$63.000 



GRATIS! 6 NUMEROS ATRASADOS. 



Preencha um cheque nominal A ATI Editora Ltda., e envie 
para: Av. Presidente Wilson, 165/Grupo 1210, Centro, Rio de 
Janeiro. RJ, CEP 20.030 - Tels.: (021) 262-5259 e 262-6306 
R. Oliveira Dias. 153, Jardim Paulista, SSo Paulo, SP, CEP 
01433- Tels.: (01 1 ) 853-3574 e 853-3800. 

Seu recibo ser a enviado pelo Correio. 




Mesas para terminais 
de vi'deo 

crscno ocn 



Na compra de 
Cr* 1.000.000 
voce ganha um 
aparelho que duplica a 
utilizagao do diskete 



Conosco voce encontra tambem, tudo o mais que 

precisa em video-game, som, telefonia, 

das melhores marcas e procedencias, e mais: 

VIDEOS 

• Transcodificagao todos os sistemas 

• Fitas: VHS - BETA-U-MATIC e para limpeza de cabega 

• Baterias p/2 e 8 hs. 

• lluminadores 

• Cabos de extensao p/cameras 

• Bolsas p/ cameras e videos 

• Telao 



COMPUTADORES 

• Suprimentos 

• Perifericos 

• Impressoras 

• Drives 

• Placas de Expansao Interfaces 

• Cabos 



• Acessbrios nacionais e importados 

• Suporte p / TV teto ou parede 



BTC” 2001 



Curso de ingles em video-cassete 
Servigo expresso remetemos para todo Brasil 



m 



ALTA TECNOLOGIA 



Av. Epiteicio Pessoa, 280 (Esq. de Visconde de PirajS), Ipanema • Rio de Janeiro - CEP 22471 • 259-1299 

Rua da Assembleia, 10 - Loja 112 (Ed. Candido Mendes) Rio de Janeiro - (021) 222-5343 

Av. das Americas. 4790 - Sala 615 (Centro Profissional Barra Shopping) Rio de Janeiro - 325-0481 

TELEX (021) 30212 BTCP 

F&brica: Rua Silva Vale, 416 - Cavalcanti - RJ - Tel.: (021) 592-3047 






Para quern ouve pela primeira vez, MSX parece ser o nome 
de uma arma. E, na verdade, e. Uma arma japonesa 
capazde conquistar novos territories e revolucionar... 



Os rumos da 
micro in forma tica 

Renato Degiovani 



O mercado da microinformatica 
passou, nesses liltimos tres 
anos, por fases que o caracteri- 
zaram como um setor bastante 
dinamico(?). Tem sido veiculado pela 
imprensa, especializada ou nao, que a 
industria nessa area foi um dos poucos 
setores a sentir um crescimento positivo 
em meio a uma situa^ao de crise econo- 
mica. 

Se por um lado a industria de 
hardware pode ser considerada em as- 
cen^ao, o que dizer da pauperrima 
produ 9 ao nacional de software? Essa 
variante da microinformatica nunca 
esteve sequer proxima de uma 
existencia mais completa, quanto 
mais de reivindicar seu reconhecimen- 
to enquanto produ^ao seriada em lar- 
ga ou pequena escala. Esta situa^ao 
ainda ira perdurar por algum tempo. 
Porem, ja come 9 am a surgir indicios 
de que o mercado dos equipamentos 
de pequeno porte esta em TRANS- 
MUTAQAO. 

0 termo se aplica melhor ainda 
se analisarmos a situa 9 ao de poucos 
anos atras, quando entraram, para 
valer, no mercado nacional, os micros 
Apple, TRS-80 e Sinclair. Foi uma 
briga muito mais de marketing do que 
propriamente de qualidade e inova 9 ao, 
pois esses equipamentos chegavam ate 
n6s com algum atraso, pordm chegavam. 

A famosa tecnologia aberta serviu 
de incentivo a quern queria, e podia, 
queimar etapas no desenvolvimento de 
hardware. 0 mercado fonte, gerador 
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Fabricantes licenciados para prod ug do 
do MSX 



de tecnologia, acordou muito cedo 
para essa realidade e seus maleficios, 
em termos de receita, e contra-atacou 
com mais tecnologia. Criou-se o con- 
ceito CUSTOM, que nada mais era do 
que uma grande integra 9 ao de circui- 
tos, num unico chip, com vistas a uma 
pretensa exclusividade de arquitetura. 

Nascia ai uma tendencia mundial 
que levaria os fabricantes a produzirem 
equipamentos literalmente incopiaveis 
(?). 0 grande exemplo, a nivel nacio- 
nal, e o ZX81, da ingresa Sinclair, que 
com seu chip ALU nunca foi realmente 
copiado no Brasil. Outros equipamen- 
tos, tidos la fora como marcos na his- 
tdria do computador, nao puderam ter 
seus similares tupiniquins. O consumi- 



dor nacional passou entao a sonhar com 
Spectruns, Apples IICs. QLs. Commodo- 
re 64s etc. 

Porem, quern apostou neste estado 
de coisas esta prestes a ver navios, pois 
a dinamica de desenvolvimento tecno- 
logico nao parou em momento algum. 
Hoje nao so o conceito CUSTOM esta 
superado, como o proprio feiti 90 virou 
contra o feiticeiro. Pode-se literalmen- 
te abrir qualquer CUSTOM e dominar- 
lhe a estrutura, o que, levado a escala 
industrial, equivale a produzir copias 
gemeas perfeitas e ate mesmo melho- 
radas. 

No que se refere ao Brasil, a partir 
deste ponto, pode-se esperar o surgi- 
mento de replicas famosas com uma 
intensidade nunca vista. E, quanto a 
isso, o mercado nacional ja esta em 
total ebuli 9 ao. 

Isto, porem, ja vinha acontecendo 
nos paises mais adiantados, e a contra- 
ofensiva nao tardou a esbo 9 ar seus 
primeiros sinais de vida. De fato, a for- 
mula mais original encontrada aie agora 
para combater a evasao de tecnologia 
esta relacionada ao software e a com- 
patibilidade. Duas palavras que certa- 
mente marcarao a decada pela qual 
passamos. 

O MERCADO INTERN ACIONAL 

Podemos, e devemos, olhar com 
muito cuidado o mercado internacio- 
nal de computadores porque e nele 




SUPRIMENTO E COISA SERIA 

• Matenha o seu computador bem alimentado adquirindo produtos de qualidade consagrada. 



DISKETTES: 5 1/4 e 8" e fitas magn6ticas 
•marca VERBATIM 
ETIQUETAS PIMACO • PIMATAB 
PASTAS E FORMULARIOS CONTlNUOS 



• Discos Magn6ticos: 5 Mb. 16 Mb. 8 Mb. etc. 

• Fitas Magn6ticas: 600. 1200 e 2400 p6s 

• Fitas CARBOFITAS p Impressoras Globus. M 100/200 B 

• Fitas p/lmpressoras: Elgin. Epson. Digilab. Diablo. Elebra Alice. 

• Cartucho Cobra 400 



300/600 Elebra 

Jice. 



AV. PRESIDENTE VARGAS N! 482 GR. 201/203 Tet: KS 10211 253 1120 













1 




ABS 


DATA 


INKEY* 


Mn 


POS 


SPACE* 


w _ 




ASC 


DEFDBL 


INH 


MAX FILES 


PRINT 


SPC 


Instrugoes 




A TN 


DEFFN 


INPUT 


MERGE 


PRINT USING 


SPRITE ON OFF/STOP 


(JO oAuIL* 




AUTO 


DEFINT 


INPUT* 


MID* 


PRESET 


STICK 


MSX 




BASE 


DEFSNG 


INPUTS 


MOTOR 


PSET 


SQR 






BEEP 


DEFSTR 


INSTR 


Nn 


PUT SPRITE 


STOP 






BINS 


DEFUSR 


INI 


NEW 


Rn 


STR* 






BLOAD 


DELETE 


INTERNAL ON/OFF 


NEXT 


READ 


STR 1NG* 






BSAVE 


DIM 


KEY 


On 


REM 


SWAP 






CALL 


DRAU 


KEY LIST 


ON ERROR 


RENUM 


Tn 






CDBL 


END 


KEY ON/OFF 


ON INTERNAL 


RESTORE 


i AB 






CHR % 


EOF 


Ln 


ON KEY 


RESUME 


TAN 






CINT 


ERASE 


LEFT* 


ON SPRITE 


RESUME NEXT 


TIME 






CIRCLE 


ERR/ERL 


LEN 


ON STOP 


RESUME (line number) 


TROFF 






CLEAR 


ERROR 


LET 


ON STRING 


RETURN 


TRON 






CLOAD 


EXP 


l INI 


OPEN 


RIGHT* 


USR 






CLOAD ? 


FIX 


LINE INPUT 


OUT 


RND 


Vn 






CLOSE 


FLEFT4 


LIST 


PAD 


RUN 


VAL 






CLS 


FOR 


LLIST 


PAINT 


Sn 


VARPTR 






COLOR 


FRE 


LOAD 


PDL 


SAVE 


VDP 






CONT 


GOTO 


LOCATE 


PEEK 


SCREEN 


VPEEK 






COS 


GOSUB 


LOG 


PLAY 


SGN 


VPOKE 






CSNG 


HEX* 


LPOS 


POINT 


SIN 


WAIT 






CSRLIN 


IF THEN 


LPRINT 


POKE 


SOUND 


WIDTH 














- s'- ',J 



que a industria nacional busca elemen- 
tos para a sua produ 9 ao. 

A esse respeito, nota-se uma grande 
movimenta 9 ao no sentido de se criar 
maquinas pequenas, de facil manuseio 
e com uma portabilidade ainda nao 
solucionada a bom termo. Alem disso, 
o baixo custo dos componentes inte- 
grados tem sido um fator altamente 
estimulador de novidades na area. 

Desde o surgimento do fenomenal 
Spectrum, da Sinclair, o mercado tem 
sido invadido, de tempos em tempos, 
por ondas mais ou menos duradoras 
de bons produtos. Foi assim com a fa- 
milia Commodore, que agora recebe 
seu mais novo rebento, o Commodore 
64 plus, e com a familia Atari, que 
nao manteve sua linha de produ 9 ao 
por muito tempo. 

No entanto, no final de 1983, uma 
ideia bastante original foi posta em 
pratica numa associa 9 ao entre a Mi- 
crosoft americana, mae da maioria 
dos softwares mais famosos do mun- 
do, e o inusitado parque industrial 
japones. Tratou-se de se criar uma 
tecnologia padrao, tanto em hardware 
quanto em software, que recebeu 
a denomina 9 ao MSX (MICROSOFT 
EXCHANGE). 

Em essencia, o projeto MSX 
nada mais e do que um acordo entre 
varios fabricantes para a produ 9 ao de 
maquinas compativeis entre si. Uma 
ideia simples que sempre esbarrara 
em um grande problema: contomar 
o egocentrismo de cada fabricante, 
que acredita ser capaz de criar o 
sistema definitivo. Tudo indica que 
nao so os japoneses vestiram a camisa; 
mas tambem os europeus e, aos poucos, 
os americanos contain a ver os bene- 
ficios de tal empreitada. 

Como nao podia deixar de acontecer, 
a onda MSX invadiu paises como Fran- 
93, Italia, Alemanha e Inglaterra, e os 
mais conceituados gigantes industrials 



da area eletronica estao entrando no 
que ja e conhecido como clube MSX. 

O QUE E A TECNOLOGIA MSX 

Definir o que vem a ser um MSX e 
bastante facil. Imagine microcompu- 
tadores com o aval de fabricantes 
como JVC, CANON, SONY, SANYO, 
TOSHIBA, M ITSUBISHI, HIT ASHI 
(no Japao) e tambem PHILIPS (na 
Europa) e SPECTR A-VIDEO (EU A) que, 
alem de terem a ultima palavra em ter- 
mos de BASIC, o BASIC MSX, sao 
totalmente compativeis entre si, ou seja, 
todos os perifericos e o software produ- 
zidos para eles obedecem a uma padro- 
niza 9 ao. 

Este conceito de intercambialidade 
tem sido responsavel pelo inegavel suces- 
so que estas maquinas estao alcan 9 ando 
em todos os paises onde sao lan 9 adas. 
Estamos proximos, talvez, do ponto 
ideal de desenvolvimento, onde a tarefa 
de implanta 9 ao de uma sociedade infor- 
matizada e distribuida equitativamente 



Fabr icante 


Modelo 


Memor i a 


Canon 


V-2® 


64K 


Fu J 1 t su 


KMX 


I6K 


General 


Paxon 


16K 


Hit ach 1 


MB-HtE 


16K 


Hitach i 


MB-H1 


32K 


Hitach 1 


H80 


- 


M 1 1 cub • i»h i 


MLrne 


16K 


M i t aub i sh 1 


MFF120D 


64K 


Nat I onal 


CF 


32K 


Pioneer 


PX7 


4 6K 


Sanyo 


PHC 28 


16K 


Sanyo 


MPC 5 


16K 


Sanyo 


PHC :jb 


I6K 


Sanyo 


mpc ie 


32K 


Sanyo 


mpc n 


32K 


Sony 


HB 55 


16K 


Sony 


MB 75 


64K 


Toah l ba 


HX IBS 


16K 


Toshiba 


HX 1 8b 


X4X 


Tosh i ba 


HX 1®DP 


64K 


Tosh iba 


HX leDPN 


64K 


Victor (JVC) 


HC5 


16K 


Victor (JVC) 


HC6 


32k 


Yawaha 


YIS 503 


16K 


Yamaha 


CX5 


32X 


Yamaha 


CX5F 


32K 


Yamaha 


YC&4 


X 6K 




0PC64 


64K 



Os primeiros modelos langados no 
Japao 



entre todos os segmentos produtores. 

Mas um MSX nao e apenas isto. Ele 
e micro baseado no processador Z80 A, 
de longe o maior sucesso entre os mi- 
croprocessadores de 8 bits, rodando 
num clock de 3.5795 MHz, com um 
processador exclusivo para video (o 
TMS 9918A, da Texas Instruments) e 
um processador especifico para som 
(o AY 3 8910, da General Instruments). 
Alem disso, o micro conta com um sis- 
tema operacional numa ROM de 32Kb 
e com, pelo menos, 16Kb de RAM dis- 
ponivel ao usuario. Em tese, um MSX 
pode endere 9 ar ate 1Mb de memoria, 
porem, ate o momento, o mais bem 
dotado de RAM e o MBH-1, da 
HITACHI, que possui um cartucho de 
RAM com 96Kb. 

Todas as saidas sao padronizadas, 
sendo que a opera 9 ao com cassete pode 
variar entre duas velocidades: 1200 ou 
2400 bauds, utilizando-se uma tecnica 
denominada FSK ( Frequency Shift 
Keying ), que garante bons resultados 
quando se opera com gravadores nor- 
mals. Possui, ainda, uma porta de 
expansao ligada diretamente ao BUS 
da maquina, com todos os seus sinais 
acessiveis, alem de uma ou duas portas 
para a conexao de cartuchos. Existem 
tambem duas saidas para joystick, pa- 
drao Atari, e uma interface paralela para 
liga 9 §o a impressoras Centronics. 

O mapeamento de video nao e feito 
na RAM normal para programas e sim 
em 16Kb, que nao configuram na area 
disponivel. Essa area recebe o nome 
VRAM (Video RAM). A telae compos- 
ta por 24 linhas e 32 ou 40 colunas para 
texto, e, em modo grafico, o micro 
atinge uma resolu 9 ao de 256 por 192 
pontos, com a utiliza 9 ao de 16 cores. 

A mais importante caracteristica e', 
talvez, a grande variedade de perifericos 
que estarao acessiveis a todos os usua- 
rios de um MSX. Destaca-se, entre eles, 
um cartucho da SONY com 4Kb de 
memoria CMOS, que pode ser usado 
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Tod os os computations MSX permitem o acoplamento desses perifiricos, com uma 
intercambialitiade entre as marcas (ilustragdo retirada da revista Micro-Systemes/ 
Dezembro 1 984) 



OS RUMOS DA MICROINFORMATICA 



como um cademo de anota^oes, m anti- 
do por pequenas baterias. Tambem e 
interessante o braso mecanico para o 
ML 8000, da MITSUBISHI, bem como 
a impressora a quatro cores CF-2311, 
da NATIONAL, para o seu micro 
CF 2000. 

Apesar da compatibilidade quase uni- 
versal, seria de se esperar que cada ma- 
quina tivesse algo que a diferenciasse 
das outras. De fato, os micros da 
familia MSX nao diferem apenas no as- 
pecto extemo, e pode-se mesmo dizer 
que existem modelos mais aptos a cer- 
tos trabalhos que outros. £ o caso do 
MFC X, da SANYO, que possui um 
modo grafico com uma resolu^ao de 
500 por 200 pontos, permitindo o con- 
gelamento de uma imagem real de 
video. £ da SANYO tambem o MPC 
10, que ja sai de fdbrica com uma light 
pen embutida no seu gabinete. 

Por enquanto, o unico caso de nao 
observancia total da padroniza^ao pare- 
ce ser os SV 318 e 328, da SPECTRA- 
VI'DEO. Por^m , no restante, o conceito 
COMPATlVEL tern sido mantido quase 
intacto. 

O BASIC MSX 

“Pilotar” o BASIC MSX, desenvolvido 
pela Microsoft, e uma experiencia das 
mais fascinantes nesse segmento de mer- 
cado. De fato, em 32Kb de ROM e 
4Kb de RAM para variaveis de sistema, 
o pessoal da Microsoft colocou um 
BASIC dos mais rapidos e avan^ados 
existentes no mercado. Alem disso, adi- 



cionou uma impression ante quantidade 
de comandos e recursos somente conce- 
bidos na mente dos mais ardorosos usua- 
rios dessa classe de micros. 

Nao fosse isso o bastante, a utiliza- 
$ao de cartuchos, como forma de 
manuten^ao de sistemas, permite ate 
mesmo a desabilita^o da ROM, pas- 
sando o controle total da ma'quina as 
maos do usuario. 

Na programa^ao iremos encontrar 
comandos bastante interessantes tais 
como HEX$(X), OCTS(X), BIN$(X), 
LOCATE, LINE, WAIT, PLAY, ON 
INTERVAL etc. E possi'vel operar 
tambem com ate 32 sprites , alem de 
contar com uma gama variada de 
sons. 

A edi^ao e feita em processo full 
screen e nao existe uma area espectfi- 
ca para inse^ao de linhas, sendo que 
esta pode se dar em qualquer local do 



vi'deo. A insergao e dele^ao de carac- 
teres em uma linha tambem se mos- 
trou de uma simplicidade fascinante (o 
processo de edi 9 ao e semelhante ao 
usado no HP 85). 

Pode-se mesmo, apos alguns minu- 
tos de contato com este tipo de maqui- 
na, sentir a presen 9 a marcante da 
Microsoft no BASIC MSX. A sua funcio- 
nalidade lembra muito outros sistemas 
como o TRS80 e os COCO (Color 
Computers). Uma coisa, porem, chama 
logo a aten 9 ao dos program adores: mes- 
mo com toda sofistica 9 ao, o sistema nao 
foi dotado de um locaiizador de erros, 
ou seja, o sistema acusa a linha onde 
houve erro, mas nao a sua pos^ao den- 
tro da mesma. Parece que Sir Clive 
Sinclair ainda nao foi levado a serio 
pelos seus pares americanos. 

A SITUA^AO NACIONAL 



Especifi 


cagoes Tecnicas 


UCP 


Z-80; 3,57 Mhz (8 bits) 


Memoria ROM 


32 Kb (contendo BASIC MSX) 


Memoria RAM 


8 Kb (expandivel a 64 Kb) 


Memoria de video (RAM) 
Processador de controle 


16 Kb 


de video 


TMS 9918A ou TMS 9928A (Texas Instruments) 


Processador de son 


AY -3-8910, 3 canais, 8 oxtavas 


Tela 


texto: 24 linhas x 32 ou 40 colunas 

grafico: 256 x 192 pixels 
16 cores 


Teel ado 


• versao japonesa: al fanumerico: iapon»n- 
grafico (caracteres Chineses opcionais). 

# versao internacional : alfanumerico Owerty 
ou Azerty, grafico. 

* total de 73 teclas, incluindo 5 teclas de 

fungao (todos os teclados MSX possuem as 
roesmas teclas, podendo variar quanto a 

disposigao destas nos diferentes modelos). 


Inter face/cassete 


formato FSK (Frequency Shift Keying), velo- 
cidades de 1200 ou 2400 bauds. 


Interfaces/disco 


3,5 M ; 5 M ou 8" (formato compativel corn MS- 
DOS). 


Saida para cartucho( ROM) 


50 pinos 


Saida standard 


para dois joysticks (padrao Atari) 


BUS E/S 


50 pinos 


Interface/impressora 


paralela; 8 bits 


Interface/video 


RGB ou monitor monocromatico 



Aqui pelas praias tropicais ainda e 
cedo para se falar em MSX nas lojas (?). 
Mesmo que a industria nacional esteja 
se preparando para algo do genero, 
pensar em lan 9 amentos mirabolantes an- 
tes da Feira de Informatica, em setem- 
bro, e um pouco arriscado, a menos que 
algum fabricante nacional queira inovar. 
Afinal, sao tres anos de estagna 9 ao tec- 
nologica, onde qualquer lan 9 amento 
cheirava a Apple, Sinclair ou TRS-80 
(ultimamente a onda tern sido IBM PC). 

De qualquer modo, uma coisa ja e 
dada como certa:em setembro veremos, 
em Sao Paulo, muito mais que micros 
compati'veis com o IBM PC. Quern jo- 
gou suas fichas na certeza de que 1985 
seria o ano do 16 bits pode ter uma leve 
surpresa antes do termino desta tempo- 
rada. 

■ 



Esta materia foi elaborada com a co/aborapao 
do setor de pesquisa da 
JVA Microcomputadores. 
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CONFIE EM QUEM E RIGIDO E CONSTANTE. 



Os cabos coaxiais para radiofrequ&ncia RADIOFLEX 
sSo produzidos de a cord o com a norma militar MIL, 

C. 17 e outras normas inter nacionais, 

Por isso suas caracterfsticas el Ericas e mec^nicas s3o 
rigid as e constantes. 

Produzidos com o melhor cobre eletrolftico e a mats 
sofisticada tecnologia mundral em cabos t ran pad os, 
seu controle de qualidade 6 feito na prbpria linha de 
montagem . 

Sua instalapSo 6 mais fScil, por sua alta flexibilidade - 
que permite atingir pequenos raios de 
curvature - e por sua comp let a linha 
de acessdrios. 

Os cabos coaxiais RADIOFLEX tern 
oppUo de impeddncia de 50, 75, 93 e 
95 ohms em varies bi tolas. 

SSo fabricados com componentes 
que facilitam a instalapSo e garantem 



RADIOFLEX 



kmP 



Cabos Especiais e Sistemas Ltria. 

9R 1 16/Krn 35 - C*. Pw*l 146 ■ 06800 
EmbO SP-Td.: on 494-2433 Pabt - Telei 
Oil; 33234 KMFl . BH T<ri<mram» Pirgicabie 



um contato elgtrico perfeito, alto desempenho etetrico 
e baixa relap3o de onda estacionSria, 

Uma caps de PVC de alta resistGncia assegura sua 
protep3o contra intempGries, 

Seu condutor el^trico interno 6 vedado^or uma 
blindagem de fios tranpados dentro dos mais rfgidos 
padrSes de qualidade e tecnologia proporcionando 
excelente blindagem contra RF. 

E, o mais importante: os cabos coaxiais RADIOFLEX 
s3o fabricados pela KMP - uma empresa que utiliza a 
melhor mat^ria-prima, pessoal 
brasileiro altamente especializado e 
tern como ponto princ | 
dos produtos que fabr i 
de nacionalizaqlo de quase 100%, 
Aplique na engenharia da KMP e, veja 
as vantagens de confiar em quern 6 
rfgido e constants. 



pal a qualidade 
ca e um Indice 



FfGISTFADA KMP CABOS- ESP£ClAI$ E 1>I$TEMA& LTD* 






A Sharp coloci a sua dESposi^ao uim 
gcra^aD de compuiadores de bolso, o 
Pocket Computer, que met eneontra cm trfo 
vo^do* difereme* Prtjgramc^e para cscolbcr a 
mats aikquadii as suas nccttHidadcs. 

locks OS rccursos da lplth riogj j Sharp cstao 
presemes no PC ! 500 RP b dc U 5 K bytes de 
memdria e impressora pant clabora^o de 
graft cos a cores; ou m PC 1211 RP, tk 
1 .8 K byres de menraria, com impressora; ou 
ainda no PC 1211 R, com interface para gravai^n 
era easseie. 



A partir do moniemo on que voce hga um 
PodCtt Computer Sharp, main dc 1 00 prognuras 
apticativos cstiio a sun dlspow^p, 

Alcm dc um curso grjiis dc linj&iagcm Bosk:, 
u m Nudco dc trtfbrma<;dcs para software e. 
natural mcntc. a maior rede dc asslstcncia tecnica 
do pals. 

Para saber tcenicamcnic todo sebre o 
Pocket Computer Sharp, o mdbt jr programs e 
li^ir para (01 1)21 1-9461. Ou Jifpr oproprits 
Pocket Computer no seu rm endcdcxr Sharp 



UGUEUM AMIGO. 



'27 f RP 
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PERGUNTA 



Escrevo esta carta para que vocis me 
inf or mem se ha um enderego "POKE" 
que permita produzir som at raves do 
"KIT de sonorizagao" no meu CP-500. 
Lucio J. Simdes — Dour ad os - MS 
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N3o existem POKES para gerar som 
no CP- 500 e sim rotinas em BASIC ou 
em linguagem de maquina. Experimente 
o seguinte programa: 

10 FOR I =1 TO 100 
20 OUT 255,0 : OUT 255,1 
30 NEXT I 

Esta e a forma mais simples de se ob- 
ter som (ou rufdo) no CP -500. As roti- 
nas em linguagem de maquina, contudo, 
permitem sons muito elaborados e ate 
mesmo musica. 

Sugerimos a leitura dos v3rios artigos 
j3 publicados em MS e em especial a 
edig3o n ? 24. 



PERGUNTA 



Sob o DOS500 (CP-500), a fungao 
LIST filename fornece registros do 
arquivo se/ecionado, contendo, cada re - 
gistro, 256 bytes. No entanto, se correr- 
mos sob o BASIC programa similar ao 
abaixo : 

100 OPEN " I ", 1, FILENAME 
110 L/NE/NPUT#/,A$ 

120 PRINT LENfASj 

sen do "filename" o nome de um ar- 
quivo que con tern um programa qual- 
quer em BASIC, obteremos sempre 
255 (ou menos). Onde esta o "byte" es- 
condido ? 

Paulo A. Guarinel/o — Curitiba — PR 
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0 comando LIST filename, do DOS 
500, lista os registros de um arquivo se- 
tor a setor, ou seja, em blocos de 256 
bytes e n3o em termos de registro 16- 
gico. 

O programa BASIC que voc§ sugere 
colocar3 na vari^vel A$ um registro I6gi- 
co que se for maior que 255 bytes n§o 
estar£ totalmente contido nessa vari3vel. 



pois em BASIC as strings n3o podem ex* 
ceder 255 bytes. 



PERGUNTA 



Tenho um TK - 83 e tenho uma duvida 
em re/agao ao equipamento: o TK-83, 
internamente, tern 2 Kbytes de memdria 
RAM. Insta/ando-se uma expansao de 
memdria de 16 Kbytes no mesmo, e/e 
passaria a ter 16 Kbytes de memdria, 
proven iente da expansao, ou 18 Kbytes 
provenientes da soma da capacidade da 
expansao mais a capacidade do micro ? 

Gostaria ainda de saber o seguinte: 
o enderego 14312 no TRS-80 Modelo 
III equivale a que enderegos nos TKs? 

Ed i Ison Rahal Tavares — Pi ri tuba — SP 
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A memdria interna do 1 K ou 2K, nos 
TKs 83 e 82C, e desativada quando se 
usa a expansao, ficando portanto sem 
uso. D§ uma olhada na materia "Liberte 
o Kbyte do seu micro" (MS n? 37). 

No TRS-80 III, esse enderego cor* 
responde a verificagSo do Status da im- 
pressora e n3o h3 um enderego corres- 
pondente no TK-83. 



PERGUNTA 



Possuo um TK-85 (16K) e li a mate- 
ria da revista 37, pagina 64, "Liberte o 
Kbyte que ha em seu micro". 

Fiz a abertura do micro e constatei 
que as memdrias 2114 e o decodificador 
74 LS 139 nSo aparecem. 

Gostaria de saber se esses componen- 
tes foram substituidos pelo fabricante 
na I inha TK-85 ou se sao os componen- 
tes que se encontram raspados em seu 
interior ? 

Poderia ser real iz ad a a/guma adapta - 
gao no TK-85 para que se pudesse iibe- 
rar IK at raves do mesmo processo ? 

H6Ho Pinto de Azeredo Jr. — Rio 
de Janeiro - RJ. 
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A materia se refere apenas a micros 
que possuem 1 ou 2 K de RAM e que 
utilizam uma expansao de 16 Kbytes, 
pois nessas condigdes os Ks originais (1 
ou 2) ficam encobertos pela expansao. 
Daf a materia "LIBERTE" o Kbyte que 
existe no seu micro. 

A modificagao proposta no artigo 
nao e aplicivel a equipamentos que pos- 
suem originalmente 16 K (TK-85, 
CP-200, RINGO) mas apenas aos TK- 
82C, TK-83 e NEZ8000. 



Adquiri recentemente um microcom- 
putador Ringo, da Rittas do Brasil, e 
interessado que estava em digitar o pro- 
grama "A venturas na Selva", publicado 
em MICRO SISTEMAS n9 23, nSo con- 
segui, em virtu de de nao existir no Rin- 
go a tec la £ nem (video in verso). 

Veri ficando um manual do TK-85, 
observe i que o codigo decimal do carac- 
tere para £ e 12 e que tal codigo corres- 
pond a it no Ringo. Assim como £ (vi- 
deo in verso) corresponde no Ringo 
a 7T (video in verso) cujo codigo decimal 
e 140. 

Infelizmente, nao se con segue no 
Ringo digitar diretamente tt (inverso) 
por ser necessario para essa digitagio 
usar a tec/a F (fungao) o que nio e 
possivel fazer no modo grafico. 

As minhas perguntas sao: 

a) Como fazer para digitar o programa 
"A ven turas na Selva " no Ringo ? 

£ possivel substituir o caractere £ 
por 7T ? 

b) Como fazer para substituir tt (inver- 
so)? 

Tentei usar a fungao CHR$ na posi- 
g3o 10 (unica que usa tal caractere). 
Nao foi possivel por que a di men sao da 
linha 9014 do Monitors' PS (P,6). 

Posso a/terar esta dimensao e usar a 
fungao CHRS 140 it (inverso) na po- 
sigao 10? 

c) Em caso de erro de digitagao da tabe- 
ia de dados do Monitor como fazer para 
retomar? E possivel ou tenho que re- 
come gar todos os dados da tabe/a? 

d) Na agio 27 devo usar o simbo/o > - 
ou separadamente > e depot’s = ? 

Orlando Rodrigues Pinto 
Rio de Janeiro — RJ 
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Os programas "Aventuras na Selva" e 
"Serra Pelada" funcionam normalmente 
no Ringo, apenas o caractere £ deve ser 
substitui'do pelo tt (PI). 

Para digitar o tt (inverso), que n3o 
e acessi'vel via teclado, o procedimento 
deve ser o seguinte: digitar um espago 
em branco no local do tt e apos o tdrmi- 
no da digitagSo entrar com os comandos 
diretos (LET e CHR$) correspondentes. 

Ex.: LET P$ (10,6) =CHR$140 

Todos os erros das tabelas podem ser 
corrigidos diretamente por LET e CHR$, 
porem e preciso nao esquecer das restri- 
g5es ao CLEAR e RUN. 

O sistema desses dois adventures n3o 
usa o caractere > =,<> e =< e sim > e 
=; < e > ; = e < . 



Envie suss perguntas para MICRO SISTEMAS/SEC AO MS RESPONDE : Av Presidents Wilson, 165/grupo 1 .210, Centro. 
CEP 20030, Rio de Janeiro, RJ. 
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Utilitarios: 

uma ferramenta 
de programagao 

Software-utilitario e um termo que nem todos sabem definir com clareza. No entanto, os aspectos 
conceituais tornam-se secundarios diante dos outros iniimeros problemas e deficiencias que exis- 
tem neste mercado — sobretudo a falta de informasao e a subutiliza^ao dos recursos destas 
fantasticas ferramentas. Encontra-las, saber aproveitar seu potencial e conseguir uma boa documen- 
ta9ao nem sempre e facil;e estas questoes ficaram evidentes nesta reportagem. 



D iga sem pestanejar: o que £, 
para voce, um software utili- 
tario e cite algumas categorias 
deste tipo de programa. 

• "Ou e um soft que ajuda outro soft a 
fazer algurna coisa melhor, ou e um 
acessorio. £ isto : um software-acessdrio 
(implementadores do SO; programas 
para melhorar o hardware)”. Diretor de 
firma de Consultoria, especializada na 
linha 16 bits. 

• ", Software utilitario e toda ferramen- 
ta que complementa o software aplicati - 
vo (manipuladores de arquivo; ger adores 
de relatdrio; programas para criptogra- 
fla)”. Diretor de Revenda Especializada 
na linha 16 bits. 

• "£ um software para facilitar o usua- 
rio no manuseio da mdquina (agora voce 
me pegou, ndo estou comer cializando 
software ha mais de um ano)”. Gerente 
loja pequena, que migrou para a area de 
cursos. 

• "Sao programas que tern a capacida- 
de de facilitar a manipulagao dos siste - 
mas operacionais e tamb^m proporcio - 
nam maior facilidade para geragao de 
outros softwares (bancos de dados ; edi - 
tores de texto ; manipuladores de arqui- 
vo)”. Responsavel pelo CPD de uma pe- 
quena empresa. 

• "Sao programas-ferramenta que per- 
mitem executor uma serie de tarefas 
mais facilmente. Eles por si so ndo sao 
nada. mas no todo ajuda m o desenvolvi- 
mento do trabalho (classificadores; soft- 
wares integrados; formatadores de 
tela).” Responsavel pelo CPD de uma 
m£dia empresa. 



• "E um software de apoio a um deter - 
minado soft mais global, que faz algo 
util a este soft mas ndo e imprescindivel 
( copiadores ; debugs).” Professor de 
BASIC em curso de m£dia dura9ao. 

• " Utilitarios sao programas muito usa- 
dos que senem para fazer diversas tare- 
fas de apoio que volta e meia precisam 
ser realizadas ( programas para gravagao 
de arquivos; impressdo de relatdrios ; 
criptografia)”. Professor de Sistemas de 
Informa9ao do curso de Informatica da 
Universidade Federal. 

• "E algo que seja util para o objetivo 
do programador: fazer programas (com- 
piladores; manipuladores de discos) ”, 
Engenheiro eletronico e de telecomuni- 
ca9$es, usuario. 

• "£ utilizado para servir de ferramen- 
ta para criagdo ou manutengao de um 
outro software (compiladores; disassem- 
bladores)”. Engenheiro eletronico e ana- 
lista de sistemas. 

• "Sao programas que auxiliam o SO 
(copiadores de arquivos ; programas de 
comunicagdo)”. Analista de sistemas, 
autor de um livro. 



DIFfCIL CONCEITUAQAO 

Toda esta gente preparada , que de di- 
versas formas lida com o processamento 
de dados em seu dia-a-dia, opinou aqui, 
nem sempre com a rapidez que se pode- 
ria esperar, sobre a conceitua9ffo de um 
termo muito usado na area: software 
utilitario. Na verdade, por6m, nem to- 



dos conseguem definir com clareza e 
sem contradi9<5es este tipo de programa. 

Quando nossa reportagem saiu as 
ruas para conversar sobre utilitarios per- 
cebeu, logo de inicio, uma certa dificul- 
dade em reconhecer o que seja um. Se 
existe confusao mesmo dentre os que 
vivem esse mercado, no grupo de usua- 
rios entao chega a configurar-se um 
quadro de desinforma9ao. 

0 mais comum £ confundir utilita- 
rios com aplicativos e vice-versa. Muitos 
entrevistados, at£ mesmo lojistas, apon- 
taram os gerenciadores de bancos de da- 
dos, planilhas eletronicas e processado- 
res de texto como utilitarios, o que nao 
“casa” com a defin^ao da maieria. Isto 
6 flagrante na pr6pria rela9ao de soft- 
ware que as lojas geralmente colocam a 
dispos^ao dos clientes. Na maioria 
delas, estao enfileirados compiladores e 
sistemas de contabilidade sob a mesma 
sigla geral de aplicativos, quando, na rea- 
lidade, o primeiro £ uma ferramenta de 
programa9ao enquanto o segundo £ um 
produto final, de aplica9ao imediata. No 
meio dos usuarios, uma constante £ se 
dividir o software em dois grandes gru- 
pos: tudo o que nao for lazer (leia-se, 
em geral, jogos), sao utilitarios. 

As revistas americanas costumam, em 
suas ed^oes especiais de software, vin- 
cular definitivamente os utilitarios a 
id£ia de ferramentas de programa9ao, e 
geralmente dividem esses programas nas 
seguintes categorias: linguagens de alto 
nivel (compiladores e interpretadores); 
programas tutorials (que orientam a 
aprendizagem tanto das linguagens de 
alto nivel quanto do Assembler); siste- 
mas operacionais; editores diversos (para 
facilitar a cria9ao, altera9ao, renumera- 
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9^o e classifica9ao no desenvolvimento 
de p rogram as) ; assemblers; disassem biers ; 
programas grdjicos; copiadores e "diver- 
sos”, grupo no qual estao incluidos 
softwares para teste e diagnristico de 
hardware, gera9ao de c6digo morse, si- 
mula92o de voz e compactadores, que 
reduzem o tamanho dos programas aca- 
bando com os espa90s desnecessdrios. 

De certo, estas miiltiplas interpreta- 
9(5es trazem ao termo uma confortavel 
abrangencia, mas isto nao vem s6. Elas 
trazem, igualmente, uma certa confusao 
ao usuario m£dio, que muitas vezes se- 
quer consegue utilizar - que dira definir 
- este tipo de software. Principalmente 
porque muitos usuarios travam contato 
com os utilitarios de forma algo margi- 
nal, isto £, dificilmente eles vao at£ uma 
loja para adquirir um desses. 0 que 
acontece sao trocas de disquetes entre 
amigos, onde num mesmo disco se mis- 
turam aplicativos e utilitarios formando 
uma verdadeira miscelania. 

I Dificilmente um usuario vai a uma 
loja adquirir um utilitario. O que 
acontece sao trocas de disquetes 
entre amigos, onde num mesmo 
disco misturam-se utilitarios e 
aplicativos. Uma miscelanea. 

Muitos apontam, inclusive, um outro 
problema: a falta de material informati- 
vo sobre o assunto no Brasil. Claudio 
Costa, usuirio de um TK -85 e de um 
CP- 400 , acha que os utilitarios precisam 
ser mais divulgados, e que o mercado se 
ressente de artigos e reportagens sobre o 
tema. A mesma opiniao tern Lavio Pa- 
reschi, usuario de um TRS -80 111 . “As 
revistas seriam um excelente caminho 
para elucidar a respeito do uso dos uti- 
litarios, mas poucas se dedicam a este 
assunto. Infelizmente no Brasil nao te- 
mos este tipo de literatura”. 

OS COL EC ION A DO RES 

Constatada a falta de informa9ao e 
a obten9ao dos utilitarios por caminhos 
nem sempre seguros, chegamos a um 
fato: do conjunto de usuarios entrevista- 
dos por MICRO SISTEMAS, cerca de 
80 % sao verdadeiros colecionadores de 
utilitarios e s6 uma pequena parcela 
realmente conhece e usa plenamente o 
material que possui. £ importante assi- 
nalar, no entanto, que esse universo de 
usuarios a que nos referimos nao se 
constitui exclusivamente de elementos 
interessados no desenvolvimento de pro- 
gramas. 

Podemos constatar, de im'cio, tres 
casos comuns dentro do grupo de cole- 
cionadores. No primeiro deles, o usua- 
rio tern os utilitarios enfumados em seus 
disquetes e nem sabe que os possui. No 
segundo, estao os que tern, sabem disto, 
mas nao utilizam por total desconheci- 
mento ou falta de documenta9ao. E, por 



fim, o terceiro grupo, dos mais insisten- 
tes, inclui os que, mesmo sem manual, 
debru9am-se sobre o utilitario conse- 
guindo ata desvendar alguns mistarios, 
mas acabam sempre subutilizando-os. 

“Dos utilitarios que possuo 40 % eu 
nao sei usar.” “Muitos utilitarios que 
tenho foram conseguidos atravas de tro- 
cas, e alguns deles eu nao sei para que 
servem.” Frases como essas sao repeti- 
das por uma consideravel parcela de 
usuarios que adquire tais programas no 
simples a fa de possui-los. E aquele velho 
pensamento: “Hoje nao preciso, mas 
quern sabe amanha?" Alam do mais, 
esses programas acabam, na troca, sain- 
do de gra9a para o usuario. 

Outros, contudo, geralmente os pro- 
gramadores ou usuarios mais “avan9a- 
dos”, assumem uma postura diferente, 
traduzida numa maior preocupa9ao com 
a documenta9ao e a fonte de obten9£o 
desses programas. £ o caso de Jo£o Hen- 
rique Volpini, colaborador de MS e 
usuario de um TRS -80 I. 44 Os que eu 
possuo tern manual original. Muitos eu 
mandei buscar direto nos EUA (Volpini 
escolhe o software em publica90es ame- 
ricanas e escreve direto ao distribuidor, 
enviando os d 61 ares dentro da carta. 
Nunca teve problemas com este procedi- 
mento). Mas mesmo com os conseguidos 
atravas de c6pias, vou atras do manual, 
pois sem ele fica praticamente impos- 
sfvel”. 

A QUEST AO DA DOCUM ENT AQ AO 

Joao Henrique Volpini tocou num 
ponto importantissimo de toda essa dis- 
cussao: documenta9ao que acom panha 
os utilitarios. Esses programas formam 
uma classe bastante especifica. Eles sao, 
na verdade, ferramentas de apoio a pro- 
grama9ao. Nao sao programas do tipo 
user-friendly ; ao contrario, trazem, em 
sua maioria, complexos comandos sem 
muitas dicas e menus. 

I Os utilitarios sao ferramentas de 
apoio a p rogram 39a o. Nao sao 
programas do tipo user-friendly . 

Por tudo isso t que os manuais desses 
programas sao inprescindiveis. Tanto 
que a maioria deles se apresenta como 
calhama90s de papel, alguns chegam at£ 
a terem publica9<5es anexas que tratam 
mais minunciosamente de sua utiliza9ao. 
O manual do Superutility, por exemplo, 
com 87 p£ginas, ainda conta com a pu- 
blica9ao “Inside Superutility Process'’, 
de mais 95 p^ginas, para tornar a opera- 
950 do programa o mais f 5 cil possfvel. 

William Redig, usuario do Super- 
utility afirma ainda, baseado em sua ex- 
perience no uso deste programa, que 
um usuirio, mesmo com o manual, leva- 
ri em m£dia uma sem an a para come9ar 
a lidar com ele. 



Basicamente, essa 6 a razfo dos ma- 
nuais serem t 5 o dificeis de se adquirir 
nessas trocas de disquetes. Tirar c6pia 
dessa documenta95o — quando ela 6 
encontrada — € algo caro e que nem 
sempre chega a sair perfeito, afinal 6 a 
c6pia da copia. 

Claudio Jos6 Costa acrescenta uma 
dificuldade: al6m de raros, os manuais, 
salvo poucas exce90es, ou s 5 o ruins ou 
s 5 o em ingles. “Tal deficiencia a (infe- 
lizmente) comum a outros tipos de 
software, mas especialmente critica no 
caso do utilitario, resultando numa sub- 
utiliza95o, quando n 5 o numa reversao 
de expectativas: o que era feito para 
simplificar a vida do usuario termina por 
complica-la ainda mais." 

I Alem de raros, os manuais - salvo 
poucas exce9oes — ou sao ruins ou 
sao em Ingles. 

Giangiacomo Ponzo Neto, colabora- 
dor de MS, tamb£m fala sobre a questao 
da documenta95o dos utilitarios, ressal- 
tando que, por nessa area a pirataria ser 
desenfreada. geralmente o usuario quan- 
do tern o utilitario n 5 o tern o manual. 

S6 quando a pirataria a mais sofisticada 
e profissionalizada & que ainda aparecem 
c6pias dos manuais ou tradu90es, mas 
essas ultimas sao sempre de pessima qua- 
lidade. “Todos os meus utilitarios foram 
conseguidos atravas de trocas de discos 
com amigos; ja o manual deles dificil- 
mente eu consegui”. 

Jose Ribeiro Pena Neto, usuario do 
TRS- 80 , aponta uma questao mais gra- 
ve ainda. £ quando alguns utilitarios, 
especificamente os sistemas operacio- 
nais, sao apresentados pelo fabricante 
com os manuais incompletos. “Eu tinha 
uma s£rie deles que vieram no sistema 
da maquina e que eu desconhecia total- 
mente. Isto porque no manual muitas 
partes foram sumariamente retiradas." 

OS MAIS USADOS 

Superando as dificuldades decorren- 
tes da falta de documenta95o, nenhum 
usuario que se lan9a no caminho da pro- 
grama95o prescinde do uso de utilita- 
rios, terminando por travar com esses 
programas um contato intimo. 

Esta intimidade, todavia, nao ocorre 
necessariamente de forma pacifica, uma 
vez que os utilitarios nem sempre po- 
dem ser considerados “faceis de usar”. 

Na verdade, tudo vai depender da expe- 
rience, nfvel de conhecimento e interes- 
se do usuario. 

Joao Henrique Volpini afirma que, 
aqui, uma coisa tern que estar bem clara: 

44 os utilitarios foram feitos para quern ja 
conhece programa95o; o fabricante des- 
ses produtos n 5 o tern uma preocupa95o 
em dar acabamento ao software”. 
Faceis, dificeis, interativos ou nao, m 
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UTILITARIOS: uma ferramenta de programaqao 



alguns utilitdrios ndo faltam nos disque- 
tes de qualquer usulrio. Os compilado- 
res sdo disparados os mais utilizados, 
principalmente o BASIC, FORTH e 
Pascal. Os Editores Assembler tamb6m 
sdo muito aplicados, entre estes, os mais 
citados foram o Edtasm e o Zeus, am bos 
para TRS-80. 

Logo depois vem a classe dos Zaps, 
incluindo-se ai os Debugs e o MICRO 
BUG produgao de MICRO SISTEMAS, 
al6m do Diskfixer. Alids, os utilitarios de 
acesso e manipulagdo de discos sdo mui- 
to badalados entre usudrios. Mais do que 
estes, s 6 mesmo a classe dos copiado- 
res. 0 Gone e Clone Master sdo as gran- 
des vedetes dessa classe, mas os usudrios 
apontaram ainda o D Locksmith 5.0 e o 
Nibbles Away, para a linha Apple; 
EDD 3.0, (Essential Data Duplicador); 
Back it up e o Crossref, entre outros. 

Outra classe comentada pelos usud- 
rios 6 a dos Editores Grdficos, tendo 
sido relacionados o Koala, Graphicom e 
o Print Grapher. Na categoria dos espe- 
cfficos, foram apontados o Color Kit, 
para a linha TRS Color, que cria novas 
fungdes e comandos no BASIC; o Work- 
saver, um renumerador de linhas que 
permite ainda designar comandos no 
teclado que signifiquem palavras do 
BASIC; o Screen dump, que libera o 
computador enquanto imprime e ainda 
os de comunicagdo, como o Vip 
Terminal. 

1 0 Superutility, para a linha TRS-80 
modelo III, foi assinalado como um 
dos utilitarios mais completos. 

O Superutility, para a linha TRS-80 
modelo III, foi assinalado comoum dos 
utilitdrios mais completos, com as fun- 
gdes ZAP, PURGE (retira arquivos, zera 
entradas livres, troca nome do disco 
etc.), FORMATA BACKUP, CONSER- 
TO (conserta setor GAT, protege diretd- 
rio, ressucita arquivos, desloca, mostra 
e verifica diret6rio), CASSETE (16, es- 
creve, verifica e copia fita); MEMORIA 
(mostra, desloca, permuta, compara, 
enche, inverte, testa e pula na mem6ria, 
busca cadeia, 16 byte da porta etc.), 
ARQUIVO (mostra, compara, copia 
diretdrio, constr6i arquivo, calcula cd- 
digo HASH etc.). 

FERRAMENTA DE TRABALHO 

Os utilitdrios ndo servem apenas aos 
usudrios particulares envolvidos com 
programagdo; eles sdo uma ferramenta 
indispensdvel para os que produzem o 
comercializam software. Aqui, o utilitd- 
rio 6 encarado profissionalmente, suas 
possibilidades sdo amplamente explora- 
das e sua documentagdo 6 dissecada 



ponto por ponto. Afinal, eles servirdo 
para o desenvolvimento, adaptagdo e at6 
mesmo a simples duplica 9 do de outros 
programas. 

Os utilitdrios empregados nesse cam- 
po de trabalho tern, basicamente duas 
procedencias: ou sdo programas encon- 
trados no mercado, isto 6, acessiveis a 
outros usudrios; ou sdo programas de- 
senvolvidos pela pr6pria empresa, e 
nestes casos, muitas vezes sdo conside- 
rados verdadeiros segredos. Comerciali- 
zd-los seria como entregar o ouro ao 
bandido. 

A Monk Micro Informdtica, software- 
house paulista, por exemplo, emprega 
principalmente dois utilitdrios para o 
desenvolvimento de programas: o Apa, 
um renumerador adaptado de uma re- 
vista norte-americana, e o Copy II Plus, 
que duplica discos e verifica se o disco 
destino estd correto. 

A Monk possui, contudo, uma lista 
de utilitdrios e que, por serem pouco 
procurados, ndo possuem c6pias pron- 
tas, d disposi 9 do, sendo oferecido ape- 
nas o programa-fonte para ser utilizado 
mediante solicitagdo de clientes. Sdo 
eles: Edtasm, Z-Bug, Debug, Renum, 
Crossref, Compilador Cobol e Bascom. 

Utilizar produtos jd disponfveis no 
mercado foi o m6todo encontrado tam- 
b6m pela Microconsult para implemen- 
tar dois programas: o Consult e o Escri- 
ba. As ferramentas sdo um Interpretador 
e um Compilador BASIC, da Microsoft, 
al6m de um Compilador Assembler. Para 
uso intemo, a empresa usa ainda um 
programa conversor que permite traba- 
lhar com discos de 5/14" de diferentes 
sistemas operacionais. 

Jd Cldudio Nasajon, da empresa ca- 
rioca Nasajon Sistemas, afirma que 60% 
dos utilitdrios que aplica em seu traba- 
lho sdo programas existentes no merca- 
do; os 40% restantes sdo desenvolvidos 
pela empresa, s6 que esses, Cldudio ndo 
comercializa. "Esses utilitdrios possuem 
uma s6rie de fungdes especfficas; foram 
criados para atender necessidades parti- 
culares da empresa". Muitos desses pro- 
gramas sdo adaptagdes ou jungdes de 
utilitdrios jd existentes. Neste universo 
de utilitdrios empregados pela Nasajon 
estao os copiadores de arquivo, e os para 
protegao, conversao, implementagao 
e depura 9 do de programas. 

A Potencial Software, de Campinas, 
6 outra grande usudria de programas 
utilitdrios do mercado. Como exemplos 
desse tipo de software, Robert Edward 
Grant, um dos s6cios da empresa, citou 
o SC Macro Assembler, Compilador 
Tasc e Compiladores Pascal, Cobol e 
Fortran. Esse tiltimo 6 usado principal- 
mente no desenvolvimento do software 
de comunicagdo de micros com minis e 
mainframes. 



Algumas software-houses sdo mais 
democrdticas e ndo temem mostrar o ca- 
minho da mina. Este 6 o caso da Royal 
Software, de Sdo Paulo, que desenvol- 
veu o Ultracopy, baseado no utilitdrio 
Copy II Plus, da Central Point Software. 
Segundo Walter Andrade, Diretor da 
Royal, "o Ultracopy foi transformado e 
adaptado de acordo com as necessidades 
do nosso mercado, e 6 a principal ferra- 
menta da qual a Royal faz uso no desen- 
volvimento de seus programas aplicati- 
vos e outros". O Ultracopy 6 comerciali- 
zado via revenda e seu pre 90 m6dio fica 
em tomo de Cr$ 270 mil. 

A Microsoft, software-house da Mi- 
crodigital, tamb6m utiliza e comercializa 
os utilitdrios que desenvolve. A empresa 
desenvolveu um grupo desses programas 
para o TK83 e TK85: Assembler Z80; 
Monitor e Disassembler Z80 - TKBUG, 
ambos exigem uma mem6ria minima 
de 16 Kb e custam CrS 17.500. Jd para 
o TK 2000, os utilitdrios desenvolvidos 
sdo: Editor BASIC, Soft para impressora 
(Monica, da Elebra);fita teste (para diag- 
n6stico) e TK DOS 3.3. O pre 90 desses 
programas 6 Cr$ 19.500, com excegao 
do TK DOS que custa CrS 69.500. 

Os aplicativos e jogos para os TK83/ 

85 da Microsoft sao desenvolvidos com 
o emprego dos pr6prios utilitdrios que 
a empresa comercializa para esses mi- 
cros. Jd no caso dos programas para o 
TK 2000, estes sdo desenvolvidos em 
micros da linha Apple e depois adapta- 
dos, e neste caso sao usados utilitdrios 
como um monitor Assembler — Disas- 
sembler da Laser System; o Copy II 
Plus e Koala Pad com tablet. 

A mesma postura 6 mantida pela 
JVA, do Rio de Janeiro, dona da marca 
Cibeme Software. Na produ 9 do de apli- 
cativos e jogos para a linha Sinclair, por 
exemplo, a JVA utiliza o ROT II e o 
ROT I - Plus. O primeiro traz um editor 
Assembler, montador disassembler e um 
compilador BASIC. O segundo traz um 
sistema operacional grdfico e um 
MERGE. AJ6m desses, a empresa utiliza 
o MICRO BUG, desenvolvido e veicula- 
do por MICRO SISTEMAS, e o Toolkit, 
um utilitdrio para manipular programas 
em BASIC. 

Para trabalhar na linha TRS-80 Mo 
delo III, a JVA utiliza o Edtasm, Zeus, 
Disndata (um disassemblador) e Super- 
zap, para manipulagao de discos. O uti- 
litdrio Dircheck, do NEWDOS (para diag- 
n6stico do disco) tambdm foi citado. 

Mas ndo s6 as software-houses se be- 
neficiam dos utilitdrios no seu dia-a-dia; 
existe um grupo de produtores inde- 
pendentes para os quais o utilitdrio 6 
essential ao trabalho. Este 6 o caso de 
Carlos Alberto Monteiro, especializado 
na linha Color, que atualmente desen- >y 
volve um trabalho autdnomo, copiando & 
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MOVEIS FILCRES: 

PROGRAMADOS 
PARA SEU 

MICROCOMPUTADOR. 



A FILCRES desenvolveu uma linha de moveis 
inteligentes, exclusivos para o uso em informdtica, 
oferecendo o espago ideal para que seu 
microcomputador opere nas melhores condigoes, 
livre de possiveis adaptagdes. 

Os mdveis FILCRES, alem de serem projetados de 
maneira a proporcionar o mdximo conforto ao 
operador, apresentam tambdm, design moderno 
e avangado, estrutura de ferro pintado em epoxy 
revestimento em melamina, materiais que asseguram 
maior resistencia e durabilidade d pega. 

A praticidade dos mdveis FILCRES, irao garantir 

operagoes mais rdpidas e racionais, 

dando ainda ao seu ambiente. um toque muito especial. 




MODELO -ML038 
P/COMPUTADOR 



MODELO - ML039 
P/IMPRESSORA 



Procure o revendedor mais prdximo 
ou ligue para a 

Central de Atendimento FILCRES 
Tel.: 223-7388. 

A FILCRES estd a seu inteiro dispor. 
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UTILITARIOS: uma ferramenta de programaqao 



e adaptando programas, e introduzindo 
neles telas de abertura com logotipos ou 
qualquer outro visual, de acordo com o 
interesse da loja ou software-house que 
ird comercializd-lo. 

E foi justamente a convivencia e a ex- 
periencia com o uso de muitos utilitd- 
rios que fomeceu a Monteiro conduces 
de desenvolver suas prdprias ferramentas, 
dentre elas o que ele classifica como seu 
“pulo do gato”: o utilitdrio que proteje 
o software, mantendo a marca da em- 
presa na tela de abertura mesmo em 
caso de c6pia. “Esses programas que eu 
desenvolvi concentram um pouco de 
cada um dos utilitdrios que possuo. S6 
que com a jun^So de algumas rotinas eu 
consegui um produto mais poderoso e 
particular”. 

Monteiro relata que sua maior expe- 
riencia relaciona-se d tarefa de desblo- 
quear programas, e para isto existem no 
mercado diversos utilitdrios que facili- 
tam o trabalho, como o Masterkey. Jd 
para a simples c6pia, ele cita os mais 
quentes : o Clone e o Clone Master, 
‘"verdadeiras mdquinas de xerox de 
discos”. 

A PRODUQAO NACIONAL 

Em meio a um mercado aonde rei- 
nam programas-utilitdrios na sua maior 
parte pirateados, surge a questdo da pro- 
du^So nacional desse tipo de software. 
Existem muitas software-houses dedica- 
das ao desenvolvimento e produto de 
utilitdrios? A resposta d ndo. 0 que en- 
contramos freqiientemente sao empre- 
sas que produzem aplicativos e jogos e 
que, eventualmente, se dedicam tambdm 
d produ9do e comercializa^^o de alguns 
utilitdrios. Muitos desses programas sdo 
adapta^Oes de famosos utilitArios norte- 
americanos. 

Existem muitas software-houses 
nadonals dedicadas ao 
desenvolvimento e produ^ao de 
utilitarios? A resposta e NAO. 

Mas por que a produto nacional d 
tdo pequena se esses programas sao con- 
siderados ferramentas fundamentals a 
programaqao? As opiniOes sobre esse as- 
sunto sao as mais variadas, mas todas 



elas convergem para um mesmo ponto: 
nao ha mercado para utilitarios no pais 
que justifique o alto investimento que a 
produqao desse tipo de programa exige. 

“Nao ha mercado para utilitarios 
no pais que justifique o alto 
investimento que esta produqao 
exige”. 

Os utilitarios formam uma classe bas- 
tante especifica de programas, que nao 
sao produtos de massa, o que configura 
uma certa restriqao. Eles sao destinados 
a uma classe particular, a dos programa- 
dores que nao tende a aumentar tanto 
quanto a dos usuarios em termos gerais. 
Aldm do mais, esse pequeno publico 
potencial tern acesso a uma variedade de 
produtos estrangeiros, muitos de alta 
qualidade, como os compiladores e os 
editores americanos. E quando aconte- 
ce de um usudrio necessitar de um uti- 
litario muito especffico, ele pode atd 
desenvolver o seu pr6prio programa. 

Mesmo a adaptaqflo do software uti- 
litario americano requer um investimen- 
to maior. Fazer uma simples traduqffo 
nao representa nenhuma vantagem, e 
para entrar no programa a ponto de co- 
nhece-lo mais e poder nao s6 oferecer 
uma traduqao, mas um verdadeiro su- 
porte ao usuario, sera necessario dedica- 
qao e investimento. Porque, afinal, a 
vantagem adicionai que a software- 
house podera oferecer ao usuario, que 
em tese ja tern acesso aquele programa 
de graqa, d o suporte aliado a uma boa 
documentaqao. 

Se a software-house for partir para o 
desenvolvimento de algo genuino, a 
coisa fica mais complicada ainda. O ri- 
gor e a precisao no projeto nao podem 
ser esquecidos, o que requer uma exce- 
lente - e cara - equipe. Diante disso, 
a maioria das empresas parece ter opta- 
do pelo caminho mais seguro do desen- 
volvimento exclusivo de aplicativos. 

Situada em Sdo Paulo, a Microbase d 
uma software-house que desenvolve 
software de comunicaqao e alguns utili- 
tdrios, aldm de sistemas operacionais 
mono e multiusudrios. A empresa co- 
rn ere ializa dois compiladores de sua au- 
toria, um COBOL e um BASIC, ambos 
para equipamentos com CP/M. £ basea- 



do na experiencia que essa empresa 
possui na fabricaqfo de utilitarios que 
Pedro Paulo Nascimento, gerente comer- 
cial, afirma que os utilitarios por eles 
desenvolvidos sao comercializados ex- 
clusivamente dentro dos sistemas opera- 
cionais. Na opiniao de Pedro Paulo nao 
ha interesse em comercializa-los de for- 
ma independente, porque nao ha mer- 
cado para esses programas. 

A Monk Micro Informatica, que tern 
grande experiencia na produqao e comer- 
cializaqao de aplicativos, se posicionou 
nessa questao, na pessoa de seu s6cio-ge- 
rente Joao Carlos Rodrigues de Souza, 
declarando que o software utilitario nao 
tern muitaprocura no mercado nacional. 
“Eu acredito particularmente que parte 
disso se deva a falta de divulga^ao deste 
tipo de programa”. Ja o programador da 
linha Apple da Monk, Edson Luis Dias 
Martini, acha que a falta de procura por 
utilitarios nas software-houses se dd 
porque este programa tern muita safda 
por outras vias, como as publica90es es- 
pecializadas em Informdtica, que nor- 
malmente trazem utilitarios, em geral 
bastante usados pelos leitores, ou as lo- 
cadoras de programas como a Biblioteca 
Brasileira de Software. 

Atd mesmo para um usudrio mais 
curioso como Rubens Almeida de Mene- 
zes, que possui um CP- 500 e d um sim- 
ples hobbysta, essa pequena produto 
de utilitdrios gera surpresa. “Eu consul- 
tei algumas software-houses para saber 
o porque da dificuldade de encontrar 
utilitdrios nacionais a venda e fiquei sa- 
bendo que, na opinido dessas empresas, 
nao hd mercado para este tipo de pro- 
grama.” 

SEM PRETENSOES 

Existe, pordm, uma produ^do para- 
lela de utilitdrios, por parte de alguns 
usudrios. Sao aqueles que, no seu tra- 
balho de programador, necessitam de 
um determinado utilitdrio e por nao 
encontrarem similar no mercado, por 
nao terem como consegui-lo ou mesmo 
por hobby acabam desenvolvendo uma 
sdrie de utilitdrios, restritos ao seu cam- 
po de trabalho. 

Cldudio Josd da Costa, usudrio de 
micros Sinclair e Color, d um desses 



casos. “£ dificil encontrar no Brasil, uti- 
litdrios disponiveis na drea grdfica, em 
que eu atuo; por isso eu mesmo desen- 
volvi os utilitdrios que uso”, afirma ele. 
Cldudio nunca pensou em comercializar 
os seus produtos; “ndo sei se haveria in- 
teresse comercial em vender os meus 
utilitdrios”. 

Desenvolver utilitdrios por hobby d 
tambdm o caso de Cldudio Bittencourt, 
colaborador de MS, jd tendo publicado 
diversos programas-utilitdrios. Segundo 
ele, quando estd desenvolvendo um des- 
ses programas surge a sensa9ao de que d 
possivel dominar a mdquina, conseguir 
ludibrid-la. “Jd atd pensei em comercia- 
lizar alguns, mas acabo desistindo por- 
que acredito que nao haveria interesse”. 

“Quando desenvolvo um utilitario, 
surge a sensa^ao de que e possivel 
dominar a maquina, conseguir 
ludibria-la”. 

Ivan Camilo Cruz, outro colaborador 
da MS na linha TRS-80 III, tambdm fala 
sobre sua experiencia com a produ^do 
de utilitdrios: “Eu desenvolvi, hd um 
tempo atrds, um utilitdrio semeLhante ao 
Superzap, para acessar e modificar seto- 
res de disco; talvez valesse a pena comer- 
cializd-lo, mas eu nunca tentei”. Josd 
Ribeiro Pena Neto d outro usudrio que 
nunca pensou em comercializar seus 
produtos porque os considera muito 
especificos e com um mercado muito 
restrito. 

Entretanto, no meio de tantos usud- 
rios descrentes, existem exce^des. £ o 
caso de Sdrgio Barbosa, que desenvolveu 
o Transfere, um utilitdrio para transferir 
arquivos entre micros incompativeis por 
meio de liga^ao por interface serial. 

O Transfere, como tantos outros uti- 
litdrios, surgiu por uma necessidade es- 
pecifica do programador e nao foi de- 
senvolvido com o objetivo de ser um 
produto para comercializa^ao. 

Entretanto, depois do software aca- 
bado, Sdrgio resolveu colocd-lo no mer- 
cado, em fevereiro deste ano. 0 pacote 
estd sendo comercializado pela loja 
Compumicro, do Rio, e atd agora jd fo- 
ram vendidas cinco cdpias, ao pre$o uni- 
tdrio de 60 ORTN. 

Na opiniao de Sdrgio Barbosa, esse 
retomo estd aquefr de suas expectativas, 
mas, ao mesmo tempo, em se tratanto 
de um utilitdrio, d uma boa performan- 
ce. “Ningudm deve esperar de um utili- 
tdrio retorno rdpido. £ preciso que as 
pessoas conhe^am o produto, tenham 
aquele tipo de necessidade e ndo encon- 
trem similar na pirataria. Talvez eu nem 
recupere o tempo e dinheiro aplicados, 
mas como foi uma necessidade particu- 
lar, tudo bem. Agora, se eu pensasse an- 
tes em desenvolver um software utilitd- 



rio objetivamente para vender no mer- 
cado, creio que ndo o faria; acabaria op- 
tanto por um aplicativo que d bem mais 
lucrativo”. 

O MERCADO 

Atd aqui falamos bastante sobre a 
questdo de aplica^do e produ9do dos 
utilitdrios, mas e a comercializa9do? 
Como, na verdade, funciona esse pro- 
cesso? Quern sao os maiores compra- 
dores de utilitdrios? Qual a opinido dos 
lojistas sobre a venda desses produtos? 
0 que o mercado estd oferecendo nessa 
linha de software? 

Na opinido do gerente da BBS - Bi- 
blioteca Brasileira de Software, de Sao 
Paulo, Nelson da Rocha Costa, toda 
pessoa que usa microcomputador tern 
necessidade de utilitdrios, desde um co- 
piador atd um Debug. Pensando nisto, 
a BBS man t dm um acervo de cerca de 
quatro mil programas cedidos aos as- 
sociados mediante uma taxa de aluguel. 
Segundo Nelson, depois dos programas 
aplicativos para a drea comercial, os 
mais procurados pelos s6cios sao os 
utilitdrios. 

Mauricio Augusto Henriques de Bar- 
ros, vendedor da loja paulista Com- 
pushop, aponta as empresas como os 
principals compradores de software 
utilitdrio. A Compushop, atualmente, 
vende equipamentos da linha Apple, 
IBM-PC e itautec, e ao comprar um 
micro com drive o cliente recebe gra- 
tuitamente um disco mestre com vdrios 
programas utilitdrios. Os programas ven- 
didos na Compushop sao todos em por- 
tugues, de software-houses nacionais, e 
vem acompanhados de manual. Segun- 
do Mauricio, os clientes acham os pre- 
90s desse genero de programas caros, 
mas acabam comprando. 

I “A procura de utilitarios para 
Apple e relativa, pois existe 
facilidade de copias. A concorrencia 
dos piratas atrapalha”. 

Assim como nas demais modalidades 
de software, o problema da pirataria 
tambdm afeta, e muito, a drea de utilitd- 
rios. Luis Roberto Oliveira, analista de 
suporte da Computique/Sdo Paulo, acha 
que a cultura em matdria de software 
ainda estd muito “crua” no Brasil, e diz 
que, numa primeira etapa, diante dos 
pre90s mais altos, o cliente procura uma 
c6pia. Luiz Roberto afirma que a pro- 
cura de utilitdrios para a linha Apple d 
relativa, pois existem muitas cdpias que 
podem ser facilmente conseguidas “e 
isso inibe as vendas; a concorrencia dos 
piratas atrapalha muito”. 

Ainda segundo Luiz Roberto, na drea 
de 16 bits a incidencia de c6pias piratas 



ainda d pequena. Ele esclarece que pelo 
pre90 dos micros de 16 bits, os princi- 
pals usudrios sao empresas que preferem 
comprar a versao legal para poder contar 
com suporte. 

Essa mesma iddia d compartilhada 
por Valmir Josd Pereira, um dos proprie- 
tdrios da Imards, que atende na linha de 
utilitdrios principalmente a empresas e 
aponta 0 mesmo motivo citado por Luis 
Roberto. 

A Imards tambdm s6 trabalha com 
utilitdrios representados por software- 
houses nacionais, entre os quais MS 
DOS e compiladores BASIC, Cobol, 
Fortran e Pascal. A maior parte desses 
programas vem acompanhados de ma- 
nuals em ingles, mas que progressiva- 
mente estdo sendo traduzidos pelas 
software-houses. Os pre90s dos utilitd- 
rios vaira de 60 a 320 ORTN e Valmir 
confirma que o publico em geral acha os 
pre90s elevados. 

Luis Roberto, da Computique, adver- 
te que se ndo houver uma vigilancia na 
drea de software para 16 bits, a tenden- 
cia d que a coisa fique como jd acontece 
com a linha Apple, jd que o pre90 das 
maquinas deverd baixar e estas se torna- 
rao mais populares. Jd Valmir acha que 
esta faixa dos compativeis com PC estd 
tendo um tratamento diferenciado com 
a representa9do legal de vdrios progra- 
mas comercializados no Brasil. Segundo 
Valmir, a tendencia d que a maior parte 
dos programas para essa faixa de equipa- 
mentos tenha representa9ao legal atravds 
de software-houses nacionais, o que sem 
duvida ird minimizar a pirataria. 

A Computique tambdm comercializa 
apenas programas que possuem versOes 
nacionais, e entre os utilitdrios que po- 
dem ser encontrados na loja estao o sis- 
tema MS DOS, da Compucenter e o 
Ultracopy da Royal. Aldm destes, a 
Computique possui programas de comu- 
nica9do da Fonte Informdtica, e da BS 
System. Na Computique do Rio de Janei- 
ro, podem ser encontrados os sistemas 
operacionais MS/DOS e CPM/86, os 
compiladores Cobol, Pascal, BASIC e 
Mumps. Todos eles vem acompanhados 
de manuais xerocados do original. 

A loja carioca Compumicro s6 traba- 
lha com utilitdrios que possuam versOes 
nacionalizadas e Id podem ser encontra- 
dos MS Macroassembler (45 ORTN), 
MS Fortran (100 ORTN), MS Pascal 
(88 ORTN), MS COBOL (200 ORTN), 
BASIC Compiler (113 ORTN), Compi- 
lador C 142 (ORTN), Super Sorte (45 
ORTN), MS Sort Faculty (57 ORTN), e 
o Transfere, jd mencionado. 



Reportagem de Gre^a Santos e 
Stela Lachtermacher 





ATENDIMENTO: Personolizodo, Diferenciado e Imedioto. Voce 
liga. 60 minutos depois esto recebendo em sua casa, loja ou escri- 
lorio O SEU SUPRIMENTO e sem nenhum onus 0 mais. 




e-r>os e Peco o Visito do Nosso Representonte 

□ Av. Nilo Pe9anha, 151 
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NOS TEMOS O MELHOR PRECO DA PRACA 


Tel.: (021) 221-7833 - RJ 
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NCC 85 

Realiza-se este ano nos EUA, em Chicago, Illinois, de 15 a 18 de 
julho a quinta NCC (National Computer Conference). O tradicional 
evento contarS com a participagao de mais de 700 expositores, que 
demonstrar3o o que de mais recente em termos de processamento de 
informagSo, e funcionar4 como um apontador das tendfincias do mer- 
cado. 

Paralelo £ Feira, havers uma s6rie de semin^rios. SerSo mais de 80 
palestras abrangendo temas como: InteligSncia Artificial, Redes, Com* 
putagao Pessoal, Aplicagdes em Negdcios, Sistemas de Software e ou- 
tros. 

Como nos demais anos, um grupo brasileiro est2 sendo organizado 
pela ABICOMP. e sair4 do Rio e de Sao Paulo em 13 de julho para 
juntar*se d feira. Maiores detalhes na secretaria da ABICOMP: RuaSSo 
Jos^, 90, gr. 1805 - Tel.: (021) 224*0198. Rio de Janeiro - RJ. 



Jnformatica ‘ 85 



O sucesso do lnformitica'85, 
evento que reunirS a V Feira ln- 
ternacional de Informdtica e o 
XVIII Congresso Nacional de In* 
form4tica, pode ser medido pela 
enorme procura de espago para 
exposigao no pavilhao do Anhem- 
bi, em Sao Paulo. A area de expo* 
sigoes esta com seu espago prati- 
camente todo vendido a mais de 
220 empresas e a Guazzelli, orga* 
nizadora do evento. esrt estudan- 
do a instalapao de um pavilhao 
infiavel na entrada do parque 
Anhembi para atender a demanda. 

O lnformatica’85, uma realiza- 
gao da Sucesu — Sao Paulo com o 
patrocmio da Secretaria Especial 
de Informitica, do Minisrtrio das 
ComunicagSes e da Sucesu Nacio- 
nal, vai se realizar de 23 a 29 de 
setembro, no hor^rio das 14 as 
22 horas. 



Moore 

Com 38% do 
mercado de formu- 
ISrios contfnuos no 
Brasil, a Moore se 
encontra em fase 
de expansSo e pas- 
sa a atuar tamWm 
no setor de supri- 
mentos, atem de 
criar as "lojas to- 
tals". Estas sao lo- 
jas que oferecem 
ao cliente a solu- 
g§o integral com- 
posta por hard- 
ware, software, treinamento, manutengao e suprimentos. Al6m de re- 
presentar empresas como 3M, IBM e Memorex, a Moore passou a 
desenvolver produtos exclusivos com as marcas Loyal. Mamouth e 
Rediform. 

Segundo o diretor de marketing da empresa, Jos6 Bettoni Filho, o 
mercado estava carente de um distributor de atuagao nacional que 
pudesse suprir o amplo leque de necessidades dos clientes. A divisao 
Computer Shopping foi criada em outubro de 1983 com o langamento 
de um primeiro cat^logo com 160 produtos; o catdlogo atualizado pos- 
sui 280. A primeira "loja total” foi aberta em Porto Alegre e hoje 
j£ sio cinco lojas e cinco entrepostos, que sao lojas sem vitrines. 

"A grande vantagem do Computer Shopping 6 que repassamos para 
os pequenos usuSrios os beneffcios que temos por comprarmos grandes 
quantidades”, afirma Malcolm Rogers, Presidente da Moore para Ame- 
rica do Sul, e acrescenta que em alguns produtos os pregos sao ate 30% 
abaixo do dos concorrentes. 



abre “lojas totais 




Computador 

controla 

loteamento 

A Real Soft, de S5o 
Paulo, este promovendo 
um software que adminis- 
tra e faz toda a contabili- 
dade de uma firma de lo- 
teamentos. 

O software cria arqui- 
vos de clientes, lotes, pia- 
nos de pagamento e lotea- 
mentos. AI6m disso, emite 
relatdrios como: posigSo 
do estoque de lotes, lotes 
reservados, saldos a rece- 
ber, lotes liquidados e 
outros. 

O sistema custa, ate 30 
de junho, 180 ORTN e ne- 
cessita de CP/M e 64 
Kb RAM para rodar. O te- 
lefone da Real Soft 6 (011) 
241-1976 (SPL 





O Computador MTS /IV da Maquis 



Maquis 

Computadores 



A Maquis Tecnologia e Siste- 
mas Ltda., 6 uma empresa nacio- 
nal que presta servigos na irea 
de Inforntetica (suporte de soft- 
ware e hardware), tendo clientes 
como o Banco do Brasil, o Banco 
de Ctedito Nacional e as Casas 
Sendas. 

A empresa langou, na ultima 
feira de inforntetica, um compu- 
tador de 8 bits, o MTS/ IV, que 
utiliza o Z80A (4Mhz), vem com 
128Kb RAM. interfaces paralela e 



serial (RS232-C). suporta ate qua- 
tro drives de 5” e 6 compativel 
com sistema CP/M. 

Outro produto da empresa 6 
o micro MTS /PC -XT, langado em 
margo deste ano e totalmente 
compativel com o IBM /PC- XT 
(microprocessador 8088). O mi- 
cro possui controlador de vi'deo 
gtefico colorido (640 X 200), 
sai'da para light -pen; 256Kb de 
memdria RAM (expansi'vel a 640 
Kb) e oito slots para expansao. 



Placa Microdesign 



A Microdesign de Campinas fa- 
brica uma placa (Multprint) com- 
pati'vel com as linhas Apple e 
TRS-80, que roda em qualquer 
programa aplicativo, Imguagem ou 
sistema operacional. gerando ca- 
racteres da lingua portuguesa. 

A Multprint, acompanhada de 
um adaptador para impressora, 6 
de dimensSes reduzidas e deve ser 
conectada no lugar da PROM ge- 
radora de caracteres. A placa 
transforma o micro em um efi- 
ciente sistema para processar tex- 
tos em portugu§s, ao rodar -se 
qualquer software do gSnero 
(Wordstar, Magic Window, ABC). 

A placa imprime, em todas as 
impressoras do mercado brasilei- 
ro, os caracteres, 5, 6, \. d etc, sem 
alterar as caracteri'sticas originais 
do micro, que passa a ter dois 



modos de operagao selecionados 
pelo teclado: normal e especial. 
O produto vem acondicionado em 
embalagem selada e acompanha 
um manual que detalha a sua ins- 
talagao e operagao. 

0 projeto 6 de responsabilida- 
de de dois engenheiros brasileiros, 
Jos6 M. de Carvalho e Fabio T. 
Valadao, que, nas horas de folga, 
desenvolveram o protdtipo que a 
Micro Design decidiu comerciali- 
zar. 

A placa Multprint encontra-se 
d venda nas lojas especial izadas 
em micros de todo o Brasil, e 
seu prego 6 de 20 ORTN. 

O enderego da Micro Design £ 
Rua Luiz Antonio Assungao Lei- 
te, 356. Telefone (0192) 42-9823 
cu (0192) 52-3477, Campinas - 
SP. 
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NAJA800. 
ESTE NA0 RECUSA 
PROGRAMA 



Compaliuel com os Sistemas 

CP/M 3,0 - OP/M 2 2 - NAJA/DOS -| 
DOSPLUS - NE WDOS/flO - 
LDOS-MULTIDOS- 
TRSD0SS1 -TRSD0S1 3 




N\xl\800 



OSUPfRveRSATiL 



CARACTERiSTlCAS TECNICAS: 

* Uiilrza art 4 drives de 5 1/4 ou 8 ; om 
tecedupla ou simples 

* Winchester deSM, IQMou l&M Bytes 



* 1 2fl K de m&mOfia RAM . expansivel 
pa ra ms is 5 1 2K Bytes . 

* Compelibriidadeem software com os 
Computadores TRS-80. modetos IV, IM . 
Mai 

* 24|inhasde80ou40calunas 

* Alla lesolugtogralicacom 640x24 0 
ponlos. 

da linguagem APL. 



Conhe^ao NAja 800, um produto 
Kemiimn Entreern oarttalocoonsco 

- ffittMURU LTDA. 

Av Contcmo, 6048 ■ Savassi - Fane 103 W 
225-0644 - Telex (031 J 3074 . KEMI - BH 
□ ela Horizonte. MG 







fndustria em Brasilia 



A consol idagao de Brasilia como pile* de 
aifagSo natural para as indutlnai do Klor 
Ote informal ica, devido A dsmanda crescents 
da Admini*?racSo Ptibhca Federal, loi uma 
da* CQnseqiiericias da realizagSo, da 21 a 28 de 
atari I r nP Distrito Federal, da IV Fa^ra NaciO- 
nal da inldnTiitiM/ VII Congresso Regional da 
infdrffl£tita. "Como lod'aa Sreagavernamantal 
a*ii concert ada aqtiir qua I qua r dec i tSo de com - 
pra a nival nadpnal »r4 em BresTHe'- A decla- 
ragfo de Eduardo Marjnho, Vice-Presidents 
da Sucesu-DF, piomotors dp even to, iluitra 
a raz So qua levOu Pi qua*e 34 tenie expositors 



a se daslpcarem para O centro-oeste. 

A Feira se retsantltl um pwco do clima 
politico que pair«J sobre o pais (no du da 
inauguraglo faleceu Tencnedp Naves), etva- 
fiandp p /mpato da LQdOt. Mesmo assim, a 
Mauler: demPnStrOu ttb* micros 1-7000 ligO- 
dos a grande* sistems* e bases de dados, comp 
p Sic on I Si stema de I n f o rmagftes do Contes- 
SO Necionel); p computaddr 1-7000 PCxt, 
cpmpetfuel com o IBM “PC e P I FAX 3021 
pa*a a irintmii*£o de documentos, fosoi e 
gr^ficase Ipnga dislincia. 

Out rP f atari cen ts nec ional de desiaque 



foi a Edisa, que aprOSentOu 0 seu super- 
miero de 16 bit* (ED -680) com sistema Ope- 
ras ional samel hanla 00 Unix [Edixl; el£m do 
ED-281 (8 bits) com sistema companVel com 
P CP/M versa© 2„2. Presents tamb4m a Prolta- 
gica com o seu novo IBM/ PC compativel, 
que njpprta et£ 320 Kb RAM, e roda sob um 
sistema ppgracional qua perm I IP a UTiliZ3C#Q 
de software detenvoivido para o Sistema 
700„ da Prddgica, O computadpr chama se 
SP- 16. e 4 o mais novo membro da fami'lia, 
composta pelos micros CP -200, CP- 3Q0, CP- 
400 Color, CP-500 e Sistema >00. 



Microtec 
reduz seus pregos 

A Microtec, fataripantg do* mtcrocornputadores PC- 2001 a 
XT 2002, compan'veis com a linha IBM-PC/XT, implanimi 
uma nova linha de produg So airavfc da quel psssou a coioear 
HP marcado 2B0 rndquines por mgs. Com □ aumeoto da prpdu- 
g5o r 3 Microtec passa a colocar em prdtica um programs da 
repasie da benaffclos aoi ujudrios, reduzindP am caroade 30% 
o valor de seus equipamen to*. O PC 2001 passou a servendido 
a 950 ORTN a p XT 2002 a 1.957 ORTN. A emoren lamtem 
pgssou a oferecer os pacotes da *oftwara DBase II e III, Word- 
star e Framework a CuttO* vantajowi para o4 usuinas da 6&u* 
equipamentPi- 



TK-2000 no Cirandao 



Pare vdc 3 interessado em ace*- 
sar o Projato Cirandfo da Embra- 
tel com um TK-2000, a Microdi- 
gital aceba de Igncar um software 
da comuoicacSo, de»nvolvido pe- 
la Microsoft, que permits astg IN 
gag^o. 0 software pode vir em 
fita ou ditquete, e, para « conec- 
tar A rede, voce deve dispor amda 
de um modem e da uma interface 
serial do tipo RS 232- C. 

Por falar mb TK-2000, tomes 
da empreea no* infomnaram que, 
id em 84, I oram axportados para 
g Argentina 10 mil d£S£ftS equipa* 
mentos, dispersos ppr certA de 



450 pontos de vends A distribui- 
Cfo £ feite atravds da emprasa 
Arvoc, tradicional 1 diitribuidora 
argentina no ramo de pnodutPs 
etetrAnicos de som/ima^em, A 
Arvoc, antas, npmflntivB a firma 
iogiesa Sinclair, mg* agara optoti 
por irabalharcom vialobos. 

Ainda na America Latina, e 
Miciodrgilal estd da olbo no mer- 
cado da Venezuela. A empre*a, 
qua llrou definitivamen.te de linha 
p pequsno TK - S3, coneencrg hojg 
seus esforco* nos modelos SS a 
2000, mas prepare aigomes sur- 
presai ainda parg estg ano, . . 



Modems Tropicais 



A Tropical Sistomas, emprgsa 
de Selo Honzorste, disptae de uma 
*4rie da modems para os mais di- 
varsos fins: modelos para videotex- 
to (TS-1275 VTXlj CirandiiD a Ren- 
pac [TS- l275lj transmisS^P am 
300bps ITS -300): 1200bps <TS^ 



1200) e um modeio bande base, 
assfncrono que iransmitede 1200 
1 9200bps \ TS - 06001 . 

0 endereco da Tropical $: 
Avenide Anto-nio Abra3o Caran, 
430 139 andar, td.: [03l> 441- 
1636 



Mostra em Juiz de Fora 

A Assoctag^o dot Ervgenheiros Juiz de Fprg, uma exposigAo de 
da Estrada de Ferro Central do microeqmputgdores. Maiorgs in- 
Brasil promoverd,, de 10 e 14 da fprmagPes com Paulo Cun ha, pelu 
iunhq r na sqda da seu niiclep de iMefone (03t) 221 -0350, RJ. 



Empresas acusadas 
de pirataria 

A software ■ ta Ouse Computer Factory, acusada de pirataria 
p^la gmpresa norta-amerpcane Asbton Tate, emrou na Justi^a 
dg Sao Faulo com pedido de contra protest o. A notif icegto 
pudicial da Ashton Tata, rep resen tada no Brasil pda Datflltagica, 
scusa n8b apgnas a Computer Factory, mas viria* PUtras em- 
presas da pirataria. A Computer Factory foi a tinics dasempre- 
la* acusadas a reagir, requerendo A Ashton Tata, c*ie « abi- 
tanha da divulg^r junto a imprensa Halos sob re os qua is nao 
poSEui proves, sob o risco de vir a responder proceed por per- 
das g ds nos. Parg a DatgJOgjca o processo contra as empresas 
cumpriu seu obienvo que foi o de trazer ft tona a riiscussao 
sobrg pirataria de software- 



« Dnformiiica Hoj* 4 o novo jornal especial izado em informilica drri- 
gido r\Ao a penas aos especial istas em processamento de dado*, mas a 
todo* gpgg, direia ou indiratamente, estajam envolvido* com o seior, * 
Q COT — CentrP da Deserwdvimantq da Tecnolopi e RecurSO* Huma- 
no* estarS ofarecendo durante este m4s, curso* na 4rea de Eleirflnica. 
Para maiores >m lorm ag Oe t ligue parg (01231 21-9144, ramal 236, S. J. 
Campos ISP). • A 31 Infcrnf4riqa organ iza nos prbximo* dies 24 a 
25, em SJo Paulo, um semindrio wbfe Plenejamento Fitratdgico e Me- 
todologie para Automagjg de E*c:rit6rios. Da tel he* peios tel*-: (0111 
521 -9509 a 247-282A, (SP) . • Exclusivo para mulheres a Sarvimeeofa- 
reca o curio Micro Mulher a reali£ar-*e no proximo dia 25, da* 14 a* 
16:30 floras em £3o Paulo. Ainda Mte mg|, de 17 a 19, a Sarvimtc 
oferece o curto DBase II. Informacde* peio *el + 1 I Oil I 222-15tl, 
(SPJ. ■ 0 Grupo Advancing, de Porto Alegre r promova am junho o* 
(eguintes cursos: Automag5o da EscrhAriP*; 1nfomn4tica para Medicos; 
Inform at ica para Adminittredorei a PrOCewannentO Dijtribuido X Can- 
t ral izado . Grupo Advinciplg: 10512) 26-8246 OU 26-1988, Fprto Ale- 



gre <RSi. a Elgin amplia *ua 4rea de atuacao, com mdice de nacmnali- 
zogao de 75% ern Sua linha de impressoras. A mgioria das impressaras 
a comerciahzflda am OEM para empress* de informs ica. Hoje a em- 
pre*a produz tamb^m o model □ Elgin Lady, comarcializado em I oja* 4 
A Royal Software coloca nq merqgdo ngva vers5o da Super VifieaiC, 
mail r^pida. Usuries com versus anti gas podem fazer a troca grafui- 
tomanie na Rua Augusta, 2516/24. Tels-zfOll I 881-8418 a 280-7729. 
# CP — Computadoras Peuoais, do grupo ProlAgici langa doi* novo* 
aplicativDs para P CP-490 Color: Siga, um bahCPde dado* e Logic Calc, 
lolhe de edlculos. Os progranus requerem drive. * Labo focha contrato 
com a Clio Carroceria* pa^av&nda decinco terminal I, dua* impresso ras 
C um computador 8034, A Caic pa*sa 3 ter g»im controlg de astPque. 
folha dg pagamgnto, custos 0 contabilidade feito* por CO m put ado f . 4 
PC Software do Rio cOmflrcia! iza, al4m do Loiu* 123 oficiei, 0 famoso 
procqssadpr de tgxtos ABC. PC Software; Av. Aimte r BerroJO, 167, 
tel . (021) 229’ 5371 - Centro |RJE 
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Novidades a caminho 



Muita movimentagao esperada para o se- 
tor de micros pessoais neste segundo semes- 
tre. Grandes empresas estariam interessadas 
— e investindo — para entrar firme na briga, 
que promete trazer para a arena vedetes 
internacionais at6 agora ausentes pelas difi- 
culdades que o conceito CUSTOM (arqui* 
tetura baseada em chips personalizados) 
criou, e que o prdprio mercado \ A se encarre- 
gou de derrubar. Muitos componentes, ou- 



trora exclusivos, ja foram abertos. 

Sabe-se que a Microdigital prepara o 
langamento de um micro compativel com o 
Spectrum, da empresa inglesa Sinclair. Ini> 
cialmente batizado de TK 90X, o produto 
promete sucesso tanto pelo hardware quan- 
to pela grande disponibilidade de software 
e baixo custo. O Spectrum tern processador 
Z 80; oferece cor, som e alta resol ug§o (256 
X 175 pontos). Possui 16Kb ROM (BASIC 



e SO); versSes de 16 ou 48Kb RAM; co- 
mandos READ. DATA e RESTORE e velo- 
cidade fixada em FAST. A caixa e o teclado 
s3o semelhantes ao TK 85; os caracteres 
ASCII t6m maiusculas e minusculas eexiste 
a possibilidade de definigao de at£ 21 carac- 
teres gr4ficos. 

Dois outros grupos — Gradiente (com a 
linha MSX) e Sharp (com a linha Commodo- 
re) — estao se preparando. 



ABAC faz Congresso 



Aprenda 

BASIC 

A Mikro Informatica de BH 
oferece cursos de Basic I (junho 
e julho, carga hor4ria de 40 horas, 
Cr$ 200 mil); Basic II (junho e 
agosto, 110 horas. Cr$ 300 mil) 
e Programacao e Operaqao Cobol 
(julho. 110 horas, Cr$ 300 mil). 
A empresa fica na Avemda Afon- 
so Pena. 952 - Cj. 522/524 - 
Tels. : (031) 222-3035 e 201-9754. 
Belo Horizonte - Minas Gerais. 



Pequenas 



Empresas 



O curso "ImplantapSo de mi- 
cros". gratuito, ser4 ministrado 
nas salas do Senac das cidades de 
Araraquara (12 a 14 de julho); 
Bauru (14 a 16 de agosto) e Ri- 
beirao Preto (4 a 6 de novembro). 
O curso visa esclarecer os empre- 
s4rios de pequenas e madias em- 
presas sobre o bom aproveitamen- 
to das novas tecnologias. 



Toda a problematica ligada A 
automaqao comercial ser4 levanta- 
da no II Congresso /Feira Interna- 
cional de AutomaqSo Comercial. 
O evento, realizaqao da Abac, 
ocorrera de 18 a 21 de junho no 
Pal4cio das Conven^des do A- 
nhembi. em Sao Paulo. 

No Congresso ser4 discutida 
a implantapao do cbdigo de bar- 

Micro 

Industrial 

O Senai-SP est4 construindo, 
em s^rie. dois equipamentos ele- 
trOnicos did4ticos, para uso em 
cursos de especial izagao. 

O primeiro deles, o ZIC-80, 
6 um microcomputador modular 
para controle e automag§o. Ser4 
utilizado nas atividades laborato- 
ries do Curso de EspecializagSo 
em Circuitos Digitais e Microcom- 
putadores. 

O outro. 4 o Treinador Eletro- 
eletrdnico, que ser4 aplicado no 
ensino de comandos digitais no 
Curso de Aprendizagem Industrial, 
voltado para menores de 14 a 
18 anos. 



ras em nosso pais. O cbdigo de 
produtos por util izar leitura 6tica, 
acaba com a digitagao, pelo caixa, 
dos pregos das mercadorias. Na 
Feira, aberta ao publico, serao 
demonstrados os ultimos langa- 
mentos da industria como: caixas 
registradoras eletrdnicas; etique- 
tadores e balangas computadori- 
zadas. 

Espago 

Mineiro 

O II Inforuso, exposigao de 
produtos e servigos ligados A In- 
formdtica se real iza rA de 16 a 21 
de julho, no Minascentro, em Be- 
lo Horizonte, promovido pela 
Sucesu-MG. 

O evento conta com a parti- 
cipagSo de empresas como Prol6- 
gica; Digitus; Spress; Sid; Itautec 
e outras, e incluir4 ainda paiestras 
diirias sobre temas como Infor- 
m4tica e Educagao; Informatica e 
Medicina; Mercado de Trabalhoe 
Novas Tecnologias. Maiores infor- 
mag6es: Nilso Farias — (031) 
225-1944. 



Software 
em livros 

Procurando preencher a lacuna 
deixada pelos livros que se limitam 
a veicular listagens de programas, 
contendo pouca ou nenhuma in- 
formagao, a Editora Campus em- 
penhou-se no langamento da s6rie 
Software, que tern como coorde- 
nador o Prof. Jorge da Cunha Pe- 
reira Filho, autor de diversos ti'tu- 
los inclusive o famoso "Basic 
B£sico”. 

Os livros, com pacotes de pro- 
gramas aplicativos, incluem a do- 
cumentagao complete dos progra- 
mas, e podem vir acorn pan h ados 
de fitas K-7 opcionais. Os dois 
primeiros ti'tulos da s£rie s5o: 
"Desafio" (Jogos). de A J. Bote- 
Iho e "Rotinas Matem^ticas", de 
C. R. A. Loiola. 

A Editora, uma das mais ativas 
do mercado, planeja tamb6m at6 
o final de 85, aproximadamente 
100 reimpressOes das obras de 
maior sucesso, al6m do langamen- 
to de 50 novos ti'tulos, a maioria 
abrangendo variados aspectos da 
informatica. 



Automagao em Escritorios Clappy pede concordata 



A Remington, tradicional empresa de equipamentos para escritdrios, 
estd desenvolvendo equipamentos especi'ficos para rotinas de automa- 
gSo e processamento de textos. Sao eles: Remtronic 2400 (editor de 
textos dotado de mem6ria'n£o vol^til de 2. 4, 8 ou 16 Kb), Remtronic 
2000 (mdquina de escrever eletrdnica tipo margarida com corregao 
automdtica, negrito e/ou sublinhado), Sistema 1 de Processamento de 
T exto, Processador de T extos TX-2002 (Sistema de capacidade de compo- 
sigao, edigao e reprodugao de textos) e Impressora IM-217 (primeiracom 
margarida de tecnologia nacional de alta qualidade, para ligagSo com 
computadores). 

Procurando inovar 



Evoluir para sobreviver 6 um 
conselho que, em economia, toma 
ares de advertencia. £ fdcil veri- 
ficar no caso das pequenas lojas. 
Originalmente uma empresa de 
comercial izagao de equipamentos, 
a Sinclair Place (RJ), teve de mu* 
dar o rumo para ser software - 
house, escola e local de encontros 
para os adeptos da linha. Promo- 
vendo cursos e facilitando o co- 
m^rcio entre usu£rios, a loja d A 
tratos A bola para veneer a crise. 



Tudo comegou com a entrada 
em cena dos grandes magazines, 
que oferecem pregos imbativeis. 
Bons em com^rcio, os grandes 
geralmente perdem na hora de dar 
suporte ao novato. Por isto, a 
Sinclair Place procura incentivar 
a integragao entre usu£rios, e j A 
dispoe do micro -modem da EES 
(10 ORTN), que permite as redes 
de usu^rios. Informagfles pelo tel.: 
(021) 594-2699. 



Segunda loja especial izada em 
micros a surgir no pais e uma das 
maiores em volume de vendas. a 
Clappy Computadores solicitou 
concordata preventiva no Rio de 
Janeiro. 

De propriedade do empres^rio 
Alberto Mattos, a empresa fazia 
parte do grupo Clap M£quinas, 
tradicional revendedor de equipa- 
mentos de escritdrio, operando h3 
v£rios anos no com^rcio carioca. 

Segundo Mattos, diversos fato- 
res foram determinantes na toma- 
da de tal decisao. entre eles a 
concorrSncia direta que os fabri- 
cantes fazem as suas prdprias re- 
vendas, o contraband© crescente 
de equipamentos e uma retrag5o 
"natural" que estaria sofrendo es- 
te mercado. Mas positivamente 
foi o clima de marasmo econOmi- 
co que imperou no perfodo da 
do eng a de Tancredo Neves - no 
qual muitas transagdes em anda- 
mento foram "congeladas" — que 



levou a Clappy, entao super - 
estocada, a tentar um ultimo re- 
curso: uma intensa — e cara — 
campanha publicit^ria nos princi- 
pal jornais do Rio, promovendo 
uma verdadeira queima de pregos. 
Ao que parece, a iniciativa n3o foi 
bem sucedida. 

Preocupados com os reflexos 
que tal situagSo poder^ trazer pa- 
ra as revendas, de um modo geral, 
e em especial no Rio de Janeiro, 
alguns comerciantes se pronuncia- 
ram. 0 Gerente da Computique/ 
RJ, Fernando Felisbino de Almei- 
da. atribuindo o desfecho da 
Clappy a uma md administragao 
financeira, acha que o fato for- 
talece a posigSo dos fabricantes 
e pode levar a um "endurecimen- 
to do jogo". O mesmo pensamen- 
to 4 externado por Ernesto Came- 
lo, Diretor da Compumicro, que 
considera a queda da Clappy um 
s^rio golpe na credibilidade dos 
revendedores junto aos fabrican- 
tes. ■ 
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“Coloque o display de cabega para baixo!” Nao e que este 
programa, para os micros da linha Sinclair, faz isto mesmo... 



Como virar sua tela 
sem fazer forga 

Nelson N. S. Santos 



N duas coisas importantes aconte- 
ceram em minha vida. A pri- 
meira: comprei um microcom- 
putador de logica Sinclair. A segunda: 
passei pelo jornaleiro e perguntei “o que 



o comedo de novembro de 1983, tinha sobre computa^ao." Ele me deu o 



numero de outubro de MICRO SISTE- 
MAS. Fui para casa devora-lo: tudo era 
novidade! 

Em tempo: eu nao sabia BASIC. 



era o FORTRAN aprendido na faculda- 
de, e quase completamente esquecido. 

Mas, pretensao e dgua benta cada um 
toma quanto quer, e la fui eu ler a seqSo 
DICAS. Afinal, se eu pretendia ser pro- 



Tudo o que eu sabia sobre computasao gramador, precisava de dicas... 0 texto 



l 


2 


34 




67 




100 




133 




166 




199 




232 




265 




298 




331 


332 


364 


365 


397 




4 30 




463 




496 




529 




562 




595 




628 




661 




694 


695 


727 




760 




Figura 1 



3 4 5 6 7 



9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 



333 334 335 336 337 338 339 340 341 342 343 344 345 346 347 348 349 350 351 352 353 354 355 356 357 358 359 360 361 
366 367 368 369 370 371 372 373 374 375 376 377 378 379 380 381 382 383 384 385 386 387 388 389 390 391 392 393 394 



696 697 698 699 700 701 702 703 704 705 706 707 708 709 710 711 712 713 714 715 716 717 718 719 720 721 722 723 724 
LINHAS OE EDIQAO 



32 33 1# l inha 

65 66 2? 

98 99 3# 

131 132 4* 

164 165 5* 

197 198 6- 
230 231 7* 

263 264 8« 

296 297 9* 

329 330 10? 

362 363 11? 

395 396 12? 

428 429 13? 

461 462 14? 

494 495 15? 

527 528 16? 

560 561 17? 

593 594 18? 

626 627 19? 

659 660 20* 

692 693 21? 

725 726 22- 
758 759 
791 792 
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inicial era intrigante: 

“Coloque o display de cabe$a para 
baixo. Fa$a o disquete tocar uma musi- 
ca de Roberto Carlos para avisar que o 
programa ja esta carregado. Armazene 
quatro bytes em apenas um, colocando 
64 Kb em apenas 16 Kb de RAM. In- 
vente um interpretador unico para as 
linguagens BASIC, COBOL, Pascal e 
FORTH. N3o e preciso chegar a extre- 
mos, mas se voce tern pequenas rotinas 
e programas utilitarios realmente liteis...” 

Estas palavras certamente ficaram no 
meu subconsciente. Principalmente o 
comedo: coloque o display de cabe^a 
para baixo. De vez em quando elas me 
voltavam k cabe^a, como que zombando 
dos meus desconhecimentos. 

Os meses for am passando, para mim 
e para meu micro. Jd tinhamos certa in- 
timidade, o BASIC ia deixando de ser 
um misterio, e eu come^ava a entender 
e a poder aproveitar as DICAS que 
sai'am todos os meses na MICRO SISTE- 
MAS. Sem duvida que esta se^ao me ensi- 
nou quase tanto quanto os livros que li. 

No entanto, s6 aproveitava a parte 
em BASIC - ainda nao sabia nada sobre 
linguagem de m^quina. E nao sabia co- 
locar o display de cabe^a para baixo. 

Hoje, eu j i sei colocar o display de 
cabe$a para baixo e desejo dividir a mi- 
nha “vitoria" com voce. 



0 PROGRAMA 

Em primeiro lugar, colocar a tela de 
cabe£a para baixo nada mais e do que 
fazer a primeira linha tornar-se a 22?, a 
segunda a 21? e assim por diante, ate a 
11? tornar-se a 12?. Come9aremos por 
ai, pelo meio da tela. A figura 1 e um es- 
quema simplificado, mas bastante util, 
da tela dos equipamentos Sinclair. 

A vari^vel do sistema D.FILE que 
est i nos endere9os 16396 e 16397, con- 
tent o endere90 do inicio do arquivo de 
imagem (DISPLAY FILE) que assinala- 
mos por 0 na Figura 1. Se voce pedir 
PRINT PEEK 16396+256 * PEEK16397 
tera o endere90. 0 conteudo dele e sem- 
pre 1 18 (codigo de NEW LINE). A qual- 
quer instante que voce pe9a PRINT 
PEEK(PEEK 16396+256* PEEK 16397) 
o resultado sera sempre 118. 

Observe novamente a Figura 1 e veja 
que os endere90S dos quatro cantos da 
tela s5o (chamando de DF o endere90 
de inicio do arquivo): DF+1, DF+32, 
DF+694 e DF+725. Assim, o programi- 
nha BASIC a seguir coloca asteriscos nos 
cantos da tela. CertiFique-se de te-lo en- 
tendido antes de prosseguir. 

10 LET DF^PEEK 1 6396 + 256*PEEK 16397 

20 LET A=23 

30 POKE DF+1 , A 

40 POKE DF+32 # A 

50 POKE DF+694, A 

60 POKE DF+725, A 



Bastante rdpido para um programa 
BASIC, nao? Fazer POKE diretamente 
no arquivo de imagem e mais rdpido do 
que PRINT AT porque o micro nao ve- 
riFica as coordenadas do PRINT. Claro, 
tambem tern os seus perigos: voce pode 
provocar o CRASH do sistema se alterar 
os NEW LINE (regiao hachurada). 

Continue observando a Figura 1 e ve- 
riFique como sera feita a colocasao da 
tela de cabe9a para baixo. Trocaremos 
os conteudos dos endere9os 331 com 
364 (na verdade DF+331 com DF+364), 
332 com 365 e assim sucessivamente, 
atd o Final das linhas 1 1 ? e 1 2?. O proxi- 
mo passo ser a mudar 298 por 397, 299 
por 398 ate o Final das linhas 10? e 13?. 

O programa estard completo com a 
troca de 1 por 694, 2 por 695 e sucessi- 
vamente ate 32 por 725. Nao estamos 
considerando as linhas de edi<^o, apenas 
as 22 normais. 

Agora usaremos o par de registrado- 
res DE como ponteiro para a linha de 
baixo (inicialmente a 12? linha) e HL 
como ponteiro para a linha de cima 
(inicialmente all? linha). Assim, para 
iniciar a inversao, DE deve apontar para 
o primeiro cardter da 12? linha e HL 
para o primeiro da 11?. Comecemos o 
programa: 



LD 


HL, (D.FILE) 


2A 


OC 


40 


PUSH HL 


E5 






LD 


BC, 364 


01 


6C 


01 


ADD 


HL , BC 


09 






PUSH HL 


E5 






POP 


DE 


D 1 






LD 


BC , 3 3 1 


01 


4B 


01 


POP 


HL 


El 






ADD 


HL,BC 


09 







Apos estas inicializa9Ses, HL aponta 
para o inicio da 1 1? linha e DE para o 
inicio da 12? linha. Observe cuidadosa- 
mente como isso foi feito, principalmen- 
te o uso da pilha atraves de PUSH e POP. 
Agora usaremos B e C como contado- 
res. B para 1 1 trocas de linhas (as 1 1 li- 
nhas superiores trocadas com as 1 1 in- 
feriores) e C para 32 caracteres a mudar 
em cada linha. 

LD B, 1 1 06 0B 

LOOP LD C,32 0E 20 

Observou o rotulo LOOP? Ele sinali- 
za o ponto do programa para onde vol- 
taremos quando terminarmos a troca 
completa de uma linha e reposicionar- 
mos os ponteiros. Vamos come9ar ago- 
ra a troca dos caracteres. 

TROCA LD A, (DE) 1A 

PUSH AF F5 

LD A, ( HL) 7E 

LD ( DE ) , A 12 

POP AF FI 

LD ( HL ) , A 77 

A troca de pos^Oes do primeiro cara- 
ter foi feita. Observe bem como usamos 
a instru^o PUSH AF para guardar na 
pilha o conteudo de A (ou seja, do en- 

» 

m 






PROGRAMAS DE TREINAMENTO 

AREA DE MICROINFORMATICA 

• PARA USUARIOS 

(INTRODUQAO A PD. VISICALC/ 
SUPERCALC. WORDSTAR. 
dBASE II. BASIC) 

• PARA PROGRAMADORES E 
ANALISTAS 

(INTRODUQAO AO MICRO. CP/M. 
BASIC SOB CP/M. WORDSTAR E 
dBASE II) 

• NA EDUCACAO 

(LOGO PARA EDUCADORES E 
PSICOLOGOSjLOGO PARA 
JOVENS) 

FORMACAO PROFISSIONAL EM 
PROGRAMACAO E ANALISE DE 
SISTEMAS 

APERFEICOAMENTO 
PROFISSIONAL EM AMBIENTE IBM 

CPD-ORT: IBM 4341 
COM TERMINAIS 
LABORATORY DE MICROS 

TREINAMENTO IN HOUSE 

EXCLUSIVO PARA EMPRESAS 

SOLICITE INFORMACOES E 
FOLHETOS EXPLICATIVOS 



274-8845 

Agora em PABX 



Pita Impressora National ou Importada 

Ugue 274-8845 

FormulArio Continuo 1, 2 ou 3 vias 

Ugue 274-8845 

Aqueie Arquivo para diskettes 5. 1/4 n ou 8" 

Ugue 274-8845 

Pastas para Listagens 80 e 132 ooiunas 

Ugue 2744845 

Etiquetas Adesivas em Formuldrio Continuo 

Ugue 2744845 

Diskettes 5. 1/4" ou 8" (5 anos de garantia) 

Ugue 2744845 

Reebobinagem em Nylon e Polietileno 

Ugue 2744845 



N6s temos tudo isso, e muito mais ... 

# Pronta Entrega 

# Qualquer Quantidade 

# Garantia de Qualidade 



/uprimcLnto 

1 MATERIAIS PARA COWPUTADORES 

R. VISCONDE DE PIRAJA, 550/202 - 
274-8845 - IPANEMA - RIO 



MICRO SISTEMAS. junho/85 




AGORA £ MAIS FACIL ASSINAR 



# _ l _ L /VliGTO 

Sistemas 



Para sua maior comodidade, 
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COMO VIRAR SUA TELA SEM FAZER FORQA 



dere 9 o apontado por DE), para depois 
recupera-lo inalterado atravds de POP 
AF e coloca-lo no endere^o apontado 
por HL. A alma do programa esta neste 
bloco de instru 90 es acima. Passemos &s 
pr6ximas trocas, completando a linha. 
Lembre-se: Ceo contador de caracteres 
por linha. 



INC HL 23 

INC DE 13 

DEC C OD 

JR NZ , TROCA 20 F5 



Neste instante e fundamental enten- 
der que ao se encerrar este LOOP (C = 0), 
DE apontard para o NEW LINE de fim 
da 12? linha, e nao para o ultimo car- 
ter de vi'deo da 12? linha. HL apontara 
para o NEW LINE de fim da 1 1? linha. 

E necessario que DE passe a apontar 
para o primeiro cardter de video da pr6- 
xima linha. Isto e fdcil. Basta: 

INC DE 13 



1 REM 42 caracteres quaisquer 
POKE 16510,0 (modo direto) 

10 LET E* 165 14 
20 LET H$=" " 

30 IF H$ = "" THEN INPUT H$ 

40 IF H$="S" THEN STOP 
50 PRINT E , H$ ( TO 2) 

60 POKE E , 1 6*CODE HS+CODE H$(2)-476 
70 LET E=E+1 
80 LET H$=H$ ( 3 TO) 

90 IF PEEK 1 6442-2 THEN CLS 
100 GOTO 30 

O comando direto POKE 16510,0 
zera a linha que conterd os codigos de 
mdquina, evitando a sua ed^ffoou que se 
apague acidentalmente. A ed^ao seria de- 
sastrosa, pela presen 9 a do byte 7E no 
programa. 

Intrigado com a linha 90? Saiba que 
ela providencia a limpeza da tela quando 
estiver repleta, evitando o erro 5. Agora 
entao, de entrada aos seguintes cddigos: 

16514 2A 0C 40 E5 01 6C 01 09 

16522 E5 D 1 01 4B 01 El 09 06 

16530 0B 0E 20 1A F5 7E 12 FI 

16538 77 23 13 0D 20 F5 13 C5 

16546 01 41 00 B7 ED 42 Cl 10 

16554 E8 C9 



Mais diffcil, ou melhor, mais traba- 
lhoso, e fazer com que HL aponte para 
o primeiro cardter de video da linha an- 
terior a esta, na qual estd. Isto equivale 
a andar para trds na tela. Assim sendo, a 
instru 9 do SBC HL,rr se faz necessdria. 
Usaremos SBC HL,BC. Logo, e preciso 
preservar o valor atual de BC na pilha 
para n<fo perdermos os valores corretos 
dos contadores (na verdade, apenas o 
contador B). Outro cuidado se imp5e:a 
instru 9 ao OR A, que nao altera o con- 
teudo do acumulador, mas garante que 
CARRY FLAG fique em zero, possibili- 
tando o perfeito funcionamento de SBC 
HL,BC. 

PUSH BC C5 

LD BC , 65 01 41 00 

OR A B7 

SBC HL, BC ED 42 

POP BC Cl 

Certifique-se, olhando para o esque- 
ma da tela, de que voce compreendeu o 
numero 65 que foi colocado em BC para 
SBC HL.BC. HL e DC estao agora repo- 
sicionados para as novas trocas, os con- 
tadores B e C jd foram recuperados e o 
programa esta no final. Voltaremos ago- 
ra ao r6tulo LOOP para trocar as outras 
linhas. 



Apos introduzir esses cddigos (quan- 
tos quiser de cada vez), acrescente as 
seguintes linhas (sem apagar o programa 
carregador): 

110 LIST 

120 RAND USR 16514 

e digite GOTO 110 para ver algo que 
voce jamais viu (nem veria sem a lingua- 
gem de maquina). 

Outro efeito curioso pode ser obtido 
com: 

130 FOR F*0 TO 10 

140 PRINT TAB F* 1.8; "MICRO SISTEMAS" 
150 PRINT TAB F« 1 . 8 ; " ■■ — V 

160 NEXT F 
170 RAND USR 16514 



O cardter de constru 9 ao da linha 1 50 
£ GRAPHICS SHIFT 7. Digite GOTO 
130 e observe. 

De asas a sua imagina 9 ao e certamen- 
te descobrira um uso pessoal para esta 
rotina. Talvez um efeito-surpresa num 
jogo, quern sabe? Afinal, agora voce jd 
sabe colocar o display de cabe 9 a para 
baixo. 

■ 



DJNZ LOOP 10 E8 

RET C9 



O programa e surpreendentemente 
curto: apenas 42 bytes! Coloque-o a par- 
tir do endere 90 que desejar, pois so fo- 
ram usados saltos relativos. Uma manei- 
ra rdpida de carrega-lo na memdria e: 



Nelson N. S. Santos 6 professor de Qui'mica e 
de MatemStica e consultor t6cnico da DIMER J 
Sistemas. UsuSrio de um Sinclair, 6 tamb^m 
autor do livro AI4m do BASIC, sobre lingua- 
gem Assembly para a linha Sinclair, recente- 
mente lanpado pela Editora Campus. 
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Esta e a Ita. a impressora que 
apresenta a melhor rela^ao 
pre§o/desempenho. E a Racimec 
faz questao de apresenta-la a voce 
pessoalmente. Visitandoumdos 
postos Racimec, voce descobre o 
que a Ita e capaz de fazer. E o que 
faz dela algo especial . 

Eo melhor: vendendo 
diretamente para voce, a Racimec 
pode vender mais barato. 

Alem de custar menos e contar 
com assistencia tecnica direta da 
fabrica, altaegarantidapor I ano. 
E isso vale para todas as pegas e 
componentes. Todos. Quern tern 
Ita faiacom o fabricante. 



Ao adquirir a Ita. v(x:e leva 
gratis, um kit de suprimentos: 
cabo de conexao (com collector 
para o seu micro). 2 litas para 
impressao, 2 cartuchos 
sobressalentes e capa protetora. 

Se alguni dia a Ita aprescntar 
problemas de funcionamento ou 
troca de pe^'as. chame a Rede de 
Assistencia Tecnica Racimec. A 
mesma rede que atende a mais de 
15.CKK) terminais e micros Racimec. 

A Ita e facil de operar e a 
Racimec faz questao de colocar 

■X RACIMEC 

RAClONAUZACAO E MECANlZACAO 



isso no papel. Junto com a Ita voce 
recebe um manual que mostra 
como explorar os seus recursos. 
Em linguagem clara e direta. 

E nao esque^a: a Ita pode ser 
acoplada a qualquer micro 
existente no mercado. 

Recurso e o que nao falta: 
cabeqa para 300 milhoes de 
caracteres, lOOcps, 132 posigoes. 
33 linhas por minuto. caracteres 
semi-graficos em portugues, satda 
serial/paralela. 

Isto e, ela e igual as melhores 
em sua categoria. 

De um pulo a uma Regional 
Racimec e comprove. 



Regional Sao Paulo - Av. Paulista 1471 -conjs.de 1 1 14ate 1 1 1 7 - Tels. : (0 1 1)284-2808/284-8472/283-1 103/285-2218 

CEP 0 1 3 1 1 - Cx. Postal 5505 1 - Telex (Oil) 25920 
Regional Rio - R Barata Ribeim 370 - sala 307 - Tel . : (02 1 ) 235- 1 56 1 - Telex (02 1 ) 25056 






Dificil trabalhar em linguagem de maquina? Utilize as fungoes 
deste monitor para o TRS-80 mod. Ill e diminua bastante 
seus problemas 



New Mon 

Lavio Pareschi 



E ste e um monitor desenvolvido para micros compati- 
veis com o TRS-80 mod. Ill, que oferece as fungOes 
necessarias para entrar, debugar, executar e trabalhar 
programas em codigo de linguagem de mdquina ou 
dados em hexadecimal diretamente na memoria. Tudo isto sem 
que deixemos de poder usar os comandos do DOS. 

A listagem apresentada corresponde a uma versdo para ro- 
dar em sistemas com disco e NEWDOS 2.0. Se o leitor desejar 
trabalhar em TRSDOS, deverd realizar a seguinte substituigdo 
na linha 1 1070 do editor: 

De: 11070 DOS EQU 44 19H 

Para: 1 1070 DOS EQU 429CH 

Aos sistemas que disponham apenas de cassete, a rotina 
CMD (linha 11150 do editor) e as varidveis relativas (DOS, 
MSI, BUFO) nao serdo necessarias, tendo que se substituir a 
linha de retomo ao DOS (11060 JP 4020H) pela de retorno ao 
BASIC (11060 JP 1A19H). 

Em micros com menos de 48Kb de RAM, aconselhamos fa- 
zer as substitutes: 

De: 880 USERTP LD B,4 
Para: 880 USERTP LD B.32 
De: 160 ORG F000H 

Para: 160 ORG (usudrio) 

Para se entrar com o programa, o melhor d usar um editor 
assemblador como o EdtAsm, seja na versdo cassete ou disco. 
O monitor usa quase 2Kb de RAM e, na listagem, sua origem 
(ORG) foi colocada em F000H, no final da RAM para micros 
com 48Kb. A pilha do monitor comega em F8FFH. 

OS COMANDOS 

A tecla <ENTER> e sempre usada para terminar os coman- 
dos ou parametros. Para facilitar, de agora em diante a repre- 
sentaremos como <CR>. 

O sinal >, como no BASIC, significa que o monitor estd 
pronto para receber qualquer entrada pelo teclado. 

ViTgulas (,) e espagos sdo delimitadores vdlidos entre para- 
metros. Se um erro e detectado na entrada de um comando ou 
de seus parametros, um (?) serd mostrado e o comando aborta- 
do. 



A tecla <Break> reinicia o monitor. 

Veja agora a descrigdo dos comandos com exemplos: 

>C<comando do DOSXCR> Executa qualquer coman- 
do do sistema operacional (DOS), retornando apos a execugdo 
ao monitor. 

>D3COO,3FFF<CR> - Mostra o conteudo da mem6ria em 
hexadecimal, do enderego 3C00H ao enderego 3FFFH, inclu- 
sive. 

A tecla <Break>, durante um display , interrompe a seqiien- 
cia... <Enter> continua; <Clear> aborta o comando, e <Es- 
pago> o interrompe, enquanto pressionada. 

>E700(XEspago> C3-<Espago> 00-<Espago> 10-20 
<CR> - Examina e/ou substitui o conteudo da mem6ria. No 
exemplo acima, o byte 10H, conteudo do enderego 7002H, e 
substituido por 20H. A substituigdo so d efetiva em RAM. 

F7000,7FFF,FF<CR> - Fill (Preenche) a mem6ria de 
70000H a 7FFFH com FFH. 

>G - Comando Go. Apresenta as seguintes possibilidades: 

>G<CR> - Executa diretamente o programa do usudrio a 
partir do PC (Program Counter) do usudrio, sem breakpoints 
(pontos de parada). 

>G8000H<CR> - Executa programa do usudrio a partir 
do enderego 8000H, sem nenhum breakpoint. 

>G9000, A001<CR> - Executa programa do usudrio em 
9000H, com um breakpoint em A001H. 

>G9000, 9050, A00(KCR> - Idem, com dois breakpoints 
em 9000H e A000H. 

>G* 9050<CR> - Executa o programa a partir do PC do 
usudrio, com um breakpoint em 9050H. 

Ao encontrar um breakpoint , o monitor responde:@9050: 
Parada do programa em 9050H. Entdo, o usudrio poderd exa- 
minar os registros da CPU, a mem6ria etc., na situagdo do mo- 
mento do breakpoint. 

Quando um breakpoint e encontrado durante a execugdo de 
um programa, ocorre um retorno ao monitor, o enderego da 
ocorrencia e mostrado e todos os registros da CPU sdo salvos 
para exame posterior. 

O breakpoint e uma instrugdo RST 30 colocada no endere- 
go especificado no comando GO. O conteudo antigo e salvo 



28 
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desde a execugdo do comando e reposto apos o breakpoint , ao 
prosseguir-se a execugao do programa (>G<CR>). Isto s6 6 vd- 
lido para c6digos contidos na memdria RAM. 

0 enderego do breakpoint deve coincidir com o primeiro 
c6digo de uma instrugao. Lembre-se que as instrugOes do Z80 
podem ser de 1 , 2, 3 ou 4 bytes. 

>HFFF<CR> — Converte o numero hexa FFFH em deci- 
mal. Aparece como resposta 0FFFH.... 04095. 

>J4000,4FFF<CR> - Testa a memdria (RAM) entre os 
enderegos fornecidos, inclusive. Teste ndo destrutivel. 

>K1 234, 4321<CR> - Calcula a soma e a diferenga dos 
parametros hexadecimais. Responde: 5555 CF13. 

>L<CR> - Load programa de cassete, no formato System. 
O monitor pergunta a velocidade do cassete e, a medida que o 
arquivo vai sendo lido, e mostrado seu nome, e um pisca 
no canto. Cada piscada representa um bloco de dados lido. 
Adiante veremos a estrutura do formato System. 

Se teclarmos <Enter> apos a leitura de um arquivo, este 
serd executado a partir do entry-point obtido. Para voltarmos 
ao monitor sem execugao, deve-se teclar <Espago>. Caso haja 
erro na leitura, um “BAD" aparecerd no video, ela serd inter- 
rompida e se voltard ao monitor. 

>M4000, 40FF, 9000<CR> - Transfere o conteudo da 
mem6ria de 4000H a 40FFH para 9000H a 90FFH. 

>P1 20(XCR> - Pde um texto em ASCII diretamente na 
mem6ria, a partir do enderego 1200H. Para terminar o modo 
de insersdo em ASCII, tecle <CLEAR>. Caracteres de controle 
sdo vistos como ( . ). Aceita back-space. 

>QIA(XCR> - A porta I/O de enderego A0H 6 lida, e seu 
conteudo, em bindrio, mostrado no video. 

>QO80,FF<CR> - Na porta I/O de enderego 80H, e escri- 
to um FFH. 

>R<CR> — Retomo ao DOS ou BASIC. Fim do NewMon. 

>S7000, 77FF<CR> - Save, grava em cassete o conteudo 
da mem6ria de 7000H a 77FFH, no formato System. O moni- 
tor pede: 

Entry? XXXX<CR> - O ponto de entrada do programa 
em hexadecimal. Se a gravagao for de dados, em vez de um 
programa, esta informagdo torna-se irrelevante. 

Name? ZORRO<CR> - O nome do arquivo ou programa, 
com ate seis caracteres alfanumdricos. (O primeiro ¥= de nume- 
ro). 

K7(H/L)? - Aqui a gravagdo se inicia, e sao mostrados ca- 
racteres especiais em seqiiencia que indicam os blocos do for- 
mato System que estdo sendo gravados. 

>T5000, 50FF<CR> - Type, mostra no video, em forma- 
to ASCII, o conteudo da memdria de 5000H a 50FFH. Carac- 
teres de controle sdo mostrados como ( . ). 

>V6000, 67FF, 7000<CR> - Verifica, comparando se o 
conteudo da memdria de 6000H a 67FFH 6 igual ao de 7000H a 
77FFH. Se alguma diferenga for encontrada, serdo mostrados 
o enderego do primeiro bloco e os conteudos do primeiro e se- 
gundo blocos que ndo coincidiram. 

>W4050, 01C9<CR> — Insere no enderego 4050H a pala- 
vra (“Word" de 2 bytes) 0109H na forma LSB/MSB, byte 
menos e mais significativo, diretamente. 

>X - Comando X, examina CPU. Este comando permite 
examinar ou modificar os conteudos dos registros da CPU, na 
execugdo de um programa controlado pelo monitor. Os mne- 
monicos aceitos sdo: 

A Acumulador 

B,C,D,E,H, L Registros da CPU 

P Program Counter ou Contador de Programa 

S Stack-Pointer ou Ponteiro da pilha 

1 Registro de Interrupgdo 

R Registro de “Refresh” 
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X Registro indice X 

Y Registro indice Y 

F Registro “Flag" 

Exemplos: 

>X<CR> - Mostra o conteudo de todos os registros primd- 
rios: A, B, C, D, E, F, H, L, P, S e I em hexadecimal. 

>X* <CR> - Mostra todos os registros alternativos: A’, B\ 

C\ D\ E\ F\ H\ L\ X, Y, R. 

>XA 10-20<CR> - Troca o conteudo do registro primdrio 
A de 10H para 20H. 

>X’ B 10-<Espago> 55-44<CR> - Troca o conteudo do 
registro altemativo C’ de 55H para 44H. B’ continua com 10H. 

>Y55, 21, 3C,..., XX<CR> - Procura em toda a memdria 
o string de bytes (ate 32) fomecido nos parametros do coman- 
do. Se encontrado, d mostrado o enderego. 

O PROGRAMA 

A listagem e apresentada com comentarios suficientes para 
a compreensdo do software. Chamamos a atengao para a Tabe- 
la de Enderegos dos Comandos, linha 1000 da edigao, que con- 
tent os vetores para execugao de cada comando. Quern desejar 
incluir uma rotina com um comando de chamada prdpria, po- 
derd faze-lo facilmente utilizando uma das dreas vagas. 

No caso de se querer aprender a usar algumas das rotinas da 
ROM de nosso micro, poderd faze-lo estudando suas aplicagOes 
no NewMon, onde sdo empregadas. Estas rotinas sdo facilmen- 
te identificadas por seus enderegos de chamada em drea de 
ROM, abaixo de 37FFH, como Inkey, Display, Input etc. 

A GRAVAQAO CASSETE NO FORMATO SYSTEM 

O inicio de um arquivo no formato System consiste de um 
leader (255 bytes zeros) seguido de um byte de sincronismo 
(A5H). 

A gravagdo e dividida em blocos de atd 256 bytes cada (00H 
corresponde a 256). 

Hd tres tipos de blocos, cada um com um header-byte: 

55H - bloco tipo filename , nome do arquivo; 

3CH - bloco tipo data, com os dados; 

78H - bloco tipo entry-point, com o enderego do inicio do 
programa. 

O conjunto completo de uma gravagdo no formato System 
apresenta a seguinte estrutura: 

Leader (Iniciador) 00,00,. ..(255 zeros),.. .,00 

Sync byte (Sincronismo) A5H 
Filename header 55H 

Filename (nome arquivo) 6 bytes (ASCII) com brancos a 

direita. 

Data header 3CH 

Count byte 1 byte, numero de bytes com da- 

dos, do bloco a seguir. 1 a 255 
(0 = 256). 

Load address 2 bytes na forma LSB/MSB, in- 

dicando onde o bloco de dados a 
seguir deve ser carregado na me- 
m6ria ( Processo Load), ou de 
onde veio ( Processo Save). 

Data dados de um bloco. 

Checksum XX, 1 byte = somatdrio de todos 

os bytes do bloco (nao importa 
o overflow). Este byte verifica se 
o bloco estd correto. 

Caso haja outros blocos, eles terdo a mesma configuragao 
acima, a partir do data header. Terminamos com o bloco entry- 
point: 

Entry header 78H 

Entry address 2 bytes LSB/MSB, enderego de 

inicio de programa (necessdrio 
quando o arquivo for um progra- w 
ma). 
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NewMon 



No»e do prograna: NEWhON/CMD 
Inicio: F 000 Fiat: F7D2 Entry: F000 



3E 29 32 10 42 
00 00 00 00 00 
00 00 00 00 00 
00 00 00 00 00 
00 00 00 00 00 
23 72 C9 4E 65 
79 20 4C 61 76 
CD 1C F7 AF ED 

01 23 00 21 EE 
06 0A E5 10 FD 
CD C9 01 CD 58 
F0 D5 CD 58 F3 
F9 06 41 F8 FE 
23 56 EB 0E 02 
77 AE C8 19 10 
FI 65 FI 6F FI 
FI 17 F3 17 F3 
F3 D9 F4 4C F0 
F3 El CD ^3 F4 
18 F0 2B 7E CD 
F3 CD 2D F3 78 
F3 CD 2D F3 CD 
0F 20 EE 18 E9 
12 F4 38 35 28 
73 78 FE 0D 28 
58 Cl El 78 81 

02 7B FE 0D 28 

39 E9 CD 53 F3 
2A F3 CD Cl F4 
F3 18 E2 CD 8A 
F3 30 04 CD 58 
28 0F FE 08 28 
C8 23 7D E6 07 
CD 27 F3 06 40 
30 FA CD 4F F5 
00 3E 21 BA 28 
0D 20 EE 47 4F 
El DD El 5A DD 
28 0E DD 7E FF 
C5 CD DF F3 Cl 
12 F5 FE 0D 28 
FE 0D 28 4C BE 
CO 2D F3 23 7E 
CD E4 F3 CB 78 
28 19 E5 C5 CD 
28 03 13 7C 12 
CD 58 F3 CD 2D 
OF F5 7E 47 £6 
F3 CB 78 28 DE 
23 CD 4F F5 10 
3F CD 4F F5 C3 
4F F5 3A 40 38 
C9 3A 40 38 FE 

40 27 C9 CD 97 
00 7D E6 C0 6F 
Cl C9 21 40 3C 
00 40 3E 20 2B 
F3 Cl Di E: C9 
F3 38 08 29 29 
F4 30 02 00 C8 



C3 70 F0 00 00 00 00 
00 00 00 00 00 00 00 
00 00 00 00 00 00 00 



77 20 4D 
69 6F 20 
47 31 7A 
F4 ED B0 
3E C3 32 
F3 06 ID 
3E 3E CD 
1A D0 37 
E9 06 04 
F8 C9 17 
41 F7 17 
iB Fi AC 
7C F2 2F 
FE IF CA 
4F F5 18 
CD E4 F3 
32 F3 7E 
CD 8A F3 

10 CD EC 
23 16 02 
28 0A 71 
03 15 20 
7E 47 2F 
CD 58 F3 
F3 7E 02 
F3 C9 El 
14 E5 CD 
CC 27 F3 
7E E6 7F 
CD 32 F3 
0D CD 95 
67 6A 2D 
7E 00 ED 
BE 20 E8 

18 D4 33 
5A FE 27 
28 09 CB 
47 E6 3F 

28 05 IB 
BC F3 El 
Cl Ei 78 
F3 7E 23 
3F 23 EB 
IB 1A CD 
F9 C? CD 
AE F0 CD 
FE 04 28 
01 28 EA 
F3 Di Ei 

19 7C FE 

11 00 3C 
77 10 FC 
0E 01 21 

29 29 B5 
C2 i7 F3 



00 782 



00 00 0 
F3 73 646 
20 62 i554 
68 69 1507 
F9 EB 2906 
00 00 2120 

10 40 1324 

11 AE 2165 
7F 28 2641 
09 5E 2091 
3E 55 1574 
Fi DE 2514 
F6 D3 2885 
F2 17 2530 
CD 58 2831 

77 23 2293 
CD E4 2339 
CD 27 2833 
7D E6 3034 
C9 CD 2594 
72 2B 1571 
95 F3 1570 
3E F7 1621 
16 00 1515 
5F CD 2005 
CD 32 2748 
CD 95 2479 
F4 D8 2737 
FE 0D 2178 
53 F3 2172 
FE 7C 1862 
El 16 2487 

78 D6 1891 
F3 Cl 2096 
E5 ID 2817 
E5 28 2169 
F4 21 2497 
99 F4 1919 
18 F4 1749 
23 1A 1755 
F4 D8 2451 
CB 78 2634 
18 C3 1949 
3D CD 2478 
CD E4 1984 
F0 7E 2278 
F9 3E 2563 

20 C3 2697 
F3 Fi i963 
27 CE 2011 
11 40 2195 
Ei Di 1736 
40 21 1340 
CD 58 1741 
CD FD 2250 
CD 15 1828 

21 00 1481 



I 7C 85 37 
1 F3 El B7 
1 ED F3 FI 

09 Cl C9 
FE 0A C9 
C8 FE 0D 
0A 00 39 
21 25 00 
91 20 05 
23 23 71 
25 00 39 
7E 12 23 
57 47 ED 
93 F4 3C 
5F C9 CD 
F3 CD 58 
3F CD 4F 
3A F3 0A 
32 F3 18 
Cl 01 El 
F0 00 00 
45 10 46 

00 00 41 
4C 0E 58 
CD 49 00 
C9 20 45 
3E 3F CD 
EB B7 ED 
CO 0F F3 
63 F5 06 
04 F7 AF 
06 0E 0D 

10 F4 ED 
70 23 05 
02 7D CD 
4F 23 10 
0« D9 47 
CD 64 02 
21 21 F6 
12 02 CD 
40 CD 35 
35 02 CD 
39 CD 8E I 
35 02 B9 
77 El 18 I 
25 F6 06 

01 CD 2D i 
F3 Ei CD 
2D 40 4D 
06 08 CD 
FE 0D 20 I 
F7 4B 37 
0F F3 AF : 
42 C9 3A 
32 0C 40 , 
2A D5 F6 , 
CD 50 F7 I 
20 18 18 i 
FI E6 0F I 
C9 F7 AF I 
F9 09 C6 : 
Ei 21 00 < 
F3 FE 3A : 
0F 29 29 , 
27 E8 03 , 



95 2376 
7C 2605 
F3 2554 
08 2608 
CD 2089 
3F 2495 
EB 2356 
91 It 40 
90 1076 
C5 957 
02 1652 
08 1263 
C5 3036 
C8 2849 
FE 2968 
ED 2499 
F6 1853 
05 2560 
79 2613 
Di 2970 
00 1376 
31 637 
0B 973 
85 939 



F5 2400 
72 2521 
CD 1314 
4D 2063 
F3 2064 
0F 1733 
12 1903 
F0 1118 
F0 i662 
D9 1388 
7C 1418 
CD 1784 
3E 1125 
F8 2209 
CD 1195 
CD 2169 
0D 1136 
22 1476 
4F 1882 
E5 1617 
3C 1473 
0F 1135 
D5 2539 
CD 2522 
44 1318 
21 1245 
34 2403 
2F 1925 
42 1528 
32 i618 
F0 1844 
40 1566 
F7 2928 
62 1986 
FE 2222 
01 1736 
75 1754 
Cj 2019 
FE 2516 
16 1612 
0A 1240 
00 1 



Na posicao 16913 da RAM, controlamos a velocidade da 
grava<;5o ou reproduce), 0 para 500 bps e 3 para 1500 bps. No 
NewMon sSo usadas as rotinas da ROM: Drive, Ldr, Wrt, Coff, 
Rsync e Rbyte. 

USO DO DOS PELO MONITOR 

Pode-se executar qualquer comando do DOS, como faz a 
rotina Cmd do monitor, chamando a sub-rotina DOSCALL em 



4419H (NEWDOS) ou 429CH (TRSDOS), com o par de regis- 
tros HL apontando para urn texto ASCII em memdria que 
contenha o comando a ser executado, terminado por um ODH 
(Enter). a 

m 



LAvio Pareschi 6 engenheiro e/etrdnico formado pela PUC-RJ, e traba/ha 
na drea de Desenvolvimento na Data point do Brasil. 
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CRAFT II PLUS 
O COMPUTADOR 
COM GRAVES 
E AGUDOS. 



O teclado do Craft II Plus tern 
todososcaracteresda lingua 
portuguesa. Inclusive os 
acentos. Sao 48 K de memo- 
ria, com 32 funqoes progra- 
madas e mais 9 programa- 
veis. Alem de ser Apple 
compatfvel, o Craft II Plus 
e o mais resistente micro- 
computador que voce 
pode encontrar no 
mercado. Etodasessas 
vantagens se comple- 
tam na Clappy, com 
atendimentoespecia- 
lizado, assistencia tec- 
nica super-eficiente e 
as melhores condi- 
<;oes de pre<;o e paga- 
mento que alguem po- 
de programar. Passe 
rapido na Clappy. Na 
era da informatica, se 
voce demorar, ja era. 



craft H 




Cartoes Auxiliares: 



• Interface 
p/impressora 

• Interface p/ drives 

• Teclado numerico 

• Expansoes de 
memoria de 16, 32, 
64 e 128 K 



• Expansao de video 
p/80 colunas 

• CP/M 

• Buffer p/impressoras 
C/32K 

• Interface serial 
RS232C 



CPU 48 K. Interface de drive, 2 disk-drives, monitor Compo 18 Mhz, interface 
paralela e impressora Elebra Monica 80/132 colunas. 

Prego vSlido at£ 30/6/85 



Cr$ 14.528.000 



> AUCROCQ/MPUMDORES LTD4. 

Clappy 

O lado gente da maquina. 



Centro: Av. Rio Branco, 12 - loja e sobreloja - 
Tel.: (021) 253-3395 

Copacabana: Rua Pompeu Loureiro, 99 - Tels.: 
(021)236-7175-257-4398 

Visite nossas lojas ou solicite a visita de um representante 

Atendemos em todo o Brasil pelo Reembolso Varig 



SENIOR 




Explore os recursos do arquivo de imagens do seu micro 
da linha Sinclair e construa uma nova arma para proteger 
seus programas 



NO BREAK GGMI: 
um desafio aos piratas! 

Claudio Bittencourt 



E comum nos depararmos com 
programas que, ao serem carre- 
gados no micro, entram rodan- 
do e n2o hd nada que os fa$a 
parar. Tambem e habitual vermos pro- 
gramas cuja finalidade 6 parar esses pro- 
gramas bloqueados, pois e a unica ma- 
neira de copid-los. O leitor assiduo de 
MICRO SISTEMAS certamente ]£ ob- 
servou na Se9ao Dicas diversos mace- 
tes que servem tan to para bloquear quan- 
to para desbloquear programas. 

Pois £, como se ve, est4 em curso 
uma guerra sem quartel entre autores e 
piratas. Neste exato momento deve ha- 
ver um bando de gente, de um lado e 
de outro, pensando em novas tecnicas. E 
o mais engra^ado e que todo mundo e 
agente duplo (inclusive o autor deste 
programa), o que nos leva a crer que nao 
existirao vencidos nem vencedores, pois 
nunca chegaremos ao Armagedon, a ba- 
talha final entre o Bern e o Mai. 

Bom, apos estas palavras cabal l'sticas, 
continuemos: o fato e que o nosso ami- 
go Renato Degiovani colocou bastante 
lenha na fogueira com o seu MICRO 
BUG, que salva e copia qualquer progra- 
ma em qualquer lugar da membria. sem 
interpreta-lo. Mas n6s provaremos que e 
possivel, com o auxfiio de uma peque- 
na rotina em linguagem de mdquina, en- 
ganar ao MICRO BUG e a outros esper- 
tinhos. (Hoje vamos vestir a nossa mas- 
cara de anjo. Amanha, quern sabe, sere- 
mos piratas de novo. Assim e.). 

PREPARANDO A GRAVAQAO 

Digite o programa da listagem 1 e 
grave-o em fita. Assegure-se de que a 
linha 9984 tern pelo menos 37 carac- 
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teres alem do REM, pois esta linha des- 
tina-se a receber os c6digos de mdquina 
em hexadecimal contidos na variavel 
GS . Observe que a numera^o das linhas 
possibilita acoplar esse programa ao si- 
mulador merge GGMI, de nossa modesta 
lavra (publicado em MS n9 37, pag. 66), 
permitindo que o juntemos a programas 
j £ prontos, sem necessidade de nova di- 
gita^o. 

Para gravar, tecle RUN 9980 e aguar- 
de ate aparecer na tela a frase: PRONTO 
PARA GRAVAR. Coloque entao o gra- 
vador no modo grava^ao e aperte qual- 
quer tecla que, imediatamente (sem 
aqueles tradicionais cinco segundos) co- 
me9ara o SAVE. Para carregar o que foi 
gravado e obrigatorio o uso do coman- 
do: LOAD “NO BREAK GGMI”. Qual- 
quer tentativa de carregamento direto 
que nao utilize o nome do programa 
provocar^ o colapso do sistema. 

0 leitor, a esta altura, deve estar pen- 
sando: “E o MICRO BUG, que copia os 
bytes em drea de membria escolhida 
pelo usudrio, fora do sistema operacio- 
nal?” Como resposta, um desafio: um 
doce para quern conseguir piratear o 
nosso programinha com o MICRO BUG 
(comprovadamente), e o mesmo se apli- 
ca ks fungdes especiais de armazenamen- 
to do TK-85. Tente. 

OBSERVANCES IMPORT ANTES 

Nao esque9a nunca: este programa 
entra no micro em modo FAST. Quanto 
ao nome, eu nao seria um bom criador 
de GGMIs se nao deixasse ao usuario a 
oportunidade de escolher o melhor 
nome para seu programa. Assim, pode-se 
muda-lo a vontade, na linha 9981, mas 



cuidado: o ultimo career, e somente o 
ultimo, tern que ser obrigatoriamente 
em video inverso, sob pena de confusao 
total. 

Na linha 9996, a ultima, pode-se 
substituir o RUN pela chamada USR de 
seu programa, se ele estiver totalmente 
em linguagem de mdquina. Esta linha 
foi colocada porque temos a inten9§o de 
continuar (para socorrer a turma do 
BASIC). Como se sabe, as maiores vi'ti- 
mas deste mundo hostil da pirataria sao 
os programas em BASIC, que podem ser 
parados, a qualquer momento, pelo sim- 
ples acionar da tecla BREAK. Entffo, 
NO BREAK GGMI neles que os progra- 
mas em BASIC ficarao eni pe de igualda- 
de com os em Assembler. E ate mais se- 
guros. 

EXPLICANDO 0 MfiTODO 

Existem rotinas na ROM do micro 
que sSo acionadas diretamente pelo hard- 
ware, nao permitindo a interference do 
usudrio, por exemplo: as rotinas respon- 
sdveis pelo envio de imagem para a TV 
no modo SLOW. Periodicamente, em in- 
tervals de tempo muito curtos, a UCP 
interrompe o que esta executando e de- 
dicate a essas rotinas, retomando em se- 
guida a sua tarefa original. E tudo isso e 
feito de forma transparente ao usuario. 

Para remeter sinais a TV durante as 
interrup96es, a UCP tern que se valer das 
informa9oes contidas na RAM. £ exata- 
mente ai que o GGMI vai dar o pulo do 
goto. Como se pode ver no manual do 
equipamento, o arquivo de imagem e de- 
limitado por duas variaveis do sistema 
operacional: DFILE e VARS, que sSo 
armazenadas nos endere90S 16396/ 1 6397 
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e 16400/16401, sendo que o que vai 
para a tela s2o os caracteres arquivados a 
partir da primeira variavel (DFILE). As 
demais rotinas da ROM (as de PRINT, 
PLOT, CLS, LIST, INPUT e as do cur- 
sor) usam como referenda a segunda va- 
riavel. Essa e a chave para a solu9ao do 
problema proposto ao GGMI: as rotinas 
automdticas do display orientam-se pela 
variavel DFILE, e as acionadas pelo 
usuario atraves da VARS. 

ARQUIVO DE IMAGENS 

0 que temos de fazer e duplicar o ar- 
quivo de imagens, que em vez de 24 pas- 
sara a ter 48 linhas, criando assim dois 
arquivos: um que come9a em DFILE, 
e apresentado na tela da TV, mas nao e 
alterado por PRINT, PLOT, CLS etc.;e 
o outro, que termina em VARS, recebe 
os PRINTs, PLOTs etc. pordn n£o apa- 
rece na tela da TV. Chamaremos ao pri- 
meiro de ARQlJI-TEL (arquivo de tela) 
e ao segundo de ARQUI-TRAB (arquivo 
de trabalho). 

Depois, faremos uma rotina em lin- 
guagem de maquina para copiar o AR- 
QUI-TRAB no ARQUI-TEL, a qual sera 
acionada pelo programa em BASIC sem- 
pre que necessario, atualizando o dis- 
play. Essa rotina sera armazenada no 
buffer da impressora, que tern 32 bytes 



situados a partir do endere90 16444, 
usados apenas pelos comandos COPY, 
LPRINTe LLIST, raramente emprega- 
dos. 

Se, por algum motivo, o programa 
parar, a rotina seri automaticamente 
apagada, e o ARQUI-TEL ficara imo- 
bilizado na tela da TV, impedindo a vi- 
sualiza93o do cursor, da listagem, das 
mensagens de erro e de qualquer coman- 
do que se tente digitar, embora, natural- 
mente, tudo isto estara sendo lan9ado 
no ARQUI-TRAB, so que este n3o tern 
possibilidade de chagar a tela. A copia 
de um programa nessas condi9bes de 
nada vale, ja que ele nao pode ser roda- 
do nem listado, e a insistencia em roda- 
lo terminara por provocar um crash no 
sistema. 

As 24 linhas extras do arquivo de 
imagens podem ser montadas em uma li- 
nha REM que, necessariamente, deve ser 
a ultima linha do programa, e tern que 
conter o codigo 118 a cada 32 caracte- 
res, fazendo um total de 33x24-1 carac- 
teres. A linha come9a com 1 1 8 e e preci- 
so fazer um POKE que transforme o seu 
ultimo byte (o 1 18 natural da linha) em 
carater printavel. Por ultimo, transfere- 
se a variavel DFILE para uma posi9§o 
792 endere90S abaixo. Ufa/ 

Mas nos nao faremos nada disso, des- 
canse. Vamos seguir a lei do menor es- 



for9o e apelar para uma rotina da ROM 
que cria uma linha no arquivo de ima- 
gens sempre que la encontra um codigo 
1 18 sobrando. Basta entao fazer POKEs 
adequados naquela regi£o que as linhas 
surgirSo (como por encanto). Explica-se: 
isso e uma reminiscencia dos micros da 
linha Sinclair com 2 Kb de membria 
RAM e ate hoje os fabricantes nacionais 
mantem esta caracteristica, apesar disto 
provocar um SCROLL estapafurdio. 
(Suspeito que os possuidores do equipa- 
mento R-417, Ringo, nao possam usar 
esta artimanha e tenham que montar a 
linha REM, pois esses micros tiveram a 
ROM modificada. ) 

PROCEDIMENTO 

Acrescente ao programa da listagem 
1 as linhas * 

9991 RAND USR 16458 e 9994 RAND 
USR 16458 

e depois junte-o ao da listagem 2, que 
tudo sera feito, automaticamente, antes 
de realizarmos a grava9ao. Re pare que o 
ciclo das linhas 9970 a 9973 da os 24 
POKEs necessarios a duplica93o do ar- 
quivo, e o restante monta os c6digos de 
mdquina no buffer da impressora. Gra- 
ve tudo em fita com o SAVE normal, 
pois esse programa s6 pode ser rodado 
uma unica vez: depois que j A estiver aco- m 



SOFTWARE 

BENI DOCUMENTADO 1 
E TUDO QUE VOCE PRECISA 

A s6rie Software 6 exatamente isto - "PACOTES DE 
SOFTWARE", cada um deles composto por: 

* Um manual com documentagao completa dos pro- 
gramas, descrevendo-os sob o ponto de vista de sua 
utilizagao, operagao e manutengao. 

* Fitas K- 7 com os programas gravado s por processo 
industrial sofisticado, de alta confiabilidade, em em- 
balagem inviotevel. 
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□ DESAFIO: Osmaisexcitantes 
jogos em BASIC -Botelho, A. J. L. 
1985 - 200pp.. . . Cr$ 37.900 
Jogos tradicionais como Damas, 
Batalha Naval e Velha, detalha- 
dos ao lado de outros, menos co- 
nhecidos.mas igualmente interes- 
santes como Gamalete, Ligagoes 
Descendentes, Vida etc. Progra- 
mas codificados exclusivamente 
em BASIC favorecem, por Inter- 
m6dio de um passatempo, o 
aprendizado da Ibgicaedas t6cni- 
cas de programa^So. 

* FIT AS * 

H Gamalete/ Vida . Cr$ 24.500 
Jogo da Velha Tridimensional/ 
Palitos Franceses. Cr$ 29.700 
aUQ-4/ Resta 1. Cr$ 24.500 
ISenha/Forca . . Cr$ 24.500 
SDamas/Jogo da Velha/Palitos/ 
Palitos com o Computador . . 

Cr$ 50.700 

(S*TREK - Aventura Espacial/ 
Aventura Administrativa . . . 
Cr$ 45.400 



El Batalha Naval /Gerenciador de 
de Tabe las de Jogos 

Cr$ 45.400 

★ 

D Rotinas Matemfcticas em BA- 
SIC para MICROS - Loiola, C. R. 
A. - 1985 -232pp. - Cr$ 62.800 
A aplicagao de mGtodos num6ri- 
cos d computagao. atrav6s de 
programas que podem ser utiliza- 
dos tanto integralmente quanto 
fracionados em suas v£rias roti- 
nas. Cada capftulo analisa breve- 
men te o problema proposto 
quanto a seus aspectos tebricos 
e operacionais, listando, a seguir, 
um ou mais programas — solugao 
em BASIC. 

★ FIT AS * 

UJOperagdes com Matrizes 
(POM1 )/Operagoes BSsicas com 
Bcalares (POE1) . Cr$ 102.500 
Hoperagoes com Linhas e Co- 
lunas de Matrizes (POL1 )/Outras 
Operagoes Envolvendo Matrizes 

(POOD Cr$ 102.500 

□JRafzes Reais de Equagdes por 
M6todos de Tentativa (PRE1)/ 
Encontro de todas as Raizes de 

um Polindmio (PTR1 ) 

Cr$ 102.500 

SjResolugao de Sistenrtas de 
Equagdes Lineares (PELD/Inte- 

grag5o Numdrica (PI N 1 ) 

Cr$ 102.500 

EJOperagdes com Polindmios 
(POP1 )/ Inter polag£o Polinomial 

(PI PI ) Cr$ 102.500 

E AnSlise de Dados (PAD1 )/ 
An^lise de RegressSo (PARD . . 

Cr$ 102.500 



IMPORTANTE: PREQOS VALIDOS POR TEMPO LIMIT ADO 



NO BREAK GGMI: UM DESAFIO AOS PIRATAS! 



plado ao seu programa, com tudo pron- 
to e testado. 

No buffer v2o ficar duas rotinas. 
Uma tem dupla fun^o: copiar o AR- 
QUI-TRAB no ARQUI-TEL, permitindo 
a atualizasffo do display, e vice-versa. 
Este vice-versa justifica-se, porque se 
houver INPUT em seu programa, ser2 
necessdrio ver o cursor, e para isso tor- 
na-se preciso incluir uma linha XXXX 
POKE 16418,26, que coloca o cursor na 
vigesima quinta linha do arquivo, a con- 
tar da varidvel VARS, e apaga todo o 
ARQUI-TRAB. E preciso entafo uma 
rotina que permita repor o ARQUI- 
TRAB, copiando-o (logo apos o INPUT) 
do ARQUI-TEL. E este, por sua vez, 
deve estar atualizado. 

A outra rotina colocada no buffer 6 
para realizar SCROLL, visto que o 
SCROLL normal da ROM seria executa- 
do nas 48 linhas do arquivo de imagem, 
bagun^ando tudo. GGMI teve que enxu - 
gar essa rotina para que coubesse nos 
poucos endere90S disponiveis. Se o lei- 
tor quiser fazer uma rotina melhor, fa- 
9a-a numa linha REM do seu programa, 
que n5o prejudicara o NO BREAK. Os 
endere90s de entrada dessas rotinas sSo: 
16444 (SCROLL); 16457 (copia o AR- 
QUI-TEL no ARQUI-TRAB) e 16458 




Listagem 1 



04 . 26+5 

9931 PEM NO BREAK GGM« 

‘CD230F2A334.044.CB3CC 
B3CCE3CCB3CC5CC 1EO3C1231OFSO6020 
B /8B120FB2I00O0CD0B03C9" 

9933 LET M=CEE* 16425+256+PEEK 1 
6426+5 

1234567590 123 

456 390123456 
9935 "OP F = 1 TO 37 
9S f5L£°£ E 16+CODE GS (2+F-l 

♦ CODE G S 12 + F > -476 

9937 NEXT F 

9938 POKE M+31 E-256+INT • E/256 ■ 

9939 POKE N+32 INT *E 256- 
9990 PRINT PRONTO PARR GPRUAP 

9992 PAUSE 4E4 

9993 CLS 

9995 PANQ U5R M 

9996 PUN 





Listagem 2 





9966 FAST 

9969 wET UsPEEK 16400+256+PEEK 1 
6401 

9970 FOP F=1 TO 24 

9971 POKE U-792+F+33 , 118 

9972 CLS 
99*>3 NEXT F 

9974 LET G S = 2A7BU.0545D012100090 
1D602EDBOED5B0C4O2A7B40CB412301E 
B011903EOB0C9** 

9975 POKE 16507 , U-1-256+INT 
ll /256 > 

99"6 POKE 16506 INT (lU-i* 256 

9977 FQP F*i TO 32 

9978 POKE 16443+F . 16+CODE G$ 2-- 
- 1 1 +COOE GS < 2+F i -476 

9979 NEXT F 



Listagem 3 



HTENCnO: 

EMPRESAS 
SOFTWARE-HOUSES 
CENTROS DE INFORMACAO 

NhO LI- HIM ESTE DNIJNCIO SE 
QUISEREM CONTIHURR RTRRS 
DO yOLIJNTRRIO PURR DDR 

ihujele cuhso mmmmmmmm 



DDDRESS 



VIDEO 

COMPUTER 

CONNECTION 



10 clear 
20 5lOU 

40 GOTO^ 160 
50 CLS 

70 PRINT AT 10.5. "DIGITE OUAL0 
UER COISA" 

110 INPUT A 5 

120 IF HJ=" THEN GOTO 100 
150 IF LEN PS 32 THEN LET A$=A$ 
( TO 32) 

160 LET A=INT < 16 -LEN fi$/2) 

170 FOP F=1 TO 22 
180 SCROLL 

190 PRINT AT 21. A. AS 
210 NEXT F 
220 GOTO 50 



EDiqnn em videocrssete 
- c:unsns e treinomentds 
-kRRLESTRRS ILUSTRRDRS 
-►VT-« INSTITUCKONRIS 
-EVENTOS 

EDICAO COMPUTADORIZADA 
COM OS MPIS MODERNQS 
RECURSOS DE ONIMAQOO 
DIGITAL. 

IDEAL PARA TREINAMENTOS 
CONSTANTES EM EMPRESAS 
OU CURSOS A DISTANCIA. 

HETODO UIDEOTERCH * * 

R I) D R E S S • 

Video Computer Connection 
CENTRAL DE INFORMAQOES 
Oil 211-5348 • Oil 212-0370 



Listagem 4 



60 


K H N D 


80 


R h N D 


90 


FAST 


100 


p n K E 


130 


RRND 


140 


SLOW 


£00 


khND 



i \ :=, p 15453 

USR 15453 

16416 • 26 
USR 16457 

USR 16458 



(copia o ARQUI-TRAB no ARQUI- 
TEL). 

Para a turma que utiliza Assembler, 
uma dica: a rotina de copia identifica o 
trabalho a ser executado pelo bit 0 do 
registrador C (o CALL pode ser feito 
indiferentemente em qualquer dos dois 
endere^os). Se o bit for 0 copia-se o AR- 
QUI-TRAB no ARQUI-TEL, e se for 1 
ocorrerd o inverso. 

Os seus programas devem ser cuida- 
dosamente preparados para a grava^o 
com o NO BREAK GGMI, uma vez que 
n2o pode haver erro. A melhor tecnica e 
a seguinte: 

- monte o seu programa normalmente, 
rode-o, certifique-se de que nlo hi inter- 
rupts, e grave-o em fita; 

- inclua as linhas necessdrias em fun9§o 
do NO BREAK; 

- utilizando o simulador merge GGMI 
(MS n? 37, pdg. 66), junte o seu progra- 
ma com o NO BREAK GGMI e grave 
em fita com SAVE; 

- para gravat bloqueada, grave com 
RUN 9968. 

Para tornar mais claro, veja um pro- 
grama exemplo na listagem 3, que, as- 
sim como esta, pode ser rodado normal- 
mente (e e at6 bonitinho). Para juntar 
este programa da listagem 3 ao NO 
BREAK GGMI, devem ser acrescentadas 
as linhas da listagem 4 e substituida a li- 
nha 180 por: 180 RAND USR 16444. 
Observe que foram colocadas chamadas 
para a rotina de atualiza<jao do display 
(endere^o 16458) apos os PRINTs e 
CLSs, sendo que o mesmo deve ser fei- 
to em rela^So aos PLOTs a menos que 
nao se queira ver logo os resultados. Ja 
a rotina de SCROLL, a do endere?o 
16444 atualiza automaticamente o dis- 
play. E necessdrio, ap6s essa rotina, uti- 
lizar PRINT AT 21 ,0, no caso de se que- 
rer ver a impressao na ultima linha da te- 
la. 

Por fim, alguns procedimentos que 
devem ser obedecidos com rela92o ao 
INPUT. Antes de cada INPUT deve-se: 
garantir que a imagem do display esteja 
atualizada; executar uma linha com a 
instru9ao POKE 16418,26; e, de prefe- 
rence, passar a velocidade para FAST, 
pois o interpretador leva muito tempo 
para chegar i linha 25, o que e muito 
chato. Ap6s um INPUT, nao esque9a 
de copiar o ARQUI-TEL no ARQUI- 
TRAB, usando RAND USR 16457 e 
de retornar a velocidade para SLOW, se 
for o caso. E isso 6 tudo. GGMI manda 
lembran9as. 



Claudio de Freitas B. Bittencourt 4 formado 
em Engenharia Metal urgica e 6 professor de 
pds-gradua&o em Engenharia Nuclear do I ME- 
Instituto M Hi tar de Engenharia, no Rio de Ja- 
neiro. 
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O Elopa II Plus £ um micro computador 
Sti que lem macro vaniagens 
E lent? quase artezanalmeme, ponamo lestaoo 
um a um 

E isso fc uma macio quaiidade 
Como £ leilo tom componentes do ana quatidade. 
dent ro dos moinoros padtdes de Engenharia. a 
confiabilidade do Eippa ll Plus 6 macro. 

O cusio de manulen^ao £ micro 1 o unico com urn ano 
de garamia - macro qu&hdade com macro garantia. 
ja com o pieco ftcontocfl uma coisa Inleressante. 
deyeria ser macro. mas quando voce verifies o cmseo 
de uma oonflgiiragio v£ que £ micro. 

A assist^ncia l6tn»-c& £ macro - drreia do rabfjcente 
o lj atrav^s de seus ciedeociados 
Ete £ um Apple* compatiyei e dispde de vasts gama 
de expan sOes e perifericos a sue disposic&o - 

gomttolador de drive, cm. pal m, bo 

CO LUNAS. SOFTSWITCH. 1&K. 04 K. 1Z0K. GRAPH +■ . 
SUPER SERIAL CARD, SlNTETlZADOR DE VOZ. 
MONITOR III. etc... - macro vaotagem. 




Tem hora que precisa ser macro. 

Conolusao: Seja para voce ou para sua empresa. 
micro do macro, lag a como a Rede Gid&o. a Rede 
eandeuanies ou a Control que l^m se uiiitfado do 
Eipoa II Pius em suas necesSFdedes empresariais ov 
como os luncionirros do B-amermdus pare suas 
an vida des proiissroneis e de lazer 
Fag a como lanios outros, que estao aproveiiendo as 

vaniagens de um micro 

que sabe ser macro na ra^tia \ 

horaceria \ . v_ \ 

Escolha o Eippa ll Plus \\ ^nO 
a macro escolha. U- — ■— — 

micro macro. 

Fabrics fltia Atmbsren® 931 . S.P. Tei &64 0979- 8T2.2134 
snow Ftoom Av Sumari n? i 744 . s.P Tel g?2 4788 




# S8o Pau lo ■ Audio 282-3377 ■ A DP Sysiem 227-4433 - 0 m no Blois 2J3-70 1 1 - BMK 62-91 20 EeropJan25fr 9188 ■ Vtetaf Show Room 8724788 . H k> da Jana(FO 
CML 235 6397 Beceeme 201 3792 Formed 266-4722 Sistema 253-0646 - SC Sistemas 232-3304 .BaloHarizonta-Spress 22&-K88 . Pono Aloflre Aplitec 
24 0465 06 Compmadofoi 22-5136 Embiamic 41 -9760 . Vtt6ria ■ Melaldeta 22E-4700 - Soft CenTer 223-6147 * Braitlla - Compesho* 273-21 28 . Curitiba 
Video e Audio 234 -0888 - Londrina Set In 23-6 183 . Recife - NC Sistemas 223-0160 - Tecromic 326-3363. FlaHandpolls - Micro Home 23-2283 . S4o 

do Rio Proto - Taiedata 33 2714 • Fortaleza - Systematic 2444746 





PC’s UNIVOS. 

DESTA REDE VOCE NAO ESCAPA 



O TEL 2608 e o imico MULTI-USUARIO capaz dc tdrmar uma rede entre micros de 16 
e 8 bits, com ate 8 estates de trabaiho. A ele voce liga o TEL 2605 ET, PC, XT 
e os dcmais PC’s compativeis. 

O TEL 2608 opera com Lima unidade Winchester de 67 MB e na hora de MJB 

expandir o seii sistema, voce pode contar com o TEL 2616. que trabalha fl- J 

com duas unidades Winchester de 67 MB e 16 estates. jg BjlMlI 

Entre nesta rede, desta voce nao escapa. 



lllllllllTtll 



I h i. 1800 A: 

1 Processador Z80A 4 MHZ. 64 KB dc 
RAM c 4 KB do EPROM. 

* 2 portas vcriais R5-232Cwicrpnasouas- 
sirtcroiliLs, 

* I poria RS-422 com ia\a dc 800 Kh\n 
p. segundo. 

* Video 12" dc f&s Forts verde. Texio egra^ 
fico de media resolucap com tet& de 24x80 
earactere^ e 25 f linha csiado/ufudno. 

* Teclado dtsiacivel com numcrico redu- 
zido com 11 tcclas de func&O pregrama- 
veiv 



TFI 1802: 

* Frocessador Z80A 4 MHZ. 64 KI1 de 
RAM e 4 KB dc EPROM. 

* 2 pon as stria is RS- 232C s-i ncro nqs cm as- 
sirtcronav 

* I poria RS-422 cons ia\y de 800 Kbti* 
p/seg. 

* video I2”de f6sforovcndr. Texio egra- 
fico de media rcsolu^An com (ela de 24 \ 80 
earaelerex e 25 1 Hnbii deestado usuario. 

* 2 unidades de disco llexivcis 5 I 4 M 48 
TPI 360 KB formates per unidade ou na 
vtrsio 1 802 D com I disco flexivcl c I disco 
rigido Winchester 5 W de 19 .14 MB, 



TEL \m. 

* Prwessador Z80A 4 MHZ 6J KB tie 

RAM. 

* 2 portas seriais RS-232Csirieronas ou as- 
4ncronav 

* I porta parakla padrio Centronics 

* 6 portas RS-422 com <a\a dc 800 kbits, 

* E un i dadc dc d isco flexiv cl 5 I 4" 360 K R 
formal ado, 

* t unidade de disco rigido Winchester 5 
1/4 M E9. 14 MBpodcndostrexpandidoaie 
38.28 MB. 



H I 2W>5; 

* proccsvador Intel 80E K 4.77 MHZ. Op- 
cionai mais uni 8087. 

* 2?6 KB RAM evpandivel ate 640 KE 

* na \crsAo 2605 PC\ 2 unidades de disco 
flextv cl 5 I 4" de 360 KB form at ado on na 
\ ersflo 2605 XT corn ] disco He s: is el e 1 dis- 
co rigido Winchester 5 1/4" 12.75 MB. 

* 1 poria serial R5-232Cc I poria paraida 
padrio Centronics. 

* Monitor dc video 12" (RGB ou video 
compevto) ajusiavd com alia resolute 
grafted de 640 y 2 00 pixels. 

* Teclado deslacavel * numcrico reduzido. 
mais ]Qicda*de iunc h k* programqveis. 

* 5 slots deespansAo padrAo IBM. 



TFI. 26Mt; 

* Proetvqidor Inlcl 80186 8 MHZ e Z80A 
dc 4 MHZ. 

* 512 kll RAM. expand ive! ale I MB. 

* 1 disco rkxfccf 5 1/4" com 360 KB for- 
matado, 

* l disco rigido Winchester 5 1/4" com 67 
MB. 

* 2 portas serials RS-232 Ceom taxas dc 50 
a bits p / segundo, 

* I porta para Ida padrAo Cenlronics- 

* 8 portas RS * 422 com tava dc t rans m issAo 
dt 800 Kbit* p vegundo e na versfto 2616 
com 2 discos Winchester fazendo 134 MB T 
e 16 portas RS-422, 



Av, das Americas. 4430 — gxupo 3R4 

Tels.: (fl21 ) 325-9300 — 325U122 — 

Telex (021 \ 32625 ESTL - CEF 226BB 

Rio de Janeiro — RJ 

Filial Rio de Janeiro 

Av Rio Branco. 43 18“ andar — 

TeLi (021) 233-5722 — CEP 20090 
Filin! S. Paulo: Av. Brasil, 1V92 
Tels. : (Oil) 853-6457 852-9295 
CEP 0148ft! - Sao faulo ^ SP 











Junte defmitivamente sua vontade de usar os programas publicados em MS 
com a comodidade dos e MMt , dois super-services que MICRO SISTE- 

MAS Ihe oferece. 

A partir de agora, digitagao nao e mais problema: atendendo a inumeros pedi- 
dos de nossos lertores, a equipe de MICRO SISTEMAS se mobilizou para Iheofere- 
cer QUALQUER programa publicado que seja de seu interesse, em fita cassete, 
numa gravagao confiavel por quern sabe o que fazl 

Assim, voce podera ter a sua disposigao a documentagao, nas paginas de MS, 
o programa ja lestado e digitado, numa fita MS Save, e tambem a listagem do pro- 
grama fonte em seu tamanho natural, atraves do servigo MS List, 

Envie seu pedido para: 

ATI - Analise, Teleprocessamento e Informatics Editora Ltda, 



Av, Presidente Wilson, 166 — Gr. 1210 
Centro — CEP 20030 — Rio de Janeiro — RJ 
Tel: (021) 262-6306 








Preencha 

em letra de forma. 

□ cupom au lado. 
Cew fieeessite 
de mail pode 

oiar itcroy. 
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Esieu “rta* vbi« qofrtwondwte 30 total ds 
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I “ " jarem pelo C0RREIO. o serv.90: 

!Crt 0 OOO P*f unittad* 1 



[C fS ie,000 pcrf unM*d*l 

IAS n?, P*9 h 
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Agora tambem para 16 bits (PC) 



Jr InformitU* SA ~W 

Rua Pinheiro Guimaraes, 43. Botafogo. Tel.: (021) 286-7575/284-7075 
22281 Rio de Janeiro, RJ 

Representantes: Sao Paulo: Enter; tel. (Oil) 533-9722 - Spress; tels. (Oil) 287-7862/287-1918 
Franca: Especo; tel. (016) 723-5000. Natal: Sigma; tel. (084) 221-3121. 

Brasilia: New Computadores; tel. (061 ) 274-5060. Goiania: Rede Sistemas; 
tel. (062) 224-1759. Juiz de Fora: Serta; tel. (032) 212-9075. Porto Alegre: 

Som Informatica; tel. (0512) 26-4613. Belo Horizonte: Spress; tel. (031) 225-8988. 
Salvador: Supricomp; tel. (071 ) 245-5735. 



ENTRE 
INESSA REDE 



A Rede Local CETUS ja e da 
Argos, da Embratel, doCredicard, 
da Petrobras, da Volkswagen, 
do Ministerio da Marinha, da 
Siderurgica Mendes Junior, da 
Telebras e de muitas outras 
empresas do mais alto nivel 
tecnologico. 

Garanta seu lugar nessa rede. 





Se voce ainda tem duvidas em programagao Assembler na 
linha Sinclair, af vai uma boa oportunidade para acabar com elas 



Conheca melhor a 

linguagem 

da sua maquina 

Maun'cio Costa Reis_ 



M ICRO SISTEMAS tem puolicado programas em As- 
sembler para a linha Sinclair sob a forma de ”Blo- 
cos Assembler” que devem ser utilizados junto 
com um programa semelhante ao Monitor Assem- 
bler (MS n9 23) ou ao Micro Bug. 

O “Bloco Assembler” 6 formado por instn^des de maquina 
sob a forma hexadecimal (veja U 9 I 0 1 do “Curso de Assembler” 
- MS nP 17) que devem ser armazenadas convenientemente na 
memoria do microcomputador. 

Vamos entao tentar entender como tudo funciona! 

LINGUAGEM DE MAQUINA 

0 microprocessador, que nos representantes da linha Sinclair 
£ um Z80-A, da Zilog, 6 o responsavel por todo o funcionamen- 
to do seu microcomputador. £ ele quern obedece as ordens do 
seu programa para que se alcance os resultados desejados. No 
entanto, ele nao entende BASIC, mas apenas uma linguagem 
bem especifica chamada linguagem de maquina que pode ser 
vista como aqueles cddigos hexadecimais do ‘Bloco Assembler”. 

Para que o micro entenda um programa BASIC deve-se, em 
primeiro lugar, traduzi-lo para a linguagem de maquina, e s 6 de- 
pois executd-lo. Os programas escritos em linguagem de maqui- 
na sao, normalmente, menores e mais rdpidos que seuscorres- 
pondentes em BASIC. Sistemas operacionais. compiladores e 
interpretadores sao exemplos de programas escritos nesta lin- 
guagem. Verifique o Sistema Operacional do micro, utilizando 
o programa LISTMEM, a seguir: 

10 REM LISTMEM 

20 PRINT "ENDERECO INICIAL «"j 
30 INPUT El 
40 PRINT El,,, 

50 FOR A*EI TO EI+79 STEP 8 
60 PRINT A; TAB 7; 

70 POR B*A TO A+7 
80 LET C*PEEK B 

90 PRINT " M ;CHR$(INT(C/16)+28) ;CHR$ (C-INT(C/ 1 6 ) * 1 6 + 28 ) ; 

100 NEXT B 
110 PRINT 
120 NEXT A 

Digite o programa e responda 0 quando for requerido o en- 
dere 90 inicial. Deste modo, o conteudo das 80 primeiras posi- 
96 es da memoria ser i listado, isto 6 , os endere 90 s de 0 a 79, o 
que 6 um trecho do sistema operacional. 

Na verdade, 6 muito complexo programar em linguagem de 
maquina. Para facilitar a programa 9 ao, 6 feita uma associa 9 ao 
mnemonica para cada instru^o nessa linguagem. Esta forma nao 
deixa de ser uma nova linguagem, conhecida como linguagem 



de montagem (ASSEMBLY LANGUAGE ), pois a tradu 9 ao pa- 
ra linguagem de maquina e feita, normalmente, de um modo 
direto por um Programa Montador (Assembler). £ costume se 
chamar a linguagem de montagem por Assembler e nao por As- 
sembly, como seria o mais correto. 

No Curso de Assembler, publicado em MS, vimos as instru- 
9 oes permitidas pelo microprocessador Z80-A. Veja alguns 
exemplos: 

ASSEMBLER LINGUAGEM DE MAQUINA 

LD E,(HL) SE (1 byte) 

ADD HL, DE 19 (1 byte) 

INC HL 23 (1 byte) 

ADD A, 7 C6 07 (2 bytes) 

CP 3AH FE 3A (2 bytes) 

LD HL, ( 0000H ) 2A 00 00 (3 bytes) 

CALL PAUSA * CD 77 46 (3 bytes) 

♦ PAUSA e uma rotina que comeqa no endereqo 4677H. 

Em MS nP 33 foi publicado um Editor Assembler que e 
uma versao de um montador Assembler, isto d, permite que se 
escrevam programas em Assembler que depois sao montados 
em linguagem de maquina numa linha REM do programa BASIC. 

Para quern nao possui os 16 Kb necessdrios para o Editor 
Assembler ou entao, por algum motivo, nao quer usd-lo, ainda 
resta uma alternativa: fazerotrabalho do montador Assembler, 
ou seja, transfomar as instr^oes em nota 9 ao hexadecimal. Es- 
tes simbolos irao constituir, no final, o “Bloco Assembler” para 
ser usado junto com o monitor. 



£ na memdria que o microcomputador guarda todas as in- 
forma 9 des com que trabalha. A memoria de um micro(omes- 
mo e valido para qualquer tipo de computador) pode ser vista 
como caixinhas onde as informa 9 oes sao armazenadas e nume- 
radas seqiiencialmente. O numero ird formar o enderego da cai - 
xinha ou, tecnicamente falando, o endere 9 o da posi 9 §o de me- 
mdria. 

Num micro, cada posi 9 §o de memoria pode armazenar 1 Kb, 
e uma instru 9 ao em linguagem de maquina pode ocupar de 1 a 
4 bytes, como vimos anteriormente. E bom lembrar que as ins- 
tru 90 es em linguagem de maquina devem estar na memdria do 
micro para que possa ser executada pelo microprocessador. 
Um outro detalhe 6 que a memoria, alem de guardar as instru- 
9 oes em linguagem de maquina, tambdm pode armazenar da- 
dos, isto 6 , valores. Um byte pode valer de 0 a 255 (00 a FF, 



MEMORIA 
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em hexadecimal) e dois bytes podem armazenar valores entre 
0 e 65535. Com isso, concluunos que um byte pode represen- 
tar uma instru 9 ao ou um dado. E como o micro sabe quando 6 
um ou outro? A resposta estd no programa, pois, normalmen- 
te, os dados estao separados das instru 9 oes, o que nao impede 
que a instru 9 ao seja vista como um valor. Este 6 um dos princi- 
pals cuidados ao se programar em linguagem de maquina. O 
uso indevido de drea de dados e de programas pode trazer gran- 
des surpresas. 

Geralmente, o modo mais fdcil de se ver uma instru 9 ao guar- 
dada na memdria do micro 6 como um valor. Foi isso que fize- 
mos com o programa 1 (LISTMEM). Resumindo: a memoria 6 
constituida de bytes (caixinhas) que sao numeradas seqiiencial- 
mente a partir de 0 e podem armazenar uma instnujao ou um 
valor. 

MEMORIA DO SINCLAIR 

Nos micros compativeis com o Sinclair, os bytes da memo- 
ria sao organizados do seguinte modo: 

0 a 8191 - Sistema Operacional (8192 * 8 x 1024 ■ 8 Kb ) 

8192 a 16383 - nao usado 

16384 a 18431 - diversos objetivos (2048 - 2 x 1024 - 2 Kb ) 

O Sistema Operacional e gravado em um tipo de memoria 
especial que sd permite a leitura, pois ela e gravada na fabrica. 
Este tipo de memdria 6 denominada ROM (Read Only Memory). 
Ja pensou o que aconteceria se voce pudesse alterar o Sistema 
Operacional do seu micro? Mas, ao contrdrio da memdria ROM, 
a memdria de 16384 a 18431 pode ser usada livremente para 
leitura e grava 9 ao, isto d, o seu conteudo pode ser alterado. Por 
isto, este tipo de memorial denominada RAM (Random Access 
Memory). 

Olhando atentamente para o manual do micro ( Varidveis do 
Sistema) pode-se ver que os 125 primeiros bytes da RAM (en- 
dere 90 s de 16384 a 16508) sao utilizados para armazenar in- 
forma 9 oes sobre o funcionamento do micro, como por exem- 
plo: inicio do programa BASIC, arquivo da tela de TV, area de 
varidveis BASIC, fim da memdria util etc. Destacaremos dois 
valores dessa drea que nos serao uteis: 

INfCIO DO PROGRAMA BASIC * 16509 

ENDERECO DO FIM DA MEMDRIA OTIL : 16388 e 16389 



grama Assembler! Para executd-lo utilizamos a fun 9 ao USR e o 
endere 90 inicial do programa que queremos, que no caso 6 
16514. A digita 9 ao de RAND USR 16514 far d com que o pro- 
grama seja executado, e a tela sera preenchida com asterisks. 
Observe a velocidade com que isto e feito e compare com m 
programa BASIC semelhante. Fa 9 amos entao uma pequena 
mudan 9 a: digite agora POKE 16515,24 e note que a linha REM 
mudou para: 



Isso significa que alteramos a linha REM atraves do coman- 
do POKE, ou seja, alteramos diretamente o byte 16515 de 17H 
para 18H, como poderemos ver se executarmos o programa 
LISTEM outra vez. E, d ldgico, este byte faz parte do REM da 
linha 5 (primeira linha do programa). Execute novamente o 
programa com RAND USR 16514. 

Podemos guardar outros trechos em Assembler em outras li- 
nhas REM (lembre-se que a linha REM esta guardada na memd- 
ria do micro!). Para executar o novo trecho, e de grande im- 
portancia que se saiba o seu endere 90 inicial. Vamos ao exem- 
plo: acrescente a seguinte linha ao seu programa (se voce for 
um pouco mais experiente, podera duplicar a linha 5): 

6 p FM f_N WMi RfiWD 

Vejamos as altera 9 oes introduzidas. Rode o programa LIS- 
TMEM e responda 16509 para o endere 90 inicial (consulte o 
manual “Organiza 9 ao da Armazenagem”). O resultado deve 
ser: 

16509 00 05 09 00 EA 3E 18 CD 

16517 08 08 18 F9 76 00 06 09 

16525 00 EA 3E 07 CD 08 08 18 

16533 F9 ... 

Podemos observar que a linha nP 6 come 9 a a partir do byte 
nP 16522. Para rodar este programa Assembler use RAND 
USR 16527. Com isso, agora dispomos de dois programas As- 
sembler armazenados em linhas REM e, o mais importante, sa- 
bemos o endere 90 inicial de cada um deles. Experimente entao 
rodar os dois programas, um de cada vez, com RAND USR 
16514 e RAND USR 16527. Nao se esque 9 a que altera 9 oes no 
programa BASIC, capazes de modificar os endere 9 os ja conhe- 
cidos dos programas Assembler, devem ser evitadas. Inclua, ago- 
ra, a linha a seguir: 



O programa LISTMEM pode ser usado para analisar a memd- 
ria do seu micro. Experimente -o para varios endere 90 s iniciais. 

ASSEMBLER NO SINCLAIR 



1 REM MUDANgA DE ENDEREgO 

Observe com o programa LISTMEM, que as linhas 5 e 6 mu- 
daram de endere 90 . O que acontece se agora voce usar RAND 
USR 16514? 



No nosso micro dispomos dos endere 90 S 16384 a 18431 
(para um equipamento de 2 Kb de RAM) para guardar um pro- 
grama. Pordm, apesar de teoricamente, podermos usar qualquel 
destas pos^oes para guardar um programa em linguagem de md- 
quina, devemos nos precaver contra o Sistema Operacional, 
pois esta 2 rea tamb 6 m 6 usada por ele. 

Analisando um programa BASIC, reparamos que a linha 
REM armazena varios caracteres que podem entao ser usados 
para armazenar um programa Assembler. Digite a seguinte li- 
nha (inclua no programa LISTMEM): 

5 REM Y*LN it/ RRND 

( = GRAPHIC SHIFT A. Para obter RAND, digite THEN 

RAND e entao apague o THEN) 

Para verificar o que acabou de ser feito, use o programa 
LISTMEM e responda 16509 para o endere 90 inicial (consulte 
o manual “Organiza 9 ao da Armazenagem”). O resultado deve 
ser: 

16509 00 05 09 00 EA 3E 17 CD 

16517 08 08 18 F9 ... 

Observe que o byte 16513 vale EAH. Consultando o manual 
vemos que este valor corresponde ao REM. O byte 16514 vale 
3EH, que corresponde a letra Y de acordo com o mesmo ma- 
nual. Em resumo, n 6 s temos, a partir do byte 16514 um pro- 



CONCLUSAO 

O microprocessador s 6 entende linguagem de mdquina, cujas 
instru 9 oes devem ficar armazenadas na memoria. 

O Sistema Operacional 6 escrito em Assembler e estd na me- 
moria nas pos^oes de 0 a 8 1 91 . 

Um bom lugar - mas nao o unico! - para escrever e guar- 
dar programas Assembler 6 numa linha REM de um programa 
BASIC. Quando ela 6 a primeira linha de um programa BASIC, 
o endere 9 o inicial e 16509, e o primeiro career, depois do 
REM, estd no endere 90 16514. Por isto, ao usar um monitor 
Assembler, devemos reservar uma linha REM - que deve ser a 
primeira do programa BASIC - com um certo numero de ca- 
racteres, que serao entao substituidos pelo programa que serd 
digitado. O mesmo e valido, por exemplo, para outra linha 
REM, pois, em qualquer caso, o programa Assembler deve es- 
tar na cabega do micro, isto 6 , na sua memdria. B 

JkL 

G rad u ado em informdtica pela UFRJ, Maun'cio Costa Reis est6 cursan 
do Mestrado em And/ise de Afgoritmos pela COPPE/UFRJ, 6 ana/ista de 
sistemas na Portobrds e professor de BASIC no NTT (Nucleo de Treina- 
mento Tecnoldgico). £ tambdm co-autor do tivro ' 'Computed ores para 
Usuarios". 
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Ha quern diga que os numeros tem influencia na personalidade 
e no destino das pessoas. Utilize este programa para a 
linha TRS-80 e veja se isto e verdade 



Os numeros 

da sua personalidade 

Paulo Sergio Gonsalves 



V oce }£ notou que a sua vida estd repleta de numeros!? 

£ o seu CIC, sua carteira de identidade, o numero de 
sua conta bancdria, telefone de sua residencia etc. 
Diante deste fato, alguns estudiosos se dedicaram a 
analisar a influencia dos numeros em nossas vidas, nascendo 
entao uma verdadeira ciencia denominada NUMEROLOGIA. 
Segundo os estudiosos da materia, os numeros nao aparecem 
diante da gente de forma gratuita; na verdade, um simples alga- 
rismo pode mostrar desejos mtirnos de algo que se quer reali- 
zar! 

A t^cnica utilizada e transformar nomes e numeros em um 
conjunto onde os unicos numeros vllidos s£o os de 0 a 9 e os 
numeros 11 e 22, sendo que estes dois ultimos s2o denomina- 
dos de numeros Mestres. 

A transforma^o de nomes e numeros no conjunto de nu- 
meros acima obedece a um crit&io predeterminado, conforme 
mostraremos a seguir. 

Os nomes sJo transformados mediante o uso de uma Tabela 
do Valor Numerico das Letras. 

12343678? 

ABCDEFGHX 

JKLMNOPQR 

8TUVUXYZ 

Por exemplo, a palavra MICRO SISTEMAS corresponde a: 
M = 4, 1 = 9, C = 3, R = 9, 0=6, S = l, 1 = 9, S = l, T = 2, 
E = 5, M=4, A = 1 , S = 1 ; somados entre si (4+9+3+9+6+1+ 
9+ 1 +2+5+4+ 1 + 1 ) teremos como resultado 55 . Como o resultado 
n2o 6 um numero mestre (11 ou 22), teremos de transformar 
este numero resultante em um numero de um s6 algarismo;lo- 
go 5 + 5 = 10 e finalmente 1+0=1. Este numero encontrado 
e denominado de Numero de Expressa'o. 

Um outro numero tambem obtido a partir das letras, to- 
mando-se neste caso somente as vogais, define o chamado Nu- 
mero de Motiva^o; no nosso exemplo (1 = 9, 0 = 6, 1 = 9, 
E = 5,A = 1 ) = 30; que tambem precisa ser reduzido a um alga- 
rismo, no caso 3. 

Finalmente um terceiro numero e obtido atraves da mani- 
pulate dos algarismos originados da data de nascimento da 
pessoa que e denominado de Chave do Destino. A obten^ao 
deste algarismo 6 efetuada de maneira apresentada no exem- 
plo a seguir. Vamos supor que um de seus amigos tenha nasci- 
do em 12/06/1954. Logo, os cdlculos para definite* do alga- 
rismo procurado s2o: 12(dia)+6(mes)+l+9+5+4(ano) = 37; 
como este nao 6 um numero mestre (1 1 ou 22), reduzimos o 



resultado, 3+7 = 10, e finalmente chegamos ao numero que de- 
fine a Chave do Destino = 1 . 

Provavelmente voce vai ficar muito curioso em desvendar os 
misterios que cercam o seu nome e o de seus amigos. Divirta- 
se com esta curiosa ciencia atravds do programa a seguir! 

O PROGRAMA 

O programa foi elaborado para ser utilizado em qualquer 
equipamento compatfvel com o TRS-80 e apresenta inicial- 
mente uma pequena introduto, que na realidade conta um 
pouco desta ciencia. 

A entrada dos dados e efetuada de acordo com a solicita- 
c&o do prdprio programa. Lembre-se de que quando forem so- 
licitados os dados relativos ao ano, estes deverffo ser introdu- 
zidos sem abrevia$5es, isto e, como o exemplo apresentado 
(1954) e n3o abreviadamente (54). O mesmo vale para o mes, 
o qual devera ser introduzido na sua forma num^rica: janeiro 
(1), mar 90 (3),..., dezembro (12). 

Algumas modifica^Oes poderSo ser introduzidas com o ob- 
jetivo de ampliar ainda mais o programa, como por exemplo, 
a criato de subrotinas especificas para a impressao dos diag- 
ndsticos apresentados; introduto de um diagndstico mais ela- 
borado dentro do contexto do apresentado: ampliar bastante 
a redato de cada diagndstico, por exemplo, ou dar uma op- 
to quanto a sua apresentato no video somente ou no video 
e na impressora. 

De acordo com a introduto que apresentamos acima, o 
programa projeta tres tipos de diagndsticos, de acordo com a 
metodologia que mostramos relativamente a Numerologia: 
Numero da ExpressSo, Numero da Motiva^ao e Chave do 
Destino. 

Com uma boa pitada de criatividade e algum tempo con- 
sumido no exame do programa, voce poderd fazer novos 
arranjos e se divertir bastante com seus amigos. Convide-os 
para ujna rodada de chopp, ligue seu micro e desvende os mis- 
t&ios que se encontram encobertos atrds de nomes e datas de 
aniversdrios! 

Paulo Sdrgio Gonpalves d engenheiro com mestrado em Engenharia de 
ProduQao e utiiiza um CP-500, modelo 023, em aplicaqdes diversas e 
hobby. 
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Numerologia 



10 ’ NUMEROLOGIA 1.90 

2#. CLEAR 200 
3# FOR J-i TO 3 

40 PRINT CHRf < 23) iFOR I»1 TO 3iPRINTiNEXT 
50 PRINT" NUMEROLOGI A" ipR INT *PR I NT 

60 PRINT" (c) Paulo Sergio Goncalves." 

70 PRINUPRINTiPRINT" >> 1984 <<" 

80 FOR K-l TO 600INEXT iNEXT 
90 CL8*PRINT 

100 PRINT TAB (22) "NUMEROLOGI A" *PR INT TAB<22) |STRING*( 11 
110 PR INT tPR INT TAB < 5 > " INSTRUCOES l" 

120 A8-" Voce J» * notou que sua vida esta' repleta de nuaero 

s *>•" 

130 BS-" Algarlsaos pode* revelar segredos de sua personal Id 

adel" 

140 CS-" Alguns estudiosos se dedicaraa a analisar a influen 

cl a" 

130 Of*" dos algarlsaos cm nossas vldas. Esta verdadeira clc 

nc la" 

160 ES-" sc intitula NUMEROLOGI At segundo a qual os nuaeros 



170 F*-" 
180 G*-" 



aparccca diante da gente de foraa gratuita." 

Ua staples algarisao pode aostrar desejos intiaos d 



190 HS-" algo que se quer realizar I" 

200 If-" De-ae seu noae e data de nasclaento c revclarei seus se 
gredos f " 

210 A-LEN(Af) iFOR I«1 TO A * Xf«MIDf ( A* , I . 1 > I PR INT X*»:F0R J-l TO 
30 » NEXT JiGOSUB 2220 : NEXT I :PR JNTQ64-6, t 

220 B-LEN<Bf MF0R I-l TO 8 i XS«MIDS< Bf. I , 1 ) IPR INT XtfiFOR J-l TO 
30INEXT JiGOSUB 2220INEXT I »PR INTS64-7 . j 

230 C-LEN(Cf MF0R I-l TO C*Xf-MID§<CS,I,l>*PRINT XSuFOR J-l TO 
30 iNEXT JiGOSUB 2220INEXT I iPR INT864-8 . t 

240 D-LEN(Df) IFOR I-l TO 0 * XS-MIDS< 0* , I , 1 ) iPR INT XSfiFOR J-l TO 
30 * NEXT JIGOSUB 2220INEXT I iPR INT364-9 . t 

250 E-LEN(ES) iFOR I-l TO E i XS-MID8<Ef , I . 1 ) IPR INT XffiFOR J-l TO 
30 i NEXT JiGOSUB 2220INEXT I iPRINT364»10. » 

260 F«LEN(Ff > iFOR I-l TO F i XS-MID8(Ff , I, IMPRINT XfttFOR J-l TO 
30INEXT JiGOSUB 2220INEXT I i PR INT364- 1 1 , t 

270 G-LEN < 04 > IFOR I-l TO Gi XS«MIDS<GS, 1 , 1 ) iPRINT XSfiFOR J-l TO 
30INEXT JiGOSUB 2220INEXT I i PR INT364- 12 , t 

280 H-LEN<H») IFOR I-l TO Hi Xf-MIDS< HS . I . 1 ) IPR INT XtfiFOR J-l TO 
30 * NEXT JiGOSUB 2220INEXT I IPRINT364-13, t 

290 I-LEN( IS > i FOR K-l TO I iXt-MIDK If.K . 1 ) iPRINT XSfiFOR J-t TO 
30INEXT JiGOSUB 2220INEXT K i PR INT364a 15. t i INPUT"— > Tecle < ENTE 
R ) para continuar "tKSUF KS-CHRt < 13 )G0T0 300IGOTO 290 
300 CLSiDEFINT A . M . D , S . R . E . F . G 
310 PRINTiPRINTlPRINT TAB (22)"NUMER0L0GIA" 

320 PRINT TAB ( 22 PR INT 

330 PRINT TAB ( 5) t i INPUT"Bua l o seu noae "fAfiPRINT 

340 PRINT TAB (5) t > INPUT "Quando voce nasceu (ano) "tAiPRINT 

350 PRINT TAB < 5> t s INPUT "Qua 1 o aes de seu nasciaento "tMtPRINT 

360 PRINT TAB (5) t * INPUT"Qual o dia do seu anlversario "fOiPRINT 

370 CLSIPRINT3512+12, »">>)>>> AGUAROE UM MOMENTO <<<<<<" 

380 R«LEN<AS)iDIM XS(R ) ,C( R > ,E (R > 

390 FOR I-l TO R 

400 XS< R > -MIDS < Ai , 1 , 1 ) 

410 IF X*(R)-"A" OR X4(R )-" J" OR X»(R)-"S" THEN C(R)-1 

420 IF X*<R)-"B" OR X*CR)-"K" OR Xi(R>-"T" THEN C<R)-2 

430 IF X*<R>-"C" OR X1(R)-"L" OR X*<R>-"U" THEN C(R)-3 

440 IF X*(R>-"0" OR X5( R )-"M" OR X»(R)-"V" THEN C<R>-4 

450 IF Xf (R )*"E" OR X4<R)-"N" OR X4(R)-"0" THEN C(R)-5 

460 IF X*(R)-"F" OR Xt(R )-"0" OR X4(R )-"X" THEN C(R)-6 

470 IF X»(R)-"G" OR X*(R)-"P" OR X4<R>-"Y" THEN C(R)-7 

480 IF X*(R)-"H" OR X*(R)-"Q" OR X»(R)-"Z" THEN C<R)-B 

490 IF X4 < R ) »" I " OR X»(R )-"R" THEN C(R>-9 

500 IF X»<R)-"A" THEN E(R)-1 

510 IF X*<R)-"E" THEN E(R)-5 

520 IF X*(R)-"I" THEN E(R)-9 

530 IF X*(R)-"0" THEN E<R>-6 

540 IF X*<R)-"U" THEN E(R>-0 

550 B-S*C (R )iF-F+E(R)i NEXT 

560 Si-S/100iS2-(S-Siai00)/10iS3-S-Sl«100-S2»10 
570 IF Sl-0 AND ( S2- 10+83 >-22 THEN GOTO 1450 
580 IF Sl-0 AND(S2-10+S3>-11 THEN GOTO 1460 
590 St-81+S2+S3lN-HTt-"NUMER0 DA EXPRESSAO." 

600 IF SI -22 THEN GOTO 1390 
610 IF Sl-U THEN GOTO 1360 
620 IF 81)10 THEN GOSUB 1510 

630 ON SI GOTO 640 , 700 , 780. 860 , 930 , 1 030 . 1 120 . 1200 . 1270, 1360 . 1 390 
640 REM NUMERO -1 
650 GOSUB 1470 

660 PRINT TAB(8)"Uoce e' uaa pessoa criativa, original e que por 
isso " 

670 PRINT TAB (4)"procura realizar-se sozinha. Precisa ter ea aen 
te en tret an-" 

680 PRINT TAB < 5)"to. que i ndependenc i a nao significa egocentrisa 
o." 

690 GOTO 1520 
700 REM NUMERO -2 
710 GOSUB 1470 

720 PRINT TAB(8)"Uoce e ’ uaa pessoa que gosta de trabalhar ea gr 
upo e de" 

730 PRINT TAB<5)"colaborar coa os outros. Sensivel e aaorosa. sa 
be persua-" 

740 PRINT TAB(5)"dir coa calaa e servir de eleaento haraonlzador 
de situa-" 

750 PRINT TAB(5)"coes. Nao gosta de ficar sozinha. aas deve toaa 
r cuidado" 

7 60 PRINT TAB(5)"para nao se aagoar fac lisente." 

770 GOTO 1520 
780 REM NUMERO -3 
790 GOSUB 1470 

800 PRINT TAB(7>"Uocc e ' uaa pessoa soclavel, talentosa e crlatl 
va e pro-" 

810 PRINT TAB(4)"cura exprialr a alegria de viver atraves de at i 
vidades agra" 

820 PRINT TAB < 4 > "dave I s . Sabe usar tanto a palavra escrita coao 
a falada pa-" 

830 PRINT T ART 4 ) "r a cxpre«sar o lado boa das coisas. Entretanto. 



"tAiPRINT 

"tMiPRINT 

"iDtPRINT 

<<<<<<" 



THEN C(R )-l 
THEN C ( R ) -2 
THEN C (R ) -3 



THEN C(R )-6 
THEN C(R )-7 



THEN E < R ) -1 
THEN E < R ) -5 
THEN E (R ) -9 
THEN E < R )-6 



corre o rls-" 

840 PRINT T A& < 4 ) "co de se tornar superficial e disperse. " 

850 GOTO 1520 
860 REM NUMERO -4 
870 GOSUB 1470 

880 PRINT TA6(6)"Uocc e r uaa pessoa que gosta ilto das coisas p 
rat i cas da" 

890 PRINT TAB ( 4 )"v i da . E’ leal, dedicado. slnccro e paclente. El 
eaento ideal" 

900 PRINT TAB<^)"para organizar e adainistrar tudo aquilo que es 

teja ea des-" 

910 PRINT TAB(4)"ordea. Seu aa i or risco e ’ tornar-se obstinado p 
clo trabalho." 

920 GOTO 1520 
930 REM NUMERO -5 
940 GOSUB 1470 

950 PRINT TAB < 7 )"Eabor a sofra audancas frequentes ea todos os as 
pectos de" 

960 PRINT TAB(4)"sua vida, voce conhecera ’ de perto a 1 iberdade 
e o despren-" 

970 PRINT TAB<4)"dtaento. Se aceitar todas as audancas que ocor 
reraa ea sua" 

980 PRINT TAB(4)"vida tera ' tudo o que desejat aventura, viagens 

e var i as" 

990 PRINT TAB(4)"real izacot-s. Esperta e extr overt I da , voce,preci 
sa cuidar-se" 

1000 PRINT TAB <4 )"para nao causar aagoas e Infclicidadc ea quea 
leva uaa" 

1010 PRINT TAB < 4 )"v i da tranqulla." 

1020 GOTO 1520 
1030 REM NUMERO -6 
1040 GOSUB 1470 

1050 PRINT TAB(B)"Uoce tea uaa vida de responsabl 1 idade, servico 
, equ ill-" 

1060 PRINT TAB<5)"brio e aaor . Geralaente, e ' auito solicitado a 
r esol ver" 

1070 PRINT TAB(5)"br igas e dar conselhos e, ’as vezes, para apre 
sen tar uaa" 

1080 PRINT TAB(5)"dec isao final para ua caso diflcil. Perfecclon 
ista ao ex-" 

1090 PRINT TAB(S)"treao, seu aaior pecado e ' ser exigents deaais 
e excess i 

1100 PRINT TAB (5) "vaaent e crltlco." 

1110 GOTO 1520 
1120 REM NUMERO -7 
1130 GOSUB 1470 

1140 PRINT TAB(6)"0oce e* naturalaente filosofo, aonhador e soil 
tar io. espe" 

1150 PRINT TAB(3)"c ialaente ea relacao ao aaor. Neste caainho, e 



Para o micro 
Dismac D-8100, 
existe um programa 
especial para 
engenheiras que 
voce nem cakula. 




Existem mais de 2.000 programas 
prontos para o Dismac D-8100. 

Um deles se encaixa perfeitamente 






no seu caso. 
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os nOmeros dasua personalidade 



ncontra a p*z," 

1160 PRINT TA8(3)"«sp ir itu»1 idadc * sabcdoria. Ea fl«ral, as ■•lh 
ores oportu-" 

1170 PRINT TAB(3)"nld*de» sursea quando a ptssoa nan espera. Pod 
c torn»r-»e" 

1180 PRINT TAB(3)"frlo e duro." 

1190 GOTO 1520 
1200 REM NUMERO -8 
1210 GOSUB 1470 

1220 PRINT TAB(8)"Voc« tends a caainhar para o poder e o autorlt 
ar i sao . " , 

1230 PRINT TAB <5 > "Dot ado de grande coragea e forca Interior, • 
requ 1st t ado" 

1240 PRINT TAB (5) "par a dirigir e inspirar as pessoas. Dlgno de c 

onfianca," 

1250 PRINT TAB <5) "au i t as vczes corre o r I sco de tornar-se Intole 
rants." 

1260 GOTO 1520 
1270 REM NUMERO -9 
1280 GOSUB 1470 

1290 PRINT TAB(8)"Vocc e* consclente dos probleaas da huaantdade 
, goat a" 

1300 PRINT TAB (5)"de inforaar-se c de vlajar. Coapreenslvo e Int 
uit • vO'Ssta *** 

1310 PRINT TAB (5) "seapr e pronto a abrir aao das cotsas sue reala 
ente gosta" 

1320 PRINT TAB ( 5 > "quando esta ' diante de uaa causa Justa. Deve, 
contudo, aan" 

1330 PRINT TAB (5)"t»r as eaocoes scapre ea equtllbrlo, a aenos q 
ue gostc" 

1340 PRINT T AB (5) "de sofrer gratui t aaente." 

1350 GOTO 1520 

1360 GOSUB 1470*PRINT TAB(6)"Voc« e' uaa peseoa auito scletiva c 
tea pouqutssiaos a-" 

1370 PRINT TAB (2) "a i gos * a sua wolta. Sua vida acsao sendo dific 
i 1 ,e ' grand iosa." 

1380 GOTO 1520 
1390 REM NUMERO -22 

1400 GOSUB 1 470 * PR INT TAB(8)"Voc« e* uaa peseoa superdotada, ins 
pirada e capaz" 

1410 PRINT TAB (5)"de executar grandee projetos que beneficiea os 
outroa." 

1420 PRINT TAB (5>"Por outro lado vlve ea constants tensao e tea 

uaa convi-" 

1430 PRINT TAB (5)"venc I a social auito dificll." 

1440 GOTO 1520 

1450 St-S2*10*S3*G0T0 1390 

1460 S1-S2M0+S3* GOTO 1360 

1470 CLS * PR INT T AB ( 22 ) "NUMEROLOGI A" «PR INT TAB (22) l STR ING*( i 1 , 

) 

1480 PRINT TAB(10>»"(c> Paulo Sergio Goncalves." 

1490 PRINT TAB ( 15) » "Tod os os dlreitos r eser vados . "»PR INT 
1500 PRINT TAB < 5> "Ana 1 I se de » "»AS*PRINT TAB < 16) | "DI AGNOSTICO n 
"iNMPRINT TAB (35)"-- "iTHPRINTiRETURN 
1510 S2-S1/10*S3-S1 -82« 10 *S1-S2*S3 * GOTO 600 

1520 PR I NT 3920, f "Tec le < ENTER > para cont muar"»Bl-INKEYl* IF 0* 
THEN 1520 

1530 F1-F/100*F2-(F-F 1*100 ) /10*F3-F-F1*100-F2»10 *N-2 * Tf- "NUMERO 
DA MOTIVACAO." 

1540 IF F 1=0 AND(F2«10*F3)»22 THEN GOTO 2690 

1550 IF F 1 =0 AND(F2»10*F3)-11 THEN GOTO 2640 

1560 F1«F1*F2*F3 

1570 IF Fl-22 THEN GOTO 2690 

1580 IF Fl-11 THEN GOTO 2640 

1590 IF FI > 10 THEN GOTO 2740 

1600 ON FI GOTO 2230.2270.2310.2360,2410.2450,2500.2540.2590.264 
0.2690 

1610 PR I NT 3920, t "Teel e < ENTER > para cont inuar tWf-INKEYS* IF US 
THEN 1610 

1620 A i-A/1000 * A2- ( A-Al *1000 ) / 100 * A3- ( A-Al • 1000-A2* 100 > /10 * A4-A- 
A1 • 1 000 -A2* 1 00- A3* 10 

1630 A-Al ♦A2*A3^A4 * N-3 * Tf="CHAVE DO DESTINO." 

1640 IF A *22 THEN GOTO 2130 
1650 IF A-il THEN GOTO 2070 

1660 IF A> 10 THEN 1680 / 

1670 ON A GOTO 1 690 , 1 730 . 1770 . 1810 . i860 . 1 900 , 1940 . I 990 , 2030 . 2070/ 
.2130 

1680 Al-A/10* A2-A-A1*10* A-A1»A2*G0T0 1640 
1690 GOSUB 1470 

1700 PRINT TAB < 7) "Voce deseja realizar-se prof i ss i onalaent c . gos 
ta de doai" 

1710 PRINT TAB(5)"nar e dirigir seu dcstino. Nao suporta a aedio 
cr idade." 

1720 GOTO 2200 
1730 GOSUB 1470 

1740 PRINT TAB <7 ) "Voce e' uaa pessoa que cstiaa auito a aaizade 
c o afeto." 

1750 PRINT TAB(5)"Al»eJa unir-se a alguca para realizar algua pr 

ojeto na vida" 

1760 GOTO 2200 
1770 GOSUB 1470 

1780 PRINT TAB ( 6 ) "Voce precisa realizar atividadcs criativas par 
a se sent ( r " 

1790 PRINT TA8(5)"fel iz. Procure indcpcndcnc I a e a alcgria de vl 
ver ." 

1800 GOTO 2200 
1810 GOSUB 1470 

1820 PRINT TAB (B)"Voce necessita de bases sol Idas para se realiz 
ar e. po r" 

1830 PRINT TAB (5)" i sso, e' auito exigents consigo aesao e coa os 
que cer-" 

1840 PRINT TAB(5)"caa. Estabilidade e ordea sao suas Betas. 

1050 GOTO 2200 
I860 GOSUB 1470 

1870 PRINT TAB (8>"Voce deseja a liberdade e gosta de audar , para 
nao set" 

1880 PRINT TAB(5)"tr iste. As audancas e transforaacoes Ihe fazea 
bea." 

1890 GOTO 2200 
1900 GOSUB 1470 

1910 PRINT TAB(7> "A bar aon t a e a t r anqu i 1 i dade sao os seus objet 
ivos bast-" 

1920 PRINT TAB (5>"cos. Evite aabtentes conf 1 i t ant es ." 

1930 GOTO 2200 
1940 GOSUB 1470 

1950 PRINT T AB ( 7 ) "Voce procura aanter a tradicao e a discricao d 
c seus sen" 



1960 PRINT TAB (5)"t i aentos. E nao se sente nea ua pouco infeliz 
quando esta’" 

1970 PRINT T AB ( 5 )"soz i nho." 

1980 GOTO 2200 
1990 GOSUB 1470 

2000 PRINT TAB (8)"Voce deseja realizar-se atraves da aabtcao aat 
er I al 

2010 PRINT TAB(5)"Vence na vida por ter o doa de saber convencer 
as pessoas." 

2020 GOTO 2200 
2030 GOSUB 1470 

2040 PRINT TAB(8)"Voce deseja, seapre. realizar seus ideals. E* 
capaz de" 

2050 PRINT TAB (5)"sc sacrlficar por uaa causa que considere Just 
a." 

2060 GOTO 2200 
2070 GOSUB 1470 

2080 PRINT TAB (6)"Voce e’ uaa pessoa que estiaa auito a aaizade 
e o afeto," 

2090 PRINT TAB (3)"e deseja partllhar coa os outros sua visao ide 
al I sta do sun" 

2100 PRINT TAB (3)"do. Tea o desejo de unir-se a alguea para real 
Izar algua" 

2110 PRINT TAB(3)"proJeto na vida. aas e’ auito seletiva quanto 
a assoc lacoes." 

2120 GOTO 2200 
2130 GOSUB 1470 

2140 PRINT TAB (8)"Voce deseja usar sua capacidade para realizar 
grandes o" 

2150 PRINT TAB (5)"bras, sendo que a estabilidade c a ordea sao s 

uas aetas." 

2160 PRINT TAB (5)"Sabe se expressar e gosta de colaborar nas tra 
nsforaacoes" 

2170 PRINT TAB (5)"soc la Is. Necessita de bases sol Idas para sc re 
alizar e.por" 

2180 PRINT TAB (5)" I sso c’ auito exigents consigo aesao e coa os 
que o cere**." 

2190 GOTO 2200 

2200 PRINT3920, * INPUT"— )> OUTRA ANALISE < S/N > "|RS*IF R*«"8 
" THEN GOTO 10 
2210 STOP *ENO 

2220 FOR P-1 TO 3«0UT 255,4*0UT 255,5«NEXT (RETURN 
2230 GOSUB 1470 

2240 PRINT TAB (8) "Voce sabe liderari 0 seu ponto negat ivo e' ten 
tar lapor" 

2250 PRINT TAB (5)"scus Ideais aos outros." 

2260 GOTO 1610 
2270 GOSUB 1470 

2280 PRINT TAB(8)"Voce sabe trabalhar de foraa cooperativa. Seu 
lado nega" 

2290 PRINT TAB (5>"t Ivo e # tentar, auitas vezes se apoiar nas out 

ras pessoas." 

2300 GOTO 1610 
2310 GOSUB 1470 

2320 PRINT T AB ( 8 ) "Soc i a ve 1 , coaunlcatlvo e extr overt I do. tea t aa 
bea dotes" 

2330 PRINT TAB(5)"art 1st icos. Seu lado negat ivo e' a tendencia * 

a vaidade e" 

2340 PRINT TAB (5)"* a super f » c I a 1 i dade ." 

2350 GOTO 1610 
2360 GOSUB 1470 

2370 PRINT TAB(8)"tr abalhador e realista, voce gosta de executar 
tudo coa" 

2380 PRINT TAB <5)"aax i ao de rigor e perfeicao. Seu lado negat ivo 

e s er se-" 

2390 PRINT TAB (5)"vero deaais." 

2400 GOTO 1610 
2410 GOSUB 1470 

2420 PRINT TAB <8 >"Ext rovert ido. voce procura var I ar suas atlvlda 
des. Seu" 

2430 PRINT TAB(5)"ponto negat ivo e' ser irresponsavel e Indulgen 
te coa voce" 

2440 PRINT TAB (5) "aesao." 

2450 GOSUB 1470 

2460 PRINT TAB (8) "Voce fez o tipo protetor responsavcl. coapreen 
si vo e" 

2470 PRINT TAB (5)"charaoso. Sua tendencia e' tentar Interfere s 

eapre que" 

2480 PRINT TAB (5) "poss i vel , na vida dos outros." 

2490 GOTO 1610 
2500 GOSUB 1470 

2510 PRINT TAB <7) "F i losof o ea excesso, voce taabea e' auito rese 
rvado. Seu" 

2520 PRINT TAB ( 4 ) "ponto negat ivo e' a aelancolia. alca do excess 
o de segredos" 

2530 GOTO 1610 
2540 GOSUB 1470 

2550 PRINT TAB (6) "Voce adora os bens aaterials e o sucesso no au 
ndo dos ne" 

2560 PRINT TAB(3)"goc ios. Seu ponto negat ivo e' a Intolerancia e 
a aabicao de" 

2570 PRINT TAB ( 3)"aane Ira exagerada." 

2580 GOTO 1610 
2590 GOSUB 1470 

2600 PRINT TAB (6) "Voce gosta de coapart i lhar suas exper lencias d 
c vida coa" 

2610 PRINT TAB(3)"os outros e detesta lugares c situacoes auito 
fechadas. Seu" 

2620 PRINT TAB ( 3 )"1 ado negat ivo e’ ser aaargo e sea senso pratle 
o." 

2630 GOTO 1610 
2640 GOSUB 1470 

2650 PRINT TAB (7 > "Voce e' inspirado e extreaaaente sens! vel. Seu 
lado nega" 

2660 PRINT TAB (5)"t ivo, porea, e' o coaplexo de super i or l dade qu 
e all aent a o" 

2670 PRINT TAB (5>"fanat i sao e a eaot i v i dade . " 

2680 GOTO 1610 
2690 GOSUB 1470 

2700 PRINT TAB (7) "Voce e' uaa pessoa ideal ista, Inspirada e que 
tea uaa vl" 

2710 PRINT TAB ( 5 ) "sao universal das coisas do aundo. Seu ponto n 
egat Ivo e '" 

2720 PRINT TAB <5)"ser ua pouco destrut ivo." 

2730 GOTO 1610 

2740 F 2-F 1 / 1 0 * F 3-F 1 -F2* 1 0 * F t-F 2*F 3 * GOTO 1570 ■ 

m 
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Sinclair Sinclair Sinclair sine 



Gramatica 

Marcos Euzebio 



Este programa e interessante para aqueles que possuem urn 
editor de texto ou querem desenvolver um. Normalmente, ao 
se trabalhar com editores, margeamos as linhas do lado direito 
e, conseqiientemente, precisamos separar as sflabas, o que gera 
dificuldade. Esta 6 a funqXo deste artigo. Ele divide as palavras 
em sflabas, com uma margem de 95% ou mais de acertos e sua 



10 


INPUT P 5 


20 


IF P$ = “ F IN " THEN STOP 


30 


LET 0$=““ 


40 


if P s = " " THEN GOTO 80 


5© 


LET Q$=P$ (1) +0$ 


6© 


LET p$=p$ (2 TO ) 


7© 


GOTO 40 


5*0 


LET 5=1 


9© 


LET U$= M “ 


100 


i_ET 05 = ”" 


110 


IF Q$ = "“ THEN GOTO 370 


120 


LET FI 5=0$ (1) 


13© 


LET 05=0$: 2 TO ) 


14© 


IP A$ < > "FI" FIND A$:>"E" AND 


H $ < > 1 


I AND A$ < > "0“ AND A$<>"U" 


THEN 


GOTO 260 


150 


IF 5 THEN GOTO 23© 


16© 


IF OR A $ = V $ ( 1 ) OR A $ 


= •’1“ 


AND V$ ( 1) O "U" OR A$ = “E‘‘ AN 


D 1. 1) =" Q“ OR A$="0" FIND U$(l) = 


“U” THEN GOTO 19© 


17© 


LET 


IS© 


GOTO HO 


19© 


GOSUB 410 


20© 


LET Uj=H5 


210 


LET c** ,,n 


22© 


GOTO 110 


23© 


LET U$=h$+C$ 


240 


i_ET 5=0 


25© 


GOTO 210 


260 


IF C$<>"" THEN GOTO 290 


270 


LET C $=H$ 


26© 


GOTO 110 


290 


IF U$ = " “ OR C $ = “ H " OR 0 $ = " L 


■* np 


C$ = , ‘R‘‘ AND A$ < >"R‘‘ THEN GOT 


0 35 C 


) 


30© 


GOSUB 410 


010 


LET C$=H$ 


U'20 


LET 5=1 


030 


LET U* = " n 


34© 


GOTO 110 


35© 


LET C $ = A $ + C $ 


36© 


GOTO 110 


070 


SCROLL 


080 


GOSUB 410 


090 


PRINT Pi 


400 


GOTO 10 


41© 


LET P $ =C 5 +U $ + " - " + P $ 


420 


RETURN 



Gramdtica 
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grande utilidade esta na divisSo de palavras com ditongos, tri- 
tongos ou hiatos. Entretanto, existem casos onde o resultado 
n3o £ correto. Estas exce^Oes podem ser armazenadas, ji que 
s£o poucas, para que se consiga atingir um maior fndice de 
acertos. 

0 programa espera que voce entre com as palavras, e entffo, 
as divide em sflabas. S6 hi uma palavra com a qual isto n2o 
acontece: a palavra FIM; isto porque ela encerra a opera^o. 

Como a rotina so serd chamada, no mdximo, uma vez por 
linha, a chance de erro em um texto pequeno e bem reduzida. 
Mas lembre-se que so e possivel trabalhar com palavras em por- 
tugues. m 



Marcos Euzebio 6 formado am Engenharia Civil pela Universidade Fede- 
ral de Vigosa e possui um TK-82C. 




Para o micro 
Dismac D- 8100 , 
existe um programa 
especial para 
escolasque passa 



Existem mais de 2.000 programas 
prontos para o Dismac D-8100. 

Um deles se encaixa perfeitamente 
no seu caso. 



dismac 





trs color trs color trs color trs col 



Geraldo Simonetti Bello 



Que tal ouvir seu micro executar musicas dos Beatles? Se 
ele for compatfvel com o TRS-80 Color, com Extended Color 
BASIC, basta digitar este programa e ele tocard as seguintes 
composi96es: Eleanor Rigby, Ticket to ride, A hard day’s night, 
Michelle, All my loving, Let it be, Hey Jude, Yesterday, I want 
do hold your hand, You can’t do that, todas de autoria de 
John Lennon e Paul McCartney. 

Da mesma forma que o programa MPBasic (publicado em 
MS n9 38), este tambdm possui uma tela de titulo. Durante o 
tempo em que ela d desenhada, a velocidade de processamento 
aumenta (POKE 65495,0). Quando a tarefa termina, o micro 
retem a imagem no vi'deo atd que alguma tecla exceto BREAK, 
seja pressionada. Entdo, ele retoma a velocidade normal 



10 REM PAGINA DE TITULO 9,37,65,39,65,32,65,32,59,33,59, 

20 PM0DE4 , 1 :PCLS:SCREEN1 ,1 :F0KE6 33,59,40,59,40,50,41,65,18,46,15 

5495,0:F0RC S 1T05:V( C,1 )=176:U( C, ,46,15,70,15,50,41,42,37 

1 )=53:NEXT 220 REM LETRA E 

30 LINE( 4, 4 )-( 252,188 ),PSET ,B 230 DATA 50,15,74,18,74,18,90,18 

40 F0RT«5T015.6STEP.lsJ*0:F0RN=3 ,90,18,70,15,90,18,90,21,90,21,8 

T04STEP.25: J s J+l 0,22,80,22,80,26,80,26,86,25,36, 

50 K =EXP( T/N ):X 3 K«C0S( T )4l78: Y*K 25,80,24,86,25,86,29,86,29,80,29 

»SIN( T )+56:V( J,2 ) = X:U( J,2 )»Y:NEX ,80,29,80,34,80,34,90,33,90,33,8 

T 0,30,90,33,90,36,90,36,74,38,74, 

60 F0RL*1T05:LINE( V( L, 1 ),W( L, 1 ) ) 38,74,18 

t( V( L,2 ),W< L,2 ) ),PSET :V( L,1 )=V< L 240 REM LETRA B 

,2 ): W( L, 1 )-W( L ,2 ): NEXT: NEXT 250 DATA 24,84,24,60,8,53,8,74,2 

70 F0RZ=lT011sREADX,Y,R,F:CIRCLE 4,60,8,53,24,84,8,74,24,60,44,58 

( X, Y ),R, ,F:NEXT ,24,84,44,80,44,58,48,60,48,60,4 

80 F0RZ S 1TQ8:READX, Y,R,F,B,E:CIR 8,64,48,64,44,68,44,68,48,72,48, 

CLE(X,Y),R,,F,B,E:NEXT 72,48,76,48,76,44,80,44,58,26,52 

90 FORZ S 1T0171 :READX1 ,Y1 ,X2, Y2sL ,26,52,8,53,38,62,32,63,32,63,32 

IME( XI, Y1 )-( X2,Y2 >,PSET:NEXT ,67,32,67,38,67,38,73,32,74,32,7 

100 F0RZ=1T019:READX,Y:PAINT( X,Y 4,32,78,32,78,38,78 

),5,5:HEXT 260 REM LETRA E 

110 IF INKEYi< >""THEN P0KE6549h, 270 DATA 70,55,50,57,50,57,34,52 

0:G0T0410ELSE110 ,34,52,52,50,52,50,70,55,70,55,7 

120 REM CIRCUL0S 0,58,70,58,58,60,58,60,58,65,58, 

130 DATA 125, 153, 22,. 8, 178, 105, 8 65,66,64,66,64,58,61,66,64,66,67 

,.8,222,75,7,1.3,210,53,5,1.3,20 ,66,6 7,58,68,58,68,58,73,58,73,7 

2. 32. 6.. 9. 123. 75. 4. 1.141. 86. 3.1, 0,70,70,70,63,68,70,70,70,74,70, 

132,98,3,1,157,42,3,1.5,177,29,3 74,50,78,50,78,50,57,50,78,46,76 

,1,165,28,4,1 ,34,52,34,54 

140 REM ARC0S 280 REM LETRA A 

150 DATA 170,90, 15, .4, 1,1.4, 105, 290 0ATA 72,73,77,72, 77,72, 79,65 

85. 40.. 4. 1.23. 1.5. 105. 83. 30.. 6.1 ,79,62,80,57,80,57,81,57,81,57,8 

,1.28, 125, 81, 10, 1.2,. 7, 1.2, 171,1 4,61,84,61,79,62,79,65,84,64,84, 

9. 10.. 4.. 6.. 72. 171. 18. 15.. 4.. 65, 64,86,70,86,70,78,68,86,70,90,69 

.72, 38, 64, 4,. 7,. 75, 1.25, 38, 75, 4, ,90,69,84,53,84,53,67,50,67,50,6 

.7,. 75, 1.25 1,50,61,50,78,54,61,50,60,52,84, 

160 REM LINHAS 53,78,54,78,54,72,73 

170 DATA 6,92,130,64,147,153,158 300 REM LETRA T 

,94,185,92,186,105,222,82,250,82 310 DATA 94,68,94,57,94,68,90,66 

,211,57,241,52,208,32,218,12,193 ,94,68,98,67,98,67,98,57,98,57,1 

,81,243,110,185,43,190,13,152,51 02,56,102,56,102,51,102,51,90,52 

,168,51,180,30,177,12,169,27,160 ,90,52,90,58,90,58,94,57,102,51, 

,14 84,48,84,48,72,49,72,49,90,52,90 

180 REM LETRA T ,58,85,55 

190 DATA 32,43,32,26,32,26,24,26 320 REM LETRA L 

,24,26,24,18,24,26,8,21,8,21,8,1 330 DATA 104,66,113,64,104,66,10 

4,8,14,24,18,8,14,30,14,30,14,48 4,51,104,66,98,64,113,64,113,61, 

,18,48,18,24,18,48,18,48,26,48,2 113,61,108,62,108,62,108,51,108, 

6,40,26,40,26,40,42,40,42,32,43, 51,104,51,104,51,89,48,108,51,94 

32,43,16,34,16,34,16,24 ,48 

200 REM LETRA H 340 REM LETRA E 

210 DATA 50,41,50,18,50,18,32,15 350 DATA 115,64,115,50,115,64,12 

,32,15,41,15,41,15,59,19,59,19,5 3,62,123,62,123,59,123,59,119,60 

0,18,59,19,59,26,59,26,65,26,65, ,119,60,119,58,119,58,121,57,121 

26,65,18,65,26,59,24,65,18,72,19 ,57,121,55,121,55,119,54,121,55, 

,72,19,72,38,72,38,65,39,65,39,5 119,55,119,55,119,52,119,52,123, 



The Beatles 



Beatles no Color 



(POKE 65494,0) e desvia para o menu das musicas. 

Vamos ver como o programa trabalha: 

• Linhas 10 a 390 - desenham a tela de abertura na seguinte 
seqiiencia: 

a) inicializam as varidveis; 

b) criam a mol dura; 

c) desenham uma pauta musical, a partir de cinco espirais 
logari'tmicas; 

d) desenham o titulo “THE BEATLES’’, usando perspecti- 
va conica; 

e) pintam a tela. 

• Linhas 400 a 460 - geram o menu e informam sobre a mti- 
sica escolhida. 



52.123.52.123.49.123.49.115.50.1 4AL8GGL2EP4;XCf;XDi ; " 

15,50,99,47,99,47,107,47,107,47, 560 PLAY"XA$;XAS;XE*;XE$;XAS ;XA* 

123,49 ;XES;T1;X0$;" 

360 REM LETRA S 570 RETURN 

370 DATA 125,61,131,60,131,60,13 600 PRINT873, "TICKET TO HIDE"; 

1,53,131,53,127,54,127,54,127,52 610 L$="V14T203L4E-L8B-GE-L4F02L 

,127,52,131,50,131,50,131,48,131 8B-" 

,48,120,46,120,46,113,46,113,46, 620 Ii="03L4E-GL8A-GE-02L4.B-P80 

125,48,125,48,131,48,125,48,125, 3L8GA-GA-L1B-L4.GP4P4L8B-04L4D-D 

56.125.56.129.56.129.56.129.58.1 -03L8B-AB-L4.GP8L8GA-GA-L1B-P2L4 

29,58,125,58,125,58,125,61 GL8B-GB-B-B-L4B-L2 . 04CP8L403CL8B 

380 REM PINTURA -GB-B-B-L404C03B-L2CP8L4GL8B-GB- 

390 DATA 125,153,178,105,210,53, B-B-04L4.D-P803L8A-B-L4B-L4B-L16 

202,32,157,42,177,29,123,75,141, A-L4.GP2" 

86,132,98,36,32,52,28,76,28,36,7 630 KS="P803L8E-A-G-A-C-A-G-A-L4 

0,54,68,78,62,96,60,106,60,116,6 A-L8G-P4P4P16L16C-GG-L8A-A-P16L1 

0,129,59 6G-GG-L8A-L4A-L8A-" 

400 REM PROGRAMA PRINCIPAL 640 E$="V-03L1E-P4V-L4A-V-L8GE-V 

410 CLS:PRINTTAB( 42 VREPERTORIO" -L4E-" 

;TAB( 66 )"<0> ELEANOR RIGBY";TAB( 650 PLAY"XLS;XL*;XLi;XLS;XI*;02L 

34 )"< 1 > TICKET TO RI0E";TAB< 34 )" 8G;XI*;XKf;L2.B-;XKS;LlB-P402L8B 

<2> A HARD DAY'S NIGHT" ;TAB< 34 >" -;XIf;P1603L4A-L8CE-L4E-;XE$;XE$ 

<3> MICHELLE";TAB< 34 )"<4> ALL MY ;XES ;V-03L1E-P2" 

LOVING" ;TAB( 34 )"<5> LET IT BE"; 660 RETURN 

TAB( 34 )"<6> HEY JUDE";TAB( 34 >"<7 700 PRINT071,"A HARD DAY'S NIGHT 

> YESTERDAY" " ; :SCREEN0, 1 

420 PRINTTAB( 2 )"<8) I WANT TO HO 710 T$="03L2GL4.GL2GF8L8GGFGL2S- 

LD YOUR HAND" ;TAB( 34 )"<9> YOU CA L8GFL16GFL4.EP8" 

N'T DO THAT";TAB( 71 )"ESC0LHA A M 720 Ut="*Tt;03L8EFE;XT$;L803CGGA 

USICA" : SCREEN0, 1 A-GL4FL8AAABB-AL4GL8EFEGL4.CL8E- 

430 Af = INKEYis IFA$ = ""THEN430 L4.F" 

440 A=VAL(A$):IF A$< "0"0RAi>"9"T 730 PLAY"V20T2L803FFF;XU»;L4E-P4 

HEN430 P8L8EFE; XUS ; 03L4E-P4L8GL404C03L1 

450 CLS< A+4*( A>4 )»5 ):PRINT0199," BP8L804C03BAL4AL8B04C03AL1BP4L8G 

LETRA E MUSICA DE";:PRINT0226,"J L4B04L1CP8L8C03BAL4AL8B04L4CL1DL 

0HN LENNON & PAUL MCCARTNEY" PR 4.DL4D03L8EFE;XUS;03L4E-P4P8L8EF 

INT0356, "ARRANJ0 PARA 0 CO CO DE EGL4.CL8E-L4FL4.EP4P8L8EFEL2GL4. 

";:PRINT0388, "GERALDO SIMONETTI GL2.GP2;" 

BELLO"; 740 RETURN 

460 ON A+l GOSUB 500,600,700,800 800 PRINT076, "MICHELLE" ; 

,900,1000,1100,1200,1300,1400 810 MS="03L2CCP4L4D-02L2A-L4G03C 

470 CLS( 3 ):PRINT026O, "TECLE ( M )E 02GGFA-BA-L2C" 

NU OU ( F )IM "; sSCREENO, 1 820 US="L8.FGA-L2.GP16P64" 

480 Bf= INKEYS: IFB$=""THEN480 830 Si-"P1603L8CL8.FE-CFE-CL4GL2 

490 IFBS="M"THEN410ELSEIFBS*"F"T FP4L8CC+CL4C402L8A-L1A-P803L8CCC 

HENCLS : EN0ELSE480 L4FL8C02L4B-L4 . A-P8L8A-L4B-03CCC 

500 PRINT073, "ELEANOR RIGBY"; CCCCCL2C02L4B-A-L2.GP4" 

510 AS="V20T203L2EP16L8F+GL4ACF+ 840 IS="L4FL8FL16FGL4 .AL16B-03CL 

E02L4BL2GP4" 2D-02A-L4.GL16GA-L4B-E-L4.FL16FG 

520 8$= "02L8GABL4GL4 . EL8GABL403D L4A-DL2EL8.DA-FL2E" 

L8C+02B03L4C+02L8BAL4BL8AGL2AP2L 850 CS="L16CDEFGL4FV-L8FL16FCV-L 

8GAB03L4 . C02L4B " 4.AL16B-03CV-L2D-V-02A-V-L4.GL16 

530 CS = "02L4AL8GL4 . AL8BL4GL2EL4E GA-L4B-V-E-V-L4.FL16FGV-L4A-V-DV 

•• -LEE V-L8 . DV-A-F V-L2E V-L8CP2 " 

540 DS="03L4.GL8E02L4BL8AAL2GP4" 860 PLAY"V15T202L4FL4B-L4EL403C0 

550 ES="XBS ; XBS ; XCi ; 03L4 . E02L8BL 2L4E-L4B-L4D03L4C02L4D-03L4C02B- 
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A-G03C02G03CP1 6P32 ; XMS ; L4FL8A-GL 
2GP2;XMS;XUS;XSS;XMS;XUS;XSS;XIS 
; P4 ; XSS ; XMS ; XUS ; L 1 2CFGL4A-FB-GA- 
FL4.B-L8GL2A-L4GFL2EL4FG;XIt;XCt 
»" 

870 RETURN 

900 PRINT073,"ALL MY LOVING"; 

910 At="02P4L4FEL2DL4EFGL2AL4B03 
L2CL4C02BAL2EL4AL2AL4AGL4 . FL8EL4 
DCL1DP2L4FEL2DL4EL8FL2GL4AB03L2C 
L4C02L8BL4AL2EL8AL4AL2AL4GL8FL2E 
L4DL1C" 

920 Bt = "P403L4C02BL8AL2 . EL4EDCL8 
DL 1 . EP403L4C02BL8AL2. EL4EDDL8CL 1 
• C" 

930 PLAY"V20T3P802L2AL4GFL2DL4EL 
1C ; XAt ; X At ; XBt ; XAt ; XBt ; P403L4C02 
BL8AL2 . E03L4E0CL8DL 1C02L4FEC03L2 
.C" 

940 RETURN 

1000 PRINT075, "LET IT BE"; 

1010 At= "02L8GL 16GL8 . AL8EGG03L 1 6 
CL8.0L16EL8EL8.EL8D0CL4CL16EL8.E 
L8FL16EL8.EL80P8L16EDL8DL2CP8P16 
02L 16GL8.GL1 6GL8A03L 1 6C02L8 . GL8G 
03L16CL8.DL16DL8.EL8EL160L8DCL5. 
CL16EL8.EL8FL16EL8.EL8DP8L16E0DL 
2.C" 

1020 Bt = "03L 1 6EL8DL5 . CL 1 6EL8GL8 . 
AL8CL16GL8GEL16DL8C02L16AL8G03L8 
.EL4.CL16EL8EL8.FL16EL8.EL8DP16L 
16ED" 

1030 Ct="03L8.DL2C" 

1 040 Ot = "03L 8DL 1 CP803L4AL8GFL 4EL 
8DC" 

1050 E t * "XAt ; XBt ; XCt ; P802L8EG ; XA 
t;XBt;XCt?P16;XBt;X0t;" 

1 060 PL A Y" V20T 1 02L 1 6GG ; XE t ; 03L4D 
FL2E04L4CL8C0L4EL80C03L4B04CL8C0 
3L 1 6 . EL32E-L16 . DL32C02L8A ; XE t ; 02 
L4B03L8CDL2C" 

1070 RETURN 

1100 PRINT076,"HEY JUOE"; 

1110 At = "V21 T203L4C02L2AL8A03CD0 
2L2 . GL8GAL4B-03L4 . FL8FECL80L 16C0 
2B-L2AP803L8CDL4DL8DGFL8EL16FL8D 
L2C02L4FL8GA03L8DL4CL8C02B-L4AL8 
EL4EL2F" 

1120 BS="P802L8F03FE-DCC02B-03L4 
0L8FL2DL8F02L4B-03L8FL4DL8C02L4B 
-03CL80L4. C02L4B-L8AGL2 . FP802L8F 
03FDDCC02B-03L40L8FL4.DL4F02B-03 
L8FL4DL8C02L4B-03CL8DL4.C02L4B-L 
8AGL4FP802L8F03CDE-DL4EL8EFL4GL2 
.G" 

1130 CS = "02L2FL 4A03CL 1 6GFL8GL2 . F 



L 1 6GFL8GL2FL8E-0L 1C" 

1140 Dts " V-02L2FL4A03C V-L 1 6GFL8G 
L2.FV-L16GFL8GL2FL8E-DV-L1C" 

1150 PLAY"XAt;XAt;XBt;XAt;XBt;XA 
t;XCt; " 

1160 F0RC= 1T05:PLAYDS:NEXT 
1170 RETURN 

1200 PRINT075, "YESTERDAY"; rSCREE 
NO, 1 

1210 At = " V20T202L4DCL 1 . CP2L4EF +G 
♦AB03C02L2BL4AL1AP2L4AAGFEDL2FL4 
EL1E" 

1220 Bt*"L4DL2CEL2.001L4A02L2CL4 
EL1EP8" 

1230 Ct s "P402L 1EEL2AB03C02L4BAL2 
.BL4AL2GB" 

1240 PLAY"XAt;XBt ;XAt ;XBt ;XCt;Ll 
. E ; XCt ; 03L2C02GFE ; X At ; XBt ; ; XB t ; T 
1 ; XBt ; " 

1250 RETURN 

1300 PRINT068, "I WANT TO HOLD YO 
UR HAND"; 

1310 At = "FAL4GL8GGCG" 

1320 Bt="02L8.GL16FL4EP4L8EGL8.F 
L16EL20P8L8EEEL4EE01L2.B02L4AL8. 
GL16FL4EP4L8EGL8 . FL16EL2. DP8L8EE 
EL4EL8E03L1EP8L8C02BAL4GFL8.GL16 
FL8 . EL 1 6DE0L4 . CP803L8C02BAL4G" 
1330 PLAY"V20T202L8; XAt ; XAt ; XAt ; 
GCGCGGGGGA ; XB t ; L40L2 . CL8GA ; XBt ; L 
4DL1CP4L4DFAGFEDL8CL2CL8CL1DP4L4 
0FAGFEDL2CP8L8FFL2GP8P16L8FFL2GP 
8P 16L8FFL 1GL2 . GL4A ; XBt ; L4FL 1EP80 
3L8C02BAL4GB03L1.C" 

1340 RETURN 

1400 PRINT071,"YOU CAN'T 00 THAT 

1410 At= "02L8BBBB03L4CL8CL4DL8DF 
02L4 . BL8GGBBBB03CCCCDDGFF ♦ODC+OL 
4CC02L4 . B-P4P803L8CDL4FL8CL 16DC0 
2L8BP2P803L8DDDFF+F+L2F+F+L8DL4D 
D" 

1 420 Bt = "03L24C028L2 . GP4L8GGB03L 
4DL10+L4.EP4P4P802L8B03CCCC02BL4 
BL4.GP8L8GB03L40L1D4L4.EP4P4P803 
L8D4EEEL2EL8EF+F4F4L4F+L8EDC" 

1 430 PLAY"V20T2P802L8GL4GE‘L8BB03 
CCL4CL8DL4F02L4.BL8GGL4BB03L8CCC 
C0L4GFL8C+DDDL4CC02L8B-L4GP4P803 
L8C0L4FL7CL48DL16C02L2.BP2P803L8 
DDDFFFL2FFL8DL4DDL24C02BL2 . CP802 
L8GGG;XAt;XBt;XAt;XBt;XAt;03L24C 
02BL8GBGA+BGL4BL8CBCL4FF+L1G" 

1440 RETURN 



Existem mais de 2.000 programas 
prontos para o Dismac D-8100. 

Um deles se encaixa perfeitamente 






no seu caso. 



dismoc 
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• Linhas 470 a 490 - permitem sair do programa, quando de- 
sejado. 

• Linhas 500 a 1440 — contem as strings com toda a infor- 
mal necessdria a execu^o das musicas pelo comando PLAY. 

Para terminar, duas dicas: 1 - Voce pode aumentar a velo- 
cidade com que as espirais sSo desenhadas aumentando o STEP 
da varidvel T na linha 40 (experimente trocar de .1 para .25). 
Mas lembre-se de que quanto maior o STEP, menor a exatiddo 
do desenho. 2 - Se o seu micro possui 16Kb de RAM, ndo ha- 
ver^ mem6ria suficiente (OM ERROR), e voce precisard lan9ar 
mSo de alguns artificios para diminuir a quantidade de mem6- 
ria requerida pelo programa. Aqui v2o tres sugestOes: 

• Inclua no programa a linha: 1 CLEAR 100: DIMV (5,2), 
W(5,2). 

• Elimine as linhas REM. 

• Digite: RENUM1 , 1,1. 

N.A.: Eleanor Rigby, Ticket to ride, A hard day’s night, Mi- 
chelle, All my loving. Let it be, Hey Jude, Yesterday, I want to 
hold Your hand, You can’t do that - Copyright for the World 
by Northern Songs Ltda. 

Sub-Publisher EMI-Odeon F.I.E. Ltda. Division Itaipu. 

m 



Geraldo Simonetti Bello estuda Engenharia de Telecom uni caqdes na 
Universidade Federal Fluminense e Engenharia Ele trdnica na Universi - 
dade Federal do Rio de Janeiro. £ monitor de BASIC na UFF. 



Em MS n9 32, pag. 71, no programa Batalha Naval, nas linhas 
5742; 5745 e 7010, digite dois asteriscos (“• O e n3o exponen- 
cia^ao (cuja notagao gra'fica tambem sao dois asteriscos), para evi- 
tar erro 3 na linha 5750. 

Em MS n? 35, pag. 77, na Segafo Dicas, a dica Liste os Coman- 
dos apresentou as seguintes incorre^Oes: na linha 2 houve a aus£n- 
cia de cspa^o entre a varia'vel LI e o comando TO; e na linha 3 
foi impresso, no final, ou seja, no ultimo numero, um ponto, 
quando o correto deve ser uma virgula. 

Em MS n9 40, pag. 30, no programa Impe^a a Fuga, deve-se 
inserir a linha: 

85 FQ = 0:NA =0:PT =0 
e substituir a linha 5000 por: 

5000 CLS:PRINT CHRS (23) : A1S = M * • • IMPE^A A 

FUGA : A2 $ = STRING$(21 ,1 3! ) :A3S s “S. C. A. 

APRESENTA: ” : A4 S = “SHIFT*'; A5 S * “CLEAR” : A6 S = 
“ ” ;A7S -STRINGS (22,61). 



Em MS n9 41 , pag. 60, no programa Golf, no ultimo paragrafo 
do texto, esta faltando uma @ na linha 61.0 correto e: 

61 PRINT @ 16, “B a **; B 

Em MS n? 41, pag. 56, no programa Algarismos Romanos, as li- 
nhas 858 e 2480 n2o existem, e a linha 2485 deve ser corrigida 
• para: 

2485 IF NC > 9 THEN GOTO 2600 



Em MS n9 44. pa'gs. 46 e 48, 


no programa Anime, estao fal- 


tando, respectivamente, as linhas: 








18477 B4 80 AE B3 


AE 


A8 


AE B4 


19181 17 71 2A A7 


74 


5E 


23 56 



Para o micro 
Dismac D-8100, 



existe um programa 



especial para 



fazendeiras que, 



com 



burro 



na 



Odismoc 



sombra. 



Itmoc 






apple apple apple apple ap 



Fungoes do CP/M 

Jose Amin Cury Nasser 



Este artigo se resume em seis pequenos programas que simu- 
lam algumas fun^des do CP/M. s2o elas: FIX, OCTS, INSTR, 
STRINGS, HEXS e o operador MOD Por n3o serem encon- 
tradas no DOS, estas fun^Oes permitem que se elabore peque- 
nas sub-rotinas de simula^o, visando proporcionar mais re- 
cursos aos programadores. 

• Fun^des FIX (x). 

Objetivo: Devolver a parte inteira de x truncada. 

5 REM SIMULACAQ DA FUNCAO "FIX" 

10, HOME : INPUT "VALOR " 5 A$ 

15 X = INT ( ABS ( VAL (AS) ) ) 

20 IF LEFTS (AS,1) = "-" THEN X * X * ~ 1 

30 PRINT X 

3 

3 PR I NT CHRS (9) ; "80N" 

• Fun^o INSTR ( AS, BS). 

Objetivo: Buscar a primeira ocorrencia da cadeia BS em AS e 
devolver a posi^ffo em que a correspondence foi encontrada. 
Se BS n«fo for encontrado, devolvera 0. 



5 REM SIMULACAQ DA FUNCAO "INSTR" 



10 


HOME 


: INPUT "PALAVRA CHAVE " ; A* 


20 


INPUT 


"PALAVRA A PROCURAR " ; B* 


30 


FOR I 


= 1 TO LEN <A*> 


40 


C* = 


MID* <A*,1, LEN <B*) ) 


50 


IF C* 


= B* THEN R = I: I = LEN (A*) 


60 


NEXT 


I 


70 


PRINT 


R 



• Fun9§o OCTS (d). 

Objetivo: devolver uma cadeia que represente o valor octal do 
argumento decimal. 

5 REM SIMULACAQ DA FUNCAO "OCT*" 

10 HOME : INPUT "VALOR DECIMAL ";D: IF D < 0 THEN GOTO 10 

20 V = INT <D / 8>!0C =D-V*8+48 
30 OCT* = CHR* <OC> OCT* 

40 IF V 7 THEN D » V: GOTO 20 
SO OCT* « STR* (V) -*■ OCT* 

60 PRINT OCT* 



• Fun^Jo HEXS (d). 

Objetivo: Devolver uma cadeia que represente o valor hexade- 
cimal do argumento decimal. 



1 REM S I MULACAO DA FUNCAO HEX* 

10 HOME : INPUT "VALOR DECIMAL "ID: IF D 0 THEN GOTO 10 

15 X = INT (D / 16) 

20 H = D - X* 16 ♦ 48 
30 IF H > 57 THEN H = H ♦ 7 
40 H* *= CHR* <H> H* 

45 IF X = 16 THEN D » X: GOTO 15 

SO IF X > 9 THEN H* * CHR* (55 ♦ X) ♦ H*: GOTO 80 

70 H* = CHR* (48 + X) + H* 

80 PRINT "HEXADECIMAL *> ";H»: END 



• Fun^Jo STRINGS (B,J) ou STRINGS (B,XS). 

Objetivo: Devolver uma cadeia de comprimento B cujos carac- 
teres tenham todos codigos J ASCII ou o primeiro caracter de 

XS. 



5 REM SI MULACAO DA FUNCAO "STRING*" 

10 HOME : INPUT "COD I GO ASCII OU SIMBOLO (A OU S> 7 »1W* 

U INPUT “QUANT I DADE DE REPETICOES "?B 
15 IF W* - "S" THEN GOTO 25 

20 INPUT “CODIGO ASCII "JA*:A* « CHR* < VAL <A*>): GOTO 30 
25 INPUT "QUAL O SIMBOLO "|A* 

30 FOR I » l TO B 
40 PRINT A*; 

50 NEXT I 

3 

1 PRINT CHR* <9)1 “80N“ 



• OPERADOR MOD : N MOD D 

Objetivo: Devolver o valor inteiro que representa o resto de 
uma divislo de N por D. (Obs.: O CPM aceita como argumento 
de N e D valores entre -32768 e 32767. A sub-rotina proposta 
aceita valores acima deste limite. 

10 REM SIMULACAQ DO OPERADOR *‘MOD“ 

100 HOME : INPUT "NUMERO A SER D1V1DID0 "IN 

no print : iNPut “divisor “;D:A - 1 

U5 IF N O THEN A - - l 

llo N - APS <Nt I D « ABS (D) 

117 IF D * O THEN PRINT "1 LEI DA MATEMAT 1CA « NAO DIVIDIRAS POR ZERO 

goto no 

120 R • <N - INT <N / D> • D> • A 
1*0 PRINT "0 RESTO E*-> "IR 



Jos4 Amin Cury Nasser 4 formado em AdmmistrapSo de Empresas e fez 
curso de especial izapSo em Analise de Sistemas na Universidade de Bra- 
silia (UnB). Atualmente ele 4 funcionano do SERPRO. onde ja trabalha 
ha dois anos. 
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Sinclair Sinclair Sinclair sine 



Disassembler Z80 

Julio C6sar Enge Raeie 



Este programa foi desenvolvido com base num algoritmo 
proposto no livro “Mastering Machine Code On Your ZX81” 
de Toni Baker, e trata-se de um utilitdrio para disassemblar c6- 
digos de mdquina em mnemonicos Z-80. Foi escolhido um es- 
pa 90 intermedidrio da memoria (25.600 a 26.880) para que 
este programa n£o seja util apenas para o disassemblamento da 
mem6ria ROM, pois esta posi^So intermediaria possibilita a 
anllise de qualquer programa escrito em linguagem de m4qui- 
na, quase sempre localizado no inicio da memdria ou acima do 
RAMTOP. 

£ importante ressaltar que deve-se saber precisamente onde 
estd o programa que se quer analisar, pois partes nSo relativas 
ao programa em si, tais como dados, tabelas de endere 90 S, etc., 
serSo disassembladas da mesma forma, resultando numa lista- 
gem completamente absurda. 

0 programa em si, esta contido nos endere 90 s 25750 a 
26307, sendo o restante composto de dados para a impressffo 
dos codigos mnemonicos. Nos endere 9 os 26847 a 26879 estd 
uma rotina para grava95o e recupei^lo do programa em fita 
cassete. Um adendo, nos endere 90 S 26880 a 26935, possibilita 
a listagem dos jumps relativos, com seus respectivos endere 9 os 
de destino. 

Exemplos de listagens produzidaai 

a ) com Jump Relativo normal b)com Jump Rclativo altcrado 



6551 LD HL . < 64** > . . . 2A*®64 

6554 LD A,(HL) 7E 

6555 CALL 6SDE CD0E65 

6558 PUSH HL E5 

6559 AND A A7 IOEH 

655A SBC HL.BC ED42 

655C POP HL El 

6550 INC HL 23 

655E JR NZ.F4 2«F4 655E JR NZ.6554 2*F4 

656* JP 649B C39B64 



Para digitar o programa, carregue o MICRO BUG e de um 
POKE 16389,100 e NEW. Digite a parte em Assembler e, logo 
ap6s, digite o programa em BASIC. Grave-o com RUN 10. 
Quando no carregamento do programa, digite sempre o POKE 
citado acima para que se possa reservar espa 90 na memdria. 
Rode o programa com RUN, entrando com o endere 90 deseja- 
do em numeros hexadecimais. Pressione CONT para dar segui- 
mento & listagem e, para recome 9 ar a listagem em outro ende- 
re 90 , pressione RUN para a entrada do novo endere 90 . 0 pro- 
grama utiliza 1280 bytes ou 1,25 Kbytes. 



Utilizacao da memoria: 


25608 


a 


25615 - utilizado pelo programa 


25616 


a 


25699 - dados para o programa 


25788 


a 


25781 - utilizado pelo programa 


25782 


a 


25741 - tabelas de enderecos 


25742 


a 


25749 - nao utilizado 


25758 


a 


26877 - programa principal 


26878 


a 


26387 - subrot inas 


26388 


a 


26846 - dados para o programa 


26847 


a 


26879 - rotina para gravacao e 


rccuperacao do programa 


26888 


a 


26935 - adendo ao programa principal 
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Para listar jumps relativos com endere 90 completo, acres- 
centar: 

26880 0 H 03 E 5 07 F E 00 0H C 4- 

26888 09 55 FE SO 30 13 05 89 

26396 4F 3E 00 83 CD DE 55 79 

26904 CD DE 55 Cl 1C 1C C3 CC 

26912 55 C5 E5 fi7 50 69 01 FF 

26920 00 ED 42 4F 09 7C CD DE 

26923 65 7D CD DE 55 El 18 E3 

e modificar estes endere 90 s: 

25912 00 

25913 69 

26859 38 

26875 38 

Alterar na listagem BASIC: 

10 DIM J $ (1336 ) 



Julio C4sar Raeie tern 22 anos e cursa Engenharia MecSnica no Macken- 
zie. Utiliza um microcomputador Sinclair ZXQ1 como hobby . » 

m* 




Dismac D-8100, 
existe um programa 
especial para 
dentistas que vai 
deixar voce 
debocaabetia. 

Odtsmoc 



Existem mais de 2.000 programas 
prontos para o Dismac D-8100. 

Um deles se encaixa perfeitamente 
no seu caso. 



dismac 




Emprrsa Ohada d ASSESPRO 



DISASSEMBLER Z-80 





1 


PRINT * 1 D 1 5 ASSEMBLER " 


0 


RfiND U5P: 25750 






PRINT ' ENDERECO " ; 


10 


DIM J 5 ( 1250 ) 




w 


INPUT E 5 


11 


RAN D U 5 P: 26847 




4 


PRINT E 5 


12 


5 H U E “ DI5 “ 




jr 


POKE 25501 , CODE E $ *1&+C0Dl 


13 


PhND USP: (PEEK 1640O +256 *PE 


E$ 


(2) 


— 4 7 & 


EK 1 


6401+1270) 




6 


POKE 25600 , CODE E$(3)*16+C0 


14 


CLEAR 


DE 


E $ (4) -475 


15 


STOP 






CLEAR 







Lis tavern BASIC 



25600 


00 


00 


FF 


00 


00 


00 


00 


00 


25960 


20 


08 


3E 


2D 


D7 


3E 


31 


07 


26320 


67 


68 


67 


BE 


67 


09 


31 


A9 


26650 


3A 


36 


AD 


M 


61 


23 


26 


31 


2560? 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


25969 


ie 


65 


36 


25 


D7 


7A 


FE 


01 


26 j c ? 


44 


M 


0 0 


D 9 


67 


i 1 


67 


F9 


26635 


31 


00 


r : 


2C 


61 


5 5 


09 


37 


25615 


16 


IS 


25 


2C 


- « 


4 0 


A- 


AS 


25976 


20 


05 


a 


3D 


D7 


IS 


AS 


3E 


26336 


6^ 


00 


68 


2 3 


65 


34 


00 


42 


26696 


36 


B9 


BA 


1C 


9C 


1C 


A4 


ID 


25624 


A9 


AA 


AC 


El 


BO 


A 6 


27 


A? 


25964 


3E 


D 7 


18 


A3 


1C 


1C 


1C 


1C 


26344 


68 


4*6 


68 


: a 


37 


31 


06 


97 


26704 


9C 


ID 


A4 


IE 


9C 


IE 


A 4 


IF 


25632 


29 


AA 


?S 


33 


85 


2- 


AS 


2? 


25992 


3E 


10 


07 


7A 


FE 


00 


20 


06 


26 252 


37 


M 


37 


B 1 


37 


E 5 


90 


31 


26712 


9C 


. C 


A4 


09 


2E 


C ■ 


44 


81 

00 

01 

6C 

9A 

10 


25640 


AA 


65 


26 


AE 


9C 


9D 


9E 


9F 


26000 


3E 


2D 


D7 


3E 


31 


D7 


36 


11 


. 6 a 00 
.-26 2 


A 6 


38 


37 


A6 


w 


53 


37 


B1 


26720 


10 


28 


91 


01 


34 


3A 
| - 


39 

09 

9A 

31 


2564? 


A0 


A 1 


A2 


A3 


33 


£ r 


5* 


33 


26008 


D7 


18 


ec 


3E 


2E 


D f 


7A 


FE 


01 


80 


85 


09 


2- 


2 £ 


59 


5 3 


2F725 


10 


29 




9A 


34 

2D 


arose 


A3 


A4 


-5 


E4 


65 


AA 


5 5 


82 


26016 




20 


M 


3E 


3D 


D7 


16 


03 


26376 


85 


0 9 


97 


2A 


5 3 


5C 


?5 


09 


26736 

26744 

26752 

26-60 

26766 


36 

01 

ec 

3C 


80 

29 

09 

9A 




28604 


26 


29 




00 


26 


9A 


26 


29 


MM ^ 


3E 


si 


D7 


3E 


15 


1C 


: ~ 


1C 


26384 


38 


2A 


80 


5C 


85 


61 


P 


00 


80 




00 

29 


256~2 


23 


00 


2: 


9A 


38 


3A 


5 7 


80 


26032 


1C 


3A 


04 


64 


c £ 


01 


88 


08 


2 6 3-2 


56 


66 


63 


68 


6D 


6 : 


61 


66 


01 


31 


25640 


33 


2 ~ 


2 6 


00 


25 


9A 


26 


33 


26040 


oe 


OA 


:: 


DE 


65 


03 


: : 


: 6 


26400 


94 


6: 


N 


6 3 


A.; 


65 


66 


66 


07 
: . 


00 


2564: 


29 


30 


30 


34 


37 


80 


34 


it 


2604? 


03 


OA 


CD 


DE 


65 


ll 


CF 


03 


8040C 


36 


31 


A9 


2: 


B5 


2 £ 


63 


34 


6C 


09 


31 


A9 


4C 


25696 


80 


23 


65 


30 


00 


00 


C 4 


66 


£6056 


OA 


CD 


OE 


65 


I! 


1C 


C3 


27 


26416 


3A 


89 


8F 




8F 


6F 


6A 


8F 


61 


10 


3C 


91 


61 


33 


2A 


AC 


25704 


D5 


M 


pc 


6 : 


6 - 


66 


35 


66 


.606 i 


65 


03 


03 


0- 


CD 


OE 


£5 


06 


26424 


6F 


8F 


8F 


Af 


A9 


2E 


07 


2 9 


26776 


07 


05 


81 


37 


2A 


39 


P 3 


81 


25712 


03 


67 


o; 


67 


0 p 


6- 


65 


e- 


B8072 


OA 


03 




1C 


ie 


ES 


r 5 


E6 


. : 4 2 2 


67 


61 


s 


06 


17 


9A 


33 


34 


26764 


37 


2 A 


39 


AE 


BA 


2 £ 


32 


00 


25"'20 


17 


67 


2 6- 


67 


41 


67 


F0 


65 


2 6 0 : 8 


FO 


IF 


LP 


IF 


IF 


C6 


:: 


: - 


26440 


65 


2A 


lb 


00 


26 


.5 


1A 


26 


26 792 


9C 


3.F 


25 


32 


00 


9D 


- 5 


32 


25'25 


00 


6: 


13 


66 


ie 


M 


4- 


66 


26063 


FI 


Ed 


o c 


C6 


1C 


: - 


C9 


00 


26445 


26 


66 


2 9 


2F 


33 


3F 


00 


eg 


26600 


00 




8F 


6F 


8F 


6F 


BA 


31 


25^26 


54 


M 


6 5 


66 


93 


66 


aa 


00 


26 0 96 


7A 


E6 


07 


17 


09 


55 


6F 


:5 


£6456 


2F 


37 


00 


BB 


0 9 


H 


67 


64 


26803 


29 


00 


if 


1A 


A5 


31 


29 


00 


25^44 


00 


00 


H 


00 


00 


00 


EC 


46 


26104 


4E 


2 5 


46 


69 


6 0 


Cl 


: 9 


C9 


80404 


81 


BB 


07 


06 


09 


31 


A9 


4C 


26616 


37 


1A 


a a 


31 


00 


00 


25 


1A 


25-52 


00 


54 


oe 


03 


EC 


43 


00 


64 


Mill 


D9 


7E 


23 


:: 


AC 


66 


C £ 


7 F 


26472 


81 


£3 


01 


26 


29 


29 


00 


3E 


26624 


AE 


31 


29 


00 


25 


1A 


07 


37 


25-60 


3E 


76 


07 


~ 5 


:: 


OE 


6 5 


79 


a a iaa 


28 


F7 


G 9 


CB 


5E 


ce 


AF 


CD 


26490 


9A 


2 3 


09 


31 


09 


6A 


10 


P 


26832 




A9 


37 


31 


A9 


6F 


8F 


61 


25-66 


CO 


G 5 


M 


A* 


07 


11 


00 


00 


2612? 


AD 


66 


C9 


7A 


£6 


: e 


IF 


IF 


-2i: : 


28 


11 


1A 


A6 


26 


1A 


10 


87 


26640 


2D 


26 


31 


59 


8C 


M 


00 


2A 


25-76 


0A 


pi 


-5 


20 


05 


21 


07 


68 


26136 


IF 


16 


o: 


7A 


E6 


O' 


: r 


C5 


26496 


28 


91 


10 


29 


2A 


11 


1A 


A6 


C*3 : 4' 


10 


40 


11 


06 


■0 


19 


EB 


21 


25-44 


13 


4 A 




CD 


20 


a - 


u 


01 


26144 


OE 


00 


59 


28 


M 


:e 


-£ 


23 


80804 


26 


1A 


10 


29 


2A 


91 


.0 


3C 


9 £ 3- £ 0 


00 


64 


01 


00 


00 


ED 


BO 


C9 


25-92 


18 


IE 


c 5 


ED 


20 


84 


u 


02 


26152 


28 


Fg 


o: 


if 


F5 


~£ 


2 : 


CD 


26512 


11 


1A 


66 


; £ 


1A 


10 


3C 


91 


26664 


2A 


10 


40 


11 


06 


00 


19 


11 


25900 


18 


17 


'--5 


00 


20 


04 


16 


01 


26 100 




65 


CB 


~"F 


28 


F7 


E 9 


-5 


26520 


10 


3C 


11 


:a 


A6 


26 


1A 


10 


26672 


00 


64 


01 


00 


0 5 


ED 


60 


C9 


25305 


18 


H 


--5 


Ft 


20 


0D 


16 


e2 


26 .6 : 


E6 


36 


: c 


IF 


: c 


D9 


9 : 


28 


26S25 


3C 


91 


07 


05 


09 


2E 


33 


A6 


26680 


00 




256.6 


03 


M 




:s 


20 


05 


15 


01 


26176 


08 


:? 


78 


2! 


M 


Fi 


:: 


20 


26536 


ec 


09 


29 


2A 


AS 


ec 


09 


2E 


















25624 


03 


M 


0A 


09 


57 


09 


-6 


09 


26184 


F6 


Cl 


: 9 


C9 


-A 


£6 


M 


IF 


26544 


33 


A? 


?4 


09 


29 


2A 


06 


84 




















25332 


87 


e? 


:e 


7A 


£8 


02 


6 5 


02 


26 IM 


IF 


IF 


18 


03 


7A 


£ : 


07 


F5 


26552 


09 


: : 


Ar 


44 


61 


66 


BA 


37 




















25340 


CD 


~2 


23 


02 


65 


01 


6- 


N 


26200 


21 


10 


64 


78 


Ee 


: g 


IF 


IF 


26560 


31 


28 


Af 


37 


§7 


28 


A6 


3- 




















.56-6 


66 


•: e 


25 


64 


-E 


23 


09 


6 r 


.620 : 


IF 


85 


6F 


5E 


FI 


0£ 


00 


69 




31 


06 


97 


37 


A6 


29 


M 


A6 




















25356 


09 


—w 


l 9 


67 


7E 


26 


6 9 


5F 


26216 


26 


09 


46 


23 


CB 


78 


28 


FA 


265-6 


28 


35 


61 


38 


28 


AS 


26 


28 




















25664 


E6 


07 


17 


- - 


19 


65 


E5 


26 




ec 


13 


F4 


7E 


2 1 


:: 


AD 


66 


80804 


AB 


Or 


37 


2A 


a a 


A4 


07 


05 




















253-2 


64 


6 4 


-E 


6F 


4E 


23 


46 


C5 


26232 


CB 


7r 


28 


F- 


:e 


73 


:? 


3E 


26592 


09 


35 


34 


B5 


94 


90 


37 


2 A 




















25340 


C9 


-8 


09 


17 


30 


E6 


£6 


53 


26240 


1A 


CD 


4: 


66 




**A 


lB 


A — 


.*203 


69 


20 


:: 


BD 




35 


00 


10 




















25333 


64 


64 


IE 


0 0 


21 


02 


64 


7E 


2624? 


D9 


CD 


or 


25 


0 : 




: 5 


6F 


26 2 0 2 


3E 


91 


31 


29 


00 


36 


35 


1A 




















2^6- 


23 


r 3 


FF 


28 


16 


FE 


3E 


26 


26255 


23 


D 9 


: 9 


M 


CB 


DA 


C8 


62 


26615 


BE 


09 


2F 


£ 2 


64 


61 


BC 


00 




















25904 


32 


FS 


30 


2S 


4 F 


FE 


3D 


CA 


26264 


20 


04 


:e 


9A 


ce 


£2 


:£ 


6A 


26624 


BA 


2F 


35 


00 


ec 


6F 


34 


30 




















25912 


C7 


65 


FE 


3C 


CA 


01 


6 5 


1C 


262-2 


20 


02 


: B 


A2 


CB 


A A 


g 9 


CB 


26 2 3 2 


39 


00 


:o 


38 


11 


1A 


06 


2E 




















25 920 


07 


13 


E4 


32 


02 


64 


:e 


OF 


262?0 


5F 


2 : 


£5 


13 


SO 


15 


£5 


06 


s e : 4 a 


33 


0 0 


26 


1A 


.0 


36 


91 


2 - 




















25923 


93 


28 


06 


1C 


3E 


15 


07 


18 


26255 


$3 


21 


Oc 


64 




F5 


98 


FF 


8084a 


3D 


0 0 


If 


M 


35 


11 


1A 


BE 




















25935 


45 


2A 


00 


64 


7E 


6 6 


DE 


65 


26295 


ED 


81 


**7 


2e 


FI 


E6 


7F 


77 


26656 


2A 


:: 


00 


29 


2 A 


1A 


2D 


61 




















25944 


E5 


A7 


B 


4 2 


El 


23 


20 


F4 


26304 


FI 


£ . 


Cl 


C9 


oe 


43 


67 


62 


26664 


29 


M 


20 


AE 


09 


2: 


2 5 


31 




















25952 


C3 


9f 


64 


1C 


1C 


-A 


FE 


00 


26312 


67 


72 


67 


A2 


6? 


AE 


6' 


63 


26672 


61 


64 


61 


ec 


07 


06 


09 


35 





















Lis ta gem Assembler 





Eaz a Folha tie Pagamento de sua empresa, 
emitindo re/afdrios canto Guia de I A PAS, 
Guia de FGTS. Re Undo de Empregados. 
Reheat) para I.R.. Re Undo pur a Banco, 
Informe de Rendinwmos, Acwmdados 
Anuais. RAIS e Reciho de Pagamento. 

A folha pode ser semanal on mensal 
As I a he las sao modifuadas /H’/o prdprio 
usudrio. 

Permife tambem, adiantamentos de sa/drio, 
reajuste sola rial, a/teraeoes de acwmdados e 
ontras /undoes que agi/izem o processamento 
da Folha de Pagamento da empresa. 




A Contabilidade de um mex em 2 Noras! 

Este Sis tenia permit e o cadastramento de 
histdricos padronizados e de piano de comas 
com ate 5 niveis. 

Unite Didrio, Razao. Balancete. Balanco, 
Demons t ra{ do de Resuhados, Demonstraeao 
de Lucros e Prejuizos at umu/ados, Listagem 
par centra de custo e extra to de comas, entre 
ontras f undoes. 




Comrola o extoque de hens com 
Especiftcaeao, Fs toque Mini mo. Unidade. 
Fame ted or. Localizacao e ontras 
informacoes re/acionadas no item como 
Custo Medio, Entradas e Saidas no periodo, 
etc. 

Fornece Listagens Gera! e Part ial dos 
produtos, l.istagem Fisico- Fi nance ira. 
Listagem dos produtos ahaixo do es toque 
minima, Lista de Preeos e Etiquetas. entre 
outras. 

Admite tambem, Rea juste de Pretax. 

Altera eat) de Dados e Exclusdo de Produtos. 



Compatlveis com as linhas TR5-80 e Apple 



r 




i . m Av. Rio Branco , 45 - sala 1.31 1 

I /1/tema/ Rio de Janeiro - CEP 20. 090 

Cm jeito fdcil de resolver Tels. : (02 1) 263- 1241 e 233-061 5 

os problemas de seu computador. 



V \ 

Voce encontra os prograntas NA SAJON tambem nos seguintes 
Rio de janeiro: Casa Garson: 252-9191; 325-6458; 54 J -2345 e 252-2050 r. 1 79 
Eldorado Computadores: 227-0791 - Bits e Bytes: 322-1960. 

Salvador: Offtcina: 248-6666 r. 268 
Sdo Paulo: Microprocess: 64.0468 - Sao Paulo 
Apoio Com. Jnformdtica Ltda.: 51-3778 - Tatui - SP 







Elj dMejo rddfifrer: Caidloga O V&ndedbr d 



Moor? Forrmilirios Lida 



Empress 



Cidade- 



lutQ tern a Gamnlia Maom. quem 



I’JTAS para 
IBM I40T3HB 

Cobra 2230 
E-yriougbs 3740^3 
BufTGutfh* 
Burroughs 9247 
17*3^8030 SMB 
Elatitn t Proidflrt* P720 



Globu.% N -600’ 

GiolMis BlDO | 

ninhii!. \*i 500 

3 Epson sHH 

3 jvjipn 

Epson MX -QQ/tiraf ia 90 

0 .mi" 

EktKd Alee 1 



Por isscj. SOU I :Sr Lima Fda Impressora Loyal, 
saiba que, -pflprdQtrH de sue aKcatante quelidade, 
porfehoi^ppbrtd nvion 1 

custo bnji^h io do iv nrca «(■' jwtorm ;®r i ' J e ■ 
inwjAvel. c^lfo lyr . 

F i : :: >: If C £DOR TOTAL P*A »MFgmMT ■ > " Ado 
5 -3 a r i auJ-u 50 Filiflis d v xh n da 
i|>dir <Jf Lj^jd S hCT-C IntOrlTHldta . pWlAftf WC 

Liy^ja-fws e conhec* Us files ImpTOsitratoval 

A atftm Mocwo e qufllidade em 

tp ljl hi rfnania . 



Rata mai&res iftfomutfeg ItoUC: 
Wa Grando SSo Paulo : 872-3316 
De outras locals: {&\Y\ 800*3316 
Trios paflamos seu imenjrbanol 



Tgoojja n ramulU Uflr; 



!k. Postal 984 Osasco 



COMPUTER 

SHOPPING 

MOORE 











4Tl Pi-Dducta 




Mioro 
Fichas 



Tabela Z80 (Grupo CB) 




R LC B 
RLC C 
RLE 0 
RLC E 
R LC M 
RLC L 



37 75 
3$ 76 
33 27 
40 28 



G 06 RLCIHLI 



8 03 

9 03 



07 RLC A 
HRC B 
RRC C 



5 LA L 
$LA |HU 
SLA A 
SRA b 
29 SflAC 
SRA D 
5RA E 
SRA H 
3RA L 
46 7B SRAlHU 



41 

42 2A 

43 2B 

44 2C 

45 '2D 



74 4A 

75 40 
75 4C 
77 40 
73 4E 

79 4F 

80 SO 

81 5T 
87 52 



10 


OA 


RRC D 


47 


3F 


SHA A 


84 


64 


1 1 


06 


RRC E 


4B 


30 




85 


65 


17 


oc 


RRC H 


49 


31 




85 


66 


n 


QD 


RRC L 


50 


32 




87 


57 


14 


OE 


HRC LLHI 


51 


33 




80. 


58 


15 


OF 


RRC A 


52 


34 




89 


59 


16 


10 


RL 0 


53 


35 




90 


5A 


'7 


11 


HL C 


54 


3$ 




91 


6B 


18 


12 


HL D 


65 


37 




97 


60 


19 


13 


RLE 


66 


38 


SR LB 


93 


50 


20 


H 


RL H 


57 


39 


5 RLC 


94 


58 


21 


15 


RL L 


58 


3A 


5HL D 


95 


5F 


?? 


16 


RL1HLI 


59 


38 


5HL E 


9G 


60 


23 


17 


RL A 


60 


3C 


$HL H 


97 


61 


24 


IB 


RH B 


51 


3D 


SRL L 


98 


62 


25 


19 


RP C 


52 


3E 


SRLiHL) 


99 


63 


28 


1A 


RH D 


53 


3F 


SRL a 


100 


64 


27 


IB 


RR 8 


64 


40 


BIT O.B 


101 


55 


28 


1C 


RR H 


65 


41 


BIT 0 P C 


102 


$6 


79 


10 


RH L 


65 


47 


BIT 0,0 


103 


67 


36 


TE 


RH |HU 


87 


43 


BIT 0,6 


104 


60 


SI 


IF 


RH A 


58 


44 


BIT OJH 


105 


89 


32 


30 


SLA 8 


69 


45 


BIT 0,L 


106 


6A 


33 


71 


SLA C 


70 


4$ 


HIT O.INL) 


10? 


6B 


34 


77 


5 LA 0 


71 


47 


Bit o p a 


103 


6C 


36 


23 


5LAE 


72 


4B 


bit 1 e 


109 


ISO 


is 


34 


SLAH 


73 


49 


bit i,c 


110 


6€ 



BIT 1 ,D 
BIT 1 ,E 
BIT 1 H 
BIT t.L 
BIT UHL1 
BIT 1 A 
BIT 2 3 
BIT 2 C 
BIT 2.D 
BIT2,£ 

BIT 7,H 
BIT 2.L 
BIT 2JHL] 
BIT 2 A 
BIT 3 P B 
BIT 3,C 
BIT 3,0 
BIT 3,£ 

BIT 3.H 
iiT 3,L 
BIT 3,| NLJ 
BIT 3 A 
BIT 4J& 
BIT 4,C 
BIT 4,D 
SIT 4,E 
filT fl.H 
eiT*,L 
BIT 4,|HLI 

hit 4 a 
err 5,e 
HIT &,C 
BFT 5.P 
BIT &.£ 
BIT &.H 
BIT S.L 
9IT6.CHL1 



111 GF 
113 70 

113 71 

114 72 

115 73 
115 74 
11? 76 
113 76 

119 77 

120 78 

121 76 

122 7A 

123 7B 

174 7C 
1 25 70 

175 ?E 
127 ?F 
120 BO 

129 31 
120 B2 

131 33 

132 B4 

133 B5 
S34 06 

135 B7 

136 88 

137 89 

130 3A 

m 86 

140 BG 

141 BO 

142 BE 

143 8F 

144 90 
146 91 

146 92 

147 93 



BtT 5, A 
PIT 6.8 
BIT 6.0 
BIT 6,D 
BIT 6,6 
BIT 6.H 
BIT 3 L 
BIT 3 i HU 
BIT 6 A 
BIT 7 B 
BIT 7.C 
BIT 7 r D 
B1T7.E 
BIT 7 r H 
0IT7.L 
BIT 7 P EHLJ 
BIT 7 A 
RES 0,6 
RE 5 0.0 
RESO.D 
RESO.E 
RESO.H 
RESOL 
RES 0.1 HU 
RES 0 A 
RES 1 ,B 
RES 1.0 
RES 1 r D 
RE$ 

RES 1 p H 
RES T,L 
RES t.EHL) 
RES 1 A 
RES 2,9 
RES 2C 
RES 2 D 
RES 2,E 



146 94 

149 95 

150 96 

151 97 

152 98 

153 99 

154 9A 

155 99 

156 9C 

157 90 
1SB 9E 

159 9F 

160 AO 

161 Al 

162 A2 
563 A3 
134 A4 
1S5 A5 
i&a as 
567 A 7 

168 AS 

169 A9 

170 A A 

171 A0 
1 ?2 AC 

173 AD 

174 AE 

175 AF 

176 &Q 
17? Bl 

178 B2 

179 93 

180 04 
101 85 
16? 06 

183 87 

184 68 



RES 2 M 
RES 2.L 
RES 2JHU 
RES 2A 
RES 3.B 
RES3.C 
RES 3,0 
RES3.E 
RES 3.H 
R55 3.L 
RES 3 r «HU 
RES 3A 
RES4.B 
RES 4.0 
RES 4JJ 
RES 4jE 
RES 4,H 
RES 4.L 
RES 4 r [HLJ 
RES 4 A 
RES 5,8 
RES 6,C 
RES 5 r D 
RES $,E 
RES 5.H 
RES 5 P L 
R E $ 5.1 HiJ 
RES 5A 
RES 6,6 
RES6.C 
RES e,D 
HESSE 
RES6.H 
RES6.L 
BESftJHU 

RES 8 A 
RES 7.B 



1&5 &9 
1S6 0 A 
IS? BB 

188 SC 

189 0 0 

190 05 

191 BF 

192 CD 

193 Cl 

194 C2 

195 C3 

196 C4 

197 C5 

198 06 

199 07 
500 08 

201 C9 

202 CA 

203 C B 

204 CC 

205 CO 

206 CE 

207 CF 

208 DO 

209 01 

210 02 
211 03 
2T2 04 

213 05 

214 DO 
216 07 

216 D0 

217 09 

218 DA 

219 OS 

220 DC 
721 DO 



RES 7 P C 
RES 7 D 
RES ?,E 
RES 7.H 
RES 7.L 
RES 7.(HU 
RES 7,A 
SET OA 
SET Q.C 
SET 0 0 
SET 0.E 
SET 0,H 
SET O.L 
SET 0,1 H U 

set qa 

SET 1 ,H 
SET 1,C 
SET 1 ,0 

set ije 

SET 1 ,H 
SET 1,1 
SET l.iHLl 
SET 1 A 
SET 2,6 

Set 2,c 

SET 2,0 
SET 2J 
SET a,M 
SET 2,L 
SET 2,(HLJ 
SET 2 A 
SET 3 & 
SET 3,C 
SET 3.0 
SET 3.E 
SET 3 r H 
SET 3 p L 



222 OE 

223 DF 

224 EO 

225 ET 

226 E2 

227 E3 

228 E4 

729 E5 

730 66 

231 E 7 

232 EB 

233 E9 
734 E A 

235 EB 

236 EC 
23? ED 
230 EE 

239 EF 

240 FO 

241 FI 

242 F2 

243 F3 

244 F4 

245 F5 
24 G F6 
247 F? 
348 F8 

249 F9 

250 FA 

251 FB 

252 FC 

253 FD 

254 FE 
265 FF 



&ET3JHU 
SET 3 A 
SET 4.E 
$ET 4,0 
SET 4 0 
SET 4 P E 
SET 4.H 
SET 4,L 
SET 4.tHLJ 
SET 4 A 
SET 5,0 
SET S C 
SET 5,0 
SET 5.E 
SET 5 r H 
SET &,L 
SET&.ihu 
SET &, A 
SET 6,8 
SET 6,0 
SETG.D 
SET6.& 
SET 6.H 
SET $JL 
SET 6 P «HU 
SET GA 
SET 7 r B 
SET 7.C 
SET 7 p O 
SET 7JE 
SET 7,H 
SET 7,L 
SET 7.IHU 
SET 7 A 




Programs a iinha H&M 
para organizar o seu CPU. 

0 funcionamenlo Qp P dtfpyodD do unia boa orqanii7a^L> Corn 
a ' i ■ ■ i ■ := H&M vfhcfc Icin o quc preciss pare arganijar e agilizar o seu 
CPD: pastas para o arqu^nn-iBniode ioMTiullfKJS cootinuos; erque 
yos. arquivos teifiitwK: JK Ai1tetta'' a^quivos para disquEies; niH- 
san p,Hra nutrocomputadores, rerminaig do video e impressoras; 
urfrtcirios 0 acassOnas Produlas mje se inEOQfdiTi, prolegem e re- 
Cfonali/arrn as ifslorpnagdes no CPD. 

Prodfanie a Lmha H&M: e deiite sey CPO bem orgam/ado. 



HANKA MALDONADO 
fND, E COM. LTD A. 
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LISTDIR 



Newton Duarte Braga Junior 



Programas para a listagem do diretorio 
de disquetes jd foram publicados vdrias 
vezes, mas com uma desvantagem: ne- 
cessitam abrir o arquivo do diret6rio do 
sistema. Este ponto 6 negativo pois, se 
ocorrer durante a opera^o uma falha 
na rede eletrica ou algum problema com 
o equipamento, todo ou parte do diret6- 
rio do disquete pode ser perdido, ja que 
o arquivo vai estar aberto. Com a perda 
do diret6rio, perde-se o conteudo de 
todo o disquete. 

0 programa aqui apresentado, desen* 
volvido no DGT-1000, lista na impresso- 
ra o diretbrio de qualquer disquete 
NEWDOS ou DIGDOS, sem abrir arqui- 
vos. 



Atraves da instru^So CDM”CM$”na 
linha 40, o diretorio do disquete no dri- 
ve selecionado e apresentado no video. 

Uma rotina contida nas linhas de 50 a 
90 percorre toda a memriria de video, 
armazenando na tabela “PS” o nome de 
todos os programas e arquivos, visiveis 
ou n2o. Na linha 1 20, a instru^o CMD 
“0”,I,P$(1) coloca em ordem alfabetica 
toda a tabela. A seguir, a listagem e emi- 
tida na impressora, juntamente com o 
nome e mimero de bytes livres do dis- 
quete em questao. 

Se for desejado tambem a listagem 
dos arquivos do sistema “SYS”, basta 
incluir na instru^ao CMD da linha 30 a 



op<?ao “S”: CMD“DIR “+STRS(D)+” 
SI” 

Este programa pode listar o diretririo 
de disquetes em ate quatro drives. Sua 
opera 9 ao nao e dificil, sendo auto expli- 
cativa, pois o programa se encarrega de 
fomecer todas as instates ao opera- 
dor. 



Newton Duarte Braga Junior trabalha na Aqo- 
minas como programador Co bo I e possui um 
Digitus. 



Esta anuncio uiu mvwtoo a pad>do >Jo d«nt« 



S800 PS Z (110) ; 'I®1 
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NVld33X3 

S31NVlN3S3bd3U VdVd S01U38V S01V1N00 
E9S9 Z9Z © UCS-OZZ UZO) ”*l«l 
ru ZOU 16 o u 'osoiiea -9IUIIV AV 

van vmonnsNOD 3 3dv/vtuos Dd 
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L_ ISTAGEM 

DISCO: NEUD0S80 


GERAL DOS DTRETORIOS 
- 48640 BYTES LIVRES 




BASIC/CMD 


CONV/BAS 


CONV/JCL 


COPY/JCL 


ETIQ/BAS 


FUGA/BAS 

JUROS/BAS 


GOLF/BAS 

LISTDIR/BAS 


ICHING/BAS 
HBDADOS/B AS 


ICHING2/BAS 

PROVA/BAS 


IMPFUGA/BAS 













Exemplo de listagem obtida com o LISTDIR 



10 CLEAR lOOOsOIH P*<64 ) * I=i SCH*0 
20 CLS:INPUT"No. drive (0-3) ^pDrCLS 

30 IF D< 0 OR D >3 THEN 20 ELSE CLSiCHS^^DIR // *»-STR5 ( D ) l" 

40 CMD"CHS":PRINT STR INGS ( 63 r 45 ) 

50 FOR P*15488 TO 16320 «C -PEEK <P ) 3 IF C=45 THEN I*I-i:G0T0 80 
60 IF C< >32 THEN HC=0sP5( I )*P6( I ) +CHR%(C)ELSE IF HC*0 THEN HC»l: 
I-I+i 
70 NEXT P 

80 Nhts*"^ s FOR P = 1537 1 TO 15378:C=PEEK (P ) # IF C<>32 THEN NhS=Nh*+C 
HR5(C) sNEXT 

90 E6=CHR5 < PEEK ( 15412) )+CHR%< PEEK (154 13) >+CHR*< PEEK (15414 ) ) :E*VA 
L ( E5 ) *1280 

100 PRINT:PRINT"POSICIONE A IHPRESSORA E PRESS (RETURN >" 

110 Rl=INKEY% s IF R6 = ,/// THEN 110 ELSE IF RS-^C" THEN 20 ELSE IF A 
SC( RS > = 13 THEN 120 ELSE 110 

120 ChD"0" r I r P*<l>iIF CH=0 THEN LPRINT CHR5 ( 1 4 ) * "LISTAGEM GERAL 
DOS DIRETORIOS" :LPR INT" // :CH=1 

130 LPRINT^DISCOs "Nh%" - "E" BYTES LIVRES" 8 LPR INT STR INGS ( 80 , 45 

) 

140 A=-16:F0R P = 1 TO I:A=A+16:IF A=>80 THEN A=0 1 LPRINT" " 

150 LPRINT TAB(A)P5(P) - SNEXT PsLPRINT" "8LPRINT STRING5(80 r 45) sL 
PRINT" " 

160 PR INT "LISTAGEM DE OUTRO DISCO ? (S/N)" 

170 R5=INKE Y5 : IF R*="S" THEN CLEAR 1000:CH=1 sDIM P*(64)sG0T0 20 
ELSE IF R6="N" THEN 180 ELSE 170 
180 CLSsEND 



LISTDIR 
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DATA K-7 

Cldvis Almeida Menezes • Rubens Almeida Menezes 



Um dos momentos mais delicados 
quando se elaboram rotinas em lingua- 
gem de mdquina para serem chamadas 
em programa BASIC por interm^dio do 
comando USR, 6 quando precisamos 
passar para instruqOes DATA os valores 
em hexadecimal. 

Todo cuidado a ser tornado 6 pouco, 
pois qualquer erro fard com que o pro- 
grama nao funcione corretamente, qua- 
se sempre nem chegando a rodar. 

Quanto mais longo £ o programa, 
mais cansativo e propenso a erros ele se 
toma. 

0 programa Data K-7 faz automatica- 
mente a transforma^To de hexadecimal 
para decimal e mais ainda: grava direta- 
mente em fita cassete todos os valores 
contidos em instru$So DATA. 

Para utilizd-lo, deve-se seguir os se- 
guintes passos: 

1 - DIGIT AQAO E GRAVAQAO 
DO PROGRAMA “DATA K-7” 

A listagem 1 e para micros com 48Kb 
de RAM, sendo que a rotina vai de 
FE40H (65088) ate FFE7H (655 1 1 ). 

A listagem 2 e para micros com 48 
ou 16Kb de RAM, iniciando a rotina em 
7E40H (32320) at* 7FE7H (32743). 

Digite corretamente, confira e salve 
o programa antes de rodd-lo. Se houver 
algum erro de digitaqSo no conteudo das 
datas, a rotina das linhas 50 at* 52 acu- 
sara o mesmo. 



2 - ROTINAS EM MAQUINA 

As rotinas em linguagem de mdquina, 
criadas ou digitadas pelo usuario, podem 
ser colocadas na mem6ria do micro por 
uma das seguintes formas: 

a) por interm*dio de fita gravada atraves 
do Editor Assembler; 

b) por interm^dio de um Monitor; 

c) pelo micro, lendo o programa gravado 
em SYSTEM. 

Tanto os editores Assembler como os 
monitores possuem comandos que per- 
mitem salvar o programa, o qual pode 
ser posteriormente lido pelo comando 
<SYSTEM>. 

Ficamos, portanto, com uma unica 
forma: fitas gravadas em SYSTEM. 

3 - AREA DA MEMdRIA 

O programa que iremos passar para 
“DATA” n3o poderd residir no mesmo 
espa £0 de mem6ria do programa DATA 
K-7 (tanto na parte em BASIC quanto 
da rotina DATA K-7, em linguagem de 
mdquina). 

EXEMPLO 1 : Junto com um programa 
que vai de E000H at* 
FFFFH, somente podere- 
mos utilizar o DATA K-7 
da listagem 2. 

EXEMPLO 2: Programa que vai de 6000 
H at* 7FFFH somente 
poderd ser passado para 



data com o programa da 
listagem 1 . 

Com isso, verificamos que quern pos- 
sui um micro com 16Kb de RAM, ficard 
limitado a utilizar programas que utili- 
zem de 4300H at* 7E00H. 

Jd os possuidores de micro com 
48Kb de RAM poderdo utilizar a lista- 
gem 1 ou 2, conforme o programa a ser 
passado para “DATA”. 

Veja na figura 1 a posit^o dos dois 
programas DATA K-7 na memdria do 
micro. 

4 - COMO UTILIZAR 
O PROGRAMA “DATA K-7” 

Desliga-se o micro e, ap6s alguns se- 
gundos, torna-se a ligd-lo, permitindo 
que possiveis vetores alterados sejam re- 
compostos. 

Com o comando (SYSTEM) lemos na 
fita o programa Assembler que quere- 
mos passar para “DATA”. Ap6s a mes- 
ma ter sido lida, saimos do <SYSTEM> 
por interm*dio da tecla <BREAK> ou 
<RESET>, conforme as caractensticas 
do micro. 

Entre com o comando <CLOAD>, 
para o micro ler a fita com o programa 
DATA K-7. 

Depois de lida a fita, rode o progra- 
ma e ap6s a rotina ter sido pokeada na 
memdria, basta apertar a tecla <BREAK> 
para iniciar a rotina. 

Surgird no alto da tela a mensagem: 




Figura 1 



54 



MICRO SISTEMAS, junho/85 
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COLOR COMPUTER no Brasil, em conjunto com a MICRO SISTEMAS coloca 
a disposigdo dos usuarios o maior catdlogo de programas para esta linha. 




JOGOS DE AQAO EM LINGUAGEM DE MAQUINA 




204 Sanctum (32K) exorcize o demdrno - em mglPs 


25.000 






205 Star Trader - mercador das gaiaxias 


30.000 


101 Cube*' (32K) ajude o cuber a enfrentar os mimigos enquanto a pirpmide muda 




206 Midle Kmdgton - recupere os tesouros na catacumba. 


30 000 


decor 


20.000 






102 Traplall (16K) enfrente as armadilhas (Pitfalls) na caga ao tesouro 


25000 


JOGOS EDUCATIV0S 




103 Jr Reverenge (32K) ajude Jr a salvar seu pai do temvel Luigi 


25000 






104 8-Ban (16K)paraosamantesdojogodebilhar 


25.000 


301 Jogos Educativos (16K) sene denove jogos educativos para cnangasde3 a 6 anos 




105 TPms (32K) para os amantes do jogo de tPnis 


25.000 


abrangendo figuras. letras. nomes. numeros. soma subtragdo e desenhos cob- 




106 Cyrus (Xadrez) (32K) para os amantes do jogo de xadrez 


30000 


ndos 


50.000 


107 Sea Dragon (32K) emogao e suspense sob as aguas 


20000 


302 Matematica (16K) ensma as quatro operagdes bascas em varos niveis de 




108 Tubardo (16K) um jogo para quern tern nervosde ago 


20000 


dificuidades 


30 000 


109 Vegas (32K) smta-se num cassino-caga-niquel. cartas, loto, dados e 21 


20.000 


303 Memona ( 1 6K) e o jogo ciassico da memdna duas figuras iguais 


30 000 


1 1 0 Pic me (32K) ajude a formiga a estocar akmentos 


25000 


304 Figuras Magicas ( 1 6K) assoc iagSo de figuras e cores de se*s maneiras diferentes 




1 1 1 Moon Shutle (32K) destrua o pnncipe das trevas 


25000 


Para cnangas de 3 a 6 anos - manual em mglPs 


40000 


112 Zaxxon (32K) enfrente os pengos de uma plataforma espacial para destruir o 




305 Letras Magicas ( 1 6K) ajude o txcho-papdo a comer as letras certas. Para cnangas 




robPZaxxon 


25.000 


de 3 a 6 anos - manual em mglPs 


40.000 


1 13 Pooyan (32K) defenda o seu vale da invasao dos lobos 


25000 


306 Numeros MPgicos ( 1 6K) ajude o Grover a brmcar com os numeros Para cnangas 




114 Frog (32K) aiude o sapo a atravessar a rua e o rb 


20.000 


de 3 a 6 anos - manual em mgbs 


40000 


115 Jet-1 (16K) vrva as emogdes do filme Retorno de Jedi 


20.000 


307 Correio Eletrdmco ( 1 6K) ajude o Big Bird a entregar as correspondPncias nos luga- 




116 Androide (32K) elimme os andr&des e saia do labinnto 


20 000 


res cert os Para cnangas de 3 a 6 anos - manual em mglPs 


40000 


1 1 7 Astro-Blast (32K) batalha espacial 




308 Caga as Estrelas (1 6K) jogo estrategco VocP tern que pegar as estrelas no cPu 




1 18 Passaros (16K) elimme os passaros invasores 




Para cnangas com mais de 7 anos - manual em ingIPs 


40000 


1 1 9 Buzzard Bait (32K) ataque os passaros com sua lanpa 


20.000 






120 Candy Co (32K) coma doces e vitaminas para eliminar os mimigos 


25000 


APLICATIVOS COMERCIAIS 




121 Cashman (32K) pegue o dinheiro e elimme os gatos (99 teias) 


25.000 






122 Clowns (32K) fure os babes saltando na cama elastica 


25000 


401 WRITTER II (32K) editor de texto com as seguintes caractensticas linha de ate 




123 Cosmic (16K) futeboi amencano com naves espaciais 


20 000 


240 caracteres na impressora e 51 cobnas na tela Capacidade para impnmir 




1 24 Cpede ( 1 6K) mate a centopeia e a aranha 


20000 


caracteres portugueses ou simbobs espeaais (ate 1 0) Paginagdo automatica 




125 Demon Seed (32K) destrua passaros. sementes e a nave 


25000 


Centralizagdo automata Manual em ingIPs com 90 paginas 


130 000 


126 The King: (32K) salve a pnneesa raptada pelo King Kong 


20000 


402 Elite-Calc (1 6K) plamlha eletrdmca com as seguintes caractensticas ate 255 h- 




1 27 Firecopt (32K) apague incPndios e elwmne mcendianos 


20000 


nhas e cobnas Marx pula textos. numeros. oper adores matematicos, fungdes trigo- 




128 Doodle Bug (32K) estrio Pacman 


25.000 


nometricas e fungdes estatisticas (maximo. minimo. media) Ermte graficos e 




129 Fury (32K) batalha aerea 


20000 


permite or denar colunas e linhas Manual em ingIPs e portuguPs - 20 p 


90 000 


130 Gailax Attack. (16K) batalha espacial 


20000 


403 Color File (16K) banco de dados que permite mampular 7 arquivos prp-defimdos 




131 Gllaxxons (16K) batalha espacial 


20.000 


(enderegos. despesas. mvestimentos. ) VocP tambem pode definir os seus propnos 




132 Gobbler (16K) tipo Pacman 


20000 


arquivos com campos alfabeticos ou numencos Manual em mglPs com 10 




133 Grabbler (32K) defenda-se dos immigos em um duplo labinnto 


20.000 


paginas 


70000 


134 Grand Prtx (32K) corrida de carro 


20.000 






135 Kron (32K) 4 jogos diferentes em um 


20.000 






1 36 Lunar (32K) venga os obstaculos durante um passes de Jeep na lua 


25000 


LINGUAGENS 




137 Mudpies (32K) atire tortas e defenda-se dos cozmheiros 


20.000 






1 38 Pedro (32K) defenda o jardim dos ammais 


20000 


501 Edtasm (16K) Linguagem Assembler para o 6809 - Ml 


100000 


139 Pinball (32K) 


20.000 


502 Forth (16K) Linguagem Forth para o 6809 - Ml 


80 000 


140 Polaris (32K) defenda os submarmos do ataque aereo 


20.000 


503 Logo: (32K) Linguagem educativa logo - Ml 


120 000 


141 Dracoma (32K) salve os pnsioneiros do espago efujado dragPo 


25000 


504 Pascal - Linguagem Pascal 


100.000 


142 Bag-Man (32K) roube o ouro e fuja dos mmeiros 


25000 






143 Tut s Tomb (32K) enfrente os pengos de uma cavema em busca do tesouro 


25000 


UT1LITARI0S 




144 Willy’s (32K) transporte os numeros de um lado para outro sem ser derrubado 


20.000 






145 World s of Fhght (32K) simulador de vto 


30000 


60 1 Color Kit (32K) utiktano em Assembler que comptementa o Color Basic com mais 




146 Mega Bug: (16K) fuja das baratas em um labinnto 


25000 


de 30 fungfes para facilitar a programagao em Basic ou linguagem de maquina 




147 Bandits (32 K) caga ao tesouro em trps m undos diferentes e 300 vanagfles 




Manual em mglPs com 30 paginas 


90000 


deiogo 


25000 


602 Stripper (16K) utilitano que permite compactar programas em Basic eliminando 




148 Poltergeist pegue os objetos para Carol Anne 


25.000 


brancos. comentanos e concatenando linhas 


50.000 


149 Double Back contome as figuras sem esbarrar 


25.000 


603 Tiny Compiler (1 6K) utiktano que permite compilar a maiona dos comandos Basic 




150 Storm Arrows 


25.000 


e extended Basic Manual em mglPs 


90 000 


151 Time Fighter venga os mimigos no tune! do tempo 


25.000 


604 Super Screen ( 1 6K) aumenta o tamanhoda tela 0 Color passa a trabalhar com 57 




152 Super Pac II estilo Pac Man 


25.000 


cobnas e 24 linhas 


50 000 


1 53 Speed Race: comda de carro 


25 000 


605 Disassembler (16K) disassembiador de programas em linguagem de maquina 


50.000 


154 Fly Tiger 


25.000 


606 Hambug (16K) permite analisar byte a byte qualquer programa Base ou em lin- 




155 ice Hockey partxJa de Hockey 


25000 


guagem de maquina Manual em mglPs 


60 000 


1 56 Out House defenda seu dinheiro dos ladrfes 


25.000 


607 Banner programagao de tetreira 


60 000 


157 Packmaze estilo Pac Man 


25.000 


609 Cores 9 Editor Assembler 


80000 


158 Pac-Tac estilo Pac Man 


25000 


61 1 Magic Box convene programa de Base TRS 80 p/TRS 80 Color 


90 000 


1 59 Robatron destrua os robGs mimigos 


25.000 






160 Tempest 


25.000 


SOFTWARE DE COMUNICAqAO 




161 Protetor aventura espacial 


25000 






162 Venturer 


25000 


71 1 Ccbr Terminal: ( 1 6K) software de comunicagao para o projeto Cirandao, Amanda e 




163 Defense defenda suas bases 


25.000 


Bancos de Dados Particulares T r ansmite e recede arquivos em Basic ou linguagem 




164 Quicx preencha 75% de tela sem ser atmgido 


25000 


de maquina BAUD RATE de 1 10 a 9600 em DUPLEX/HALF/FUL/ECHO Ta- 




165 Smurf passeio na ftoresta 


25000 


manho da pa lavra. 7 ou 8 bits Pandade par. impar ou nenhuma Stop Bits de 1 a 9 




166 Decathlon 1 0 provas olimpicas 


25000 


Manual em ingIPs com 30 paginas 


140.000 


167 Color Car cornda de carro 


25000 






JOGOS DE AVENTURA COM ALTA RESOLUQAO GRAFICA 




N0VIDADES 




201 Cakxto (32K) ajude o arqueologo (prof Lagarto) a recuperar o tesouro - 




901 Composer gerador de musea 


80.000 


em mglPs 


25000 


902 Voice gerador de som 


60.000 


202 Sea-Quest (32 K) recupere o tesouro perdido - em mgies 


25000 


903 New Talk - gerador de som 


80.000 


203 Shennan: (32K) encontre o tesouro no fim do arco-ins - em mglPs 


25.000 


904 Musica 2 - gerador de musca 


90000 



TABELA 




★ DEDESCONTO 


★ 


at6 65.000 - sem desconto 


de 66.000 at6 1 1 5.000 


5% 


de 11 6.000 ate 165.000 


10% 


de 1 66.000 at6 21 5.000 


15% 


acimade 216.000 


20% 



MICROMAQ 



Desejo receber os seguintes programas pelo(s) qual(is) pagarei a quantia de Cr$ 

PROGRAMAS: 

NOME 

END.: 

CIDADE: UF.; CEP: 

Para tal, estou enviando um cheque nominal & ATI Editora Ltda„ Av. Presidente Wilson. 1 65 - Grupo 1210 
Centro.CEP20.030-Riode Janeiro- RJ Despesas de Correio mcluidas. 

Rua Sete de Setembro. 92 - Lj. 1 06 - Tel.: (02 1 ) 222-6088 - R J MICROMAQ 




DATA K-7 



0 • 

1 *■ LISTAGFM 1 MICROS COM 48 K • 

2 

3 '• 0 A T A K 7 m 

4 ’• CLOVIS ALMKIOA HENEZE5 RUBENS ALMEIDA MENEZES • 

5 *• ABRIl DC 1903 ■ 

A 

10 CIS 

20 PRINT-ROTINA PARA GRAVAR DIRETAMENTE NA FITA K7 EM 'DATA* CON 
TEUDOS DETERMINADOS DA HEMORIA • IN1C1A NA LINHA 30.000. " 

21 POKE 16361 ,57*P0KE 163A2.2S4lCi.FAR 200 

30 PR 1 NT "A ROTINA EM L I NCUAOEM OE HABUINA ESTA EM AREA PROTEGIOA 

35 PRINT-0 PROGRAMA ROOA OE FE40H ATE FFE7H <63068 - 6551 1>." 

40 PRINT-PARA DESATIVAR A ENTRADA AUTOMATICA DO PROORAMA PELA TE 

CLA (BREAK) EXECUTE -> POKE 16396,201." 

41 PR INT9384 , "AGIJARDE -> POKANDO NA HEMORIA E CONFER INDO CONTEUD 
O DAS DAT AS. ~ 

43 REM ROTINA EH LINGUAGEM DE MAOUINA PARA PISCAR <•) DURANTE A 

LE1TURA DE DATAS 

46 POKE 16741, 44IPOKE 16742.02 

50 REM ROTINA P/POKE NA HEMORIA E CONFERENCIA DOS VAL0RE3 DC OAT 
A 

51 S-OtFOR Z« 44 R TO -25IREA0 AiPOKE Z. A*S-S«Ai A-LOC(O) INEXT Z 

52 IF S< >43908 THEN PRINT' OS SEUS VAl ORES DE DATA CONTEH ERRO A 

SUA SOMA E E OEVERIA SER 439O0-*ENO 

70 REM DESVIO DO VETOR DO (BREAK) PARA INICIAR 0 PROGRAMA 

71 POKE 16396, 1931P0KE 16397. 64tP0KE 16398.254 
73 PR INT9320 , CHH t ( 13 ) 

90 PR INT9384 , "APCR TE A TECl.A (BREAK) PARA RODAR O PROGRAMA" »FOR 
TT-t TO ZOOtNEXT TT 
93 AAB-STRING%(5.32) 

100 YYB-INKFY5UF YY$-— THEN PR INT3400 , A AS I FOR TT-t TO 200INCXT 
•GOTO 90 

110 PRINTB448, “VOCE APERTOU OUTRA TECLA E NAO < BRFAK >-*FOR TT-l 
TO 700 *NE XT*PRINT044B, STB INGS( 64 . 32) 

120 GOTO 100 

50000 OAT A49 ,125.64, 205 . 248 , 1 . 205 .201.1,33 
500 10 DA T A90 . 235 . 205 . 2 46 . 254 , 33 , 1 62 . 235 .17.203 
50020 OAT A235 .203,31. 233 . 56 , 243 .33,182, 233 . 1 7 
50030 DA T A20S . 233 . 203 . 3 1 . 233 , 36 . 245 . 33 . 1 23 . 233 
50040 DAT A205 .246.254.203,73.0,243.205.132.2 
30050 DAT A6. 3. 62. 21 1.203. 100.2.16.249.62 
30060 DAT A68 . 205 ,100.2.42. 204 , 235 . 237 . 9 1 . 202 
50070 0ATA255 .237.02.35.34.210,235.33.00.193 
50080 DATA6. 10,62,5,203. 100,2.62.68.205 
30090 DATA100.2, 125.205, 100,2, 124.203. 100.2 
50100 DATA62. 136.205.213.255.35.24. 19.205.5 
50110 DATA255, 243, 124.234.48.40.6.124.203.100 
50120 DATA2, 24, 3. 109,40.4, 125,205. 100,2 
30130 DATA241. 203, 100. 2. 221, 33. 210. 253. 221. 53 
50140 DAT AO, 32, 6, 221 .53, 1 , 250. 234 . 254 . 21 7 
50150 DATA120. 234. 1.40. 5, 62. 44,705. 100.2 
50160 0ATA16. 199,62.0.205. 100 . 2. 19*. . 1 44 . 254 
50170 DAT A6, 7,62,0.205. 100.2. 16,249.19!. 

50180 DATA64, 734. 126. 254,0.200, 203. 51 .0.33 
30190 DATA24. 246, 62. 13. 193, 51, 0,21 7. 14. IDO 
30200 0ATA22. 10.6.40.145.4,40.252.5.129 
502 10 OA 1 AV6 . o . 40 . 1 4a . 4 . 40 . 752 ,5,130,104 
50220 DATA190. 40. 201. 713. 205. 246. 234. 33. 206. 233 
50230 DAT A729 .6.4. 203 .64.0, 225 . 209 , 205 , 50 
50240 DATA233 , 216 , 205. 67 . 735 ,216.7.7,7,7 
50230 DATA79. 205. 67, 735,716, 129 . 10. 27 , 201 . 126 
50260 0ATA35.234.7l .48. 13,254.48.216.754,50 
50270 DATAS6, 5. 754, 65 .216, 190.9.230.13.55 
50280 DATA63, 701 .77.79.78.04.65.60.79.07 
30290 OAT A32 .68,69.32.34,68.65.84.65. 83 
50300 DATA34, 12. 00 . 63. 07 . 63 . 32 . 67 . 65. 83 
30310 DATA03. 69. 04. 04. 69. 13. 0.00. 82. 6V 
50320 DATA80. 65. B, .69.37, 71 .07,65.86,65 
50330 0AIA68. 79. 02, 13.65.00.69,82.84.69 
50340 DAT A37. 60. 32. 6V. 70. 04.6V. 07. 32. 62 
50330 OAT AO, 0, 1 3. 0 . 69 . 70. 61! . 69. 07 . 6V 
50360 OAT A67, 79,. 17. 73. 70. 73. 67. 73. 65. 76 
50370 0ATA37, 50. 37. 0.69, 70. 60. 69. Q7. 69 
50300 0ATA67 , 79,32. 70,73.78.63, 76,32,32 
30390 DA I A3? .50.32.0,64. 254 .231, 755 . 70 . 70 
50400 DATA69 . 55 . 27 . 0 , 0, 245 . 229 . 33 , 63 . 60 
50410 0ATA62.4.’. 190,32.2.62,32,1 19, 225.241 
50420 0ATA205. 100.7,701 
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0 

1 '• LISTAGEM 2 MICROS COM 48 OU 16 K • 

2 

0 A T A K 7 

4 *• C10VIS ALMEIDA MENEZES RUBENS ALMC10A MENEZES • 

5 '• ABRIL DC 1903 « ■ 

6 Mill 

10 CLS 

70 PR INI "ROT INA PARA GRAVAR DIRETAMENTE NA FITA K7 EM *OATA * CON 
TEUOOS DETERNINAOOS DA HEMORIA • 1NICIA NA LINHA 50.000." 

21 POKE 16561 ,63>P0KE 16562. 126 * CLEAR 200 

30 PRINT-A ROTINA EM LINGUAOEM DE MAOUINA FSTA EM AREA PROTEGIOA 

35 PRINT-0 PROORAMA ROOA OE FE40H ATE 7FE7H (32320 - 327*3). " 

40 PRINT “PARA DESATIVAR A ENTRADA AUTOMATICA DO PROGRAMA PELA TE 

CIA (BREAK) EXECUTE -> POKE 16396,201." 

41 PRINT9304,' AGUARDE > POKANDO NA HEMORIA E CONFER I NDO CONTEUD 
O DAS DATAS.' 

45 REM ROTINA EM LINGUAGEM DE HAQUINA PARA PISCAR (•) DURANTE A 
LfITIJRA DF OAT AS 

46 POKE 16741 . 44IP0KE 16742,02 

50 REN ROTINA P/POKE NA HEMORIA E CONFERENCIA DOS VALORES OE OAT 
A 

51 S-OIFOR Z-32320 TO 3?743*READ AlPOKE Z. A«S-5*A»A-L0C <0> INEXT 
/ 

5? IF S< ) 40565 THEN PRINT"OS SEUS VALORES DE DATA CONTEN ERRO A 
SUA SOMA E— ,B," E OEVERIA SER 40565" » END 

70 REM OESVIO DO VETOR DO (BREAK) PARA INICIAR 0 PROGRAMA 

71 POKE 16396. 195SP0KE 16397 . 64 SPOKE 16398.126 
75 PR INT3320.CHR$< 15) 

90 PRINT3384, "APF.R T E A TECLA (BREAK) PAHA RODAR 0 PROGRAMA" I FOR 
TT-1 TO 200* NEXT TT 
95 AAS-STR INGt(5,32> 

100 YYS-1NKEYSUF TVS- — THEN PR 1NT3400, A AS I FOR TT-1 TO 200INEXT 
tGOTO 90 

110 PRINT 34 48, “VOCE APERTOU OUTRA TECLA E NAO ( BREAK >- 1 FOR TT-1 
TO 700* NEXT * PR INI 3448 . STR INGS < 64 . 32 ) 

120 GOTO 10U 

50000 DA T A49 . 1 25 , 6 4 , 205 . 248 , 1 . 205 . 20 1 . t . 33 
50010 0ATA90. 127.205.246. 126,33. 162 . 127 , 1 7 . 203 
50020 DATA127.205.31. 127.56,245. 33. 102,127.17 
50030 DAT A205 . 127 , 205 . 31 . 1 27 . 56 . 245 . 33 , 125 . 1 27 
50040 DATA205. 246. 126. 205, 73. 0.243. 205, 132. 2 
50050 OA T A6 . 3 . 62 . 2 1 1 . 205 . 1 00 . 2 , 1 6 . 749 . 67 
50060 DAT A68 . 205 . 1 00 . 7 . 47 . 204 . l 27 , 237 , 9 1 , 202 
50070 OAT A 127, 237 ,02. 35. 34. 210, 127.33.00. 195 
50080 DATA6. 10,62.5,205, 100.2,62.68,205 
50090 DATA100. 2. 125. 205. 100. 2. 124.205.100,2 
50100 DATA67. 136.205.213.127.35.26.19.205.5 
50110 0ATA127.745. 124,254. 48. 40.6. 124.205. 100 
50120 DATA2.24.3. 189.40.4,125.205.100,2 
50130 DATA241 ,205.100,2,221.33.210.127.221.53 
50140 OATAO, 32. 6. 221. 53. 1.250. 234, 126,217 
50150 DATAl 20. 254. 1.40, 5, 67. *4. 205. 100, 2 
50160 DATAl 6. 199.67.0.205. 100.2.195.144.126 
50170 DATA6. 7, 67. 0.205. 100.2. 16.249.195 
50180 DATA64. »26. 126. 754, 0.700, 205. 51. 0.35 
50190 DA TA24, 246. 62. 13, 195, 51. 0.217. 14.100 
50200 DATA??, 10.6.40.145.4,40.752,5.129 
50210 DATA96.6.48. I 46.4. 4B. 257, 5. 130.104 
50220 DATA19B. 40, 701. 713, 205. 246, 126. 33.206. 127 
50230 DAT A229 . 6 . 4 . 205 . 6 4 . 0 . 225 . 709 . 205 , 50 
50240 OATAT 27. 216. 205, 67. 127. 216, 7. 7. 7. 7 
50250 0ATA79. 205. 67. 127,216. 129. 10,27.201 .126 
50760 DATA35.754.7l.40. 1 5.254 . 48 . 71 6 . 254 . 58 
50270 DATA56 . 5,254 , 65 ,216, 198.9,230,15.55 
50280 0ATA63. 201 .77.79,78.84.65.60.79.82 
502V0 DATA32.68.&9.32.34.60.65.B4.65.83 
50300 0ATA34. 32.80.65.02.65. 32.67.65. 83 
50310 0ATA03. 69. 84. 84, 69. 13,0.80.87.69 
50320 0ATA80. 65. 82. 69, 32. 71, 82. 65. 06. 65 
50330 0ATA68. 79. 87. 13. 65. 80. 6V. 87. 84. 69 
50340 DATA37, 60. 32. 69. 70, 84. 69. 82, 32. 62 
50350 OATAO, 0.13,0.69,70.68.69,82,69 
50360 DAT «67 , 79 , 17, 73 , 70 , 73.67 ,73, 65, 76 
50370 0ATA37. 50. 32. 0.69, 78. 60, 69. 87. 69 
50380 OA T A67 . 79 . 3? . 70 . 7 3 . 78 . 65 . 76 . 37 . 32 
50390 DATA32. 58. 12,0,64. 126,231 .177,55.70 
50400 DATA69 . 55 . 77 . 0 , 0 . 245 , 229 ,33.63.60 
50410 0ATA62. 42. 190.32.2,67.32. 119.225,241 
50420 0ATA705. 100.2.201 
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MONTADOR DE DATAS PARA CASSETE 

ENDERECO INICIAL: 
informe em hexadecimal (quatro di- 
gitos), o endere^o onde inicia o progra- 
ma SYSTEM a ser passado para DATA 
(6000 ou 7FF0, ou EOFO, etc.). 

Ap6s ter digitado os quatro digitos 
Hexa, aperte <ENTER> e surgird a 
mensagem seguinte: 

ENDERECO FINAL : 
Informe o endere 90 final do progra- 
ma SYSTEM, apos ter digitado os qua- 
tro dfgitos hexa e apertado <ENTER> 
e aparecerd a ultima mensagem: 

PREPARE 0 GRADADOR 
APERTE ENTER 



Coloque uma fita limpa no gravador, 
regule o nivel de grava^ffo e aperte <EN- 
TER>. Ap6s alguns segundos, no alto 
do canto direito do video, um asterisco 
( *) piscard. 

Quando encerrar a grava^o, a mensa- 
gem inicial voltard d tela, deixando o mi- 
cro disponivel para outra grava^o. 

5 - FORMA DE GRAVA^AO 

O DATA K-7 salva os dados em fita 
no formato BASIC, iniciando na linha 
50000. 

Sdo colocados 1 0 valores de data em 
cada linha, e as linhas crescem de 10 em 
10 . 

A fita gravada pode ser lida pelo co- 
mando <CLOAD>. 



6 - COMO UTILIZAR A FITA 
COM CONTE0DO DE DATAS 

Desiigue e torne a ligar o micro, leia a 
fita com data pelo comando <CLOAD> 
em seguida, digite as instates que 
utilizarao os conteudos de <DATA> e 
salve o seu programa em outra fita. 

Esperamos que o DATA K-7 seja util 
aos leitores, facilitando as cansativas 
converses de rotina de mdquina para 
DATA. m 

m 

C! 6 vis Almeida Menezes d economists e admi - 
nistrador e Rubens Almeida Menezes d progra- 
ma dor. Ambos autodidatas , deram os primei- 
ros passos em computapSo com um PC-1211, 
e atualmente possuem tambdm um JR Sys da- 
ta e um CP -500 com dois drives. 
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Sinclair Sinclair Sinclair sine 



Gerenciador 

Alexandre Roberto Goidanich 



Este programa foi feito para quern so 
usa 16 Kbytes de seu TK-85 com 48K. 
E um gerenciador de arquivo de progra- 
mas que ocupa apenas 704 bytes e pode 
arquivar 32 Kbytes em programas ou 8 
program as. 

Ap6s o Gerenciador estar colocado 
na RAMTOP, basta digitar RAND USR 
32420 e <NEW LINE> que aparecerd 
no video o menu de op95es. Este menu 
apresenta tres alternativas: 

1) ARQUIVAR PROGRAMA - voce 
poderd arquivar o programa que estd na 
RAM. Serd pedido um nome para iden- 
tificar este programa no arquivo; este 
nome nSo deve ultrapassar dois caracte- 
res (ap6s digitar os dois caracteres do 
nome, voce poderd apagd-lo e colocar 
outro). Pressione <BREAK> e volte ao 
menu principal. Pressione <NEW LINE> 
e fa 9 a o programa que estd na RAM ser 
arquivado. Para apagar o nome basta 
pressionar <RUBOUT>. 

2) BUSCAR PROGRAMA - serd 
apresentado no vfdeo um menu que 
constard do nome de identifica 9 lo do 
programa dado por voce, precedido de 
um numero. Basta pressionar o numero 
do programa desejado que uma c6pia 
deste serd posta na RAM e poderd ser 
utilizada por voce. 

3) APAGAR PROGRAMA - serd 
apresentado um menu identico ao do 
caso anterior, s6 que, ao pressionar o 
numero do programa desejado, este pro- 
grama serd apagado do arquivo abrindo 
seu espa 90 para novo programa. 

Pressionando <BREAK>, quando 
num dos dois casos anteriores, o progra- 
ma retomard ao menu inicial. Quando 
no menu inicial, pressionando <BREAK> 
retorna-se ao BASIC, 

Assim que o programa Gerenciador 



for carregado da fita, basta digitar RAND 
USR 16514 que ele serd colocado na 
RAMTOP. 



A DIGIT AQ AO DO PROGRAMA 



Com o auxflio do MICRO BUG, crie 
cinco linhas REM. A prime ira delas terd 
43 caracteres; a segunda, terceira e quar- 
ta linhas terdo que ter, cada uma, 176 
caracteres; a quinta linha deverd ter 182 
caracteres. 



7 wET US- 2 E00 3 20 3 502 12860220 
4S022068021407D220440545D21AD400 
6047823232323232301B000EDB04710F 
1C9 

100 LET ft=0 
105 ^ET E = 16514. 

110 IF US= then STOP 
120 POKE E . CODE US*16+C0DE US -2 
) -476 

122 LET H*H+1 
130 LET US*U$ (3 TO 
140 i_ET E=E*1 

14- IF ft *176 ^HEN GOSUB 160 

150 GOTO 110 

160 LET h=0 

1^*0 LET E=E*6 

ISO RETURN 
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Em seguida, digite a listagem 1 e de 
RUN. 

Ap6s ter executado esse programa, 
apague a linha 7 e troque a linha 105 
por: 105 LET E = 16563. Passe, entdo, 
d listagem 2. 

Ap6s ter digitado, grave uma c6pia 
em fita e de RUN. 

Quando acabar a execu 9 do deste pro- 
grama, o Gerenciador estard todo nas li- 
nhas REM. Entdo, teste o programa di- 
gitando RAND USR 16514 <NEW 
LINE> e RAND USR 32420 <NEW 
LINE>. Teste todos os comandos e, se 
estiverem todos perfeitos, apague as li- 
nhas de 10 em diante e fa 9 a uma c6pia 
apenas das linhas REM. 
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Alexandre Roberto Goidanich estd cursando o 
4? ano de engenharia civil na UFRGS e o 1? 
de Informdtica na PUC/RS. Possui um TK-85 
e um MAXXI. 
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Nesta segunda parte de Estatistica Aplicada falaremos sobre 
graficos: uma ferramenta fundamental para os que estao 
envolvidos nesta area 



Estatistica Aplicada // 

Raul Udo Christmann 



O grafico e um meio conciso 
para configurer uma observa- 
920 de determinada situa 9 ao 
ou de determinado fenome- 
no, durante certo periodo e em toda a 
extensSo de sua variabilidade. Alem dis- 
so, ele deve dispor os dados de modo 
que seja facilitada a compara 9 £o e que 
tempo e esfor 90 sejam poupados na sua 
anllise. 

£ habitual a classifica 93 o dos grdficos 
conforme a natureza das informa 9 oes 
que registram. Assim, eles podem ser 
classificados em Estatisticos, Publicitd- 
rios, Organizational, Matemdticos, His- 
t 6 ricos etc. Quanto a finalidade podem 
dividir-se em informativos e para estu- 
dos e analises. 

Os graficos informativos devem ser 
simples, intuitivos, vistosos e atraentes, 
e o vigor tecnico pode ser sacrificado. Ja 
os grdficos utilizados para analises e es- 
tudos devem ser t5o exatos quanto se 
possa obter, e a escala deve ser a mais 
perfeita possfvel. Nao precisam ser atra- 
entes e devem permitir a sua interpreta- 
9^0 atraves de uma conven 95 o adequa- 
da. 

O grdfico estatistico pode ser classifi- 
cado em Diagrama, Cartograma, Este- 
reograma, Polar e Pictograma. 0 diagra- 
ma, por sua vez, pode ser subdivido em 
de linha e de superficie (de colunas, de 
barras ou setores). 

A representa 92 o grdfica de um diagra- 
ma de linhas e feita com a utiliza 9 ^o do 
sistema cartesiano ortogonal. Neste ca- 
so, s£o bons exemplos a figure 4 e a reta 
de regressffo de minimo quadrado (a ser 
abordado no quinto capitulo). O diagra- 
ma por superficie e representado por in- 
term^dio de retangulos dispostos verti- 
calmente (veja o grafico de colunas — fi- 
gure 3) ou horizontalmente (grdfico de 




barras). Considerando a posi 93 o verti- 
cal, a largura da base dos retangulos 6 
arbitrlria, mas deve ser a mesma para 
todos. 0 espa 9 amento entre duas colu- 
nas deve ser superior & metade e inferior 
a 2/3 da largura das colunas. 

A representa 9 ao grdfica por interm£- 
dio de superficies setoriais recebe a de- 
nomina 95 o de Grdfico em Setores. Sua 
utiliza 9 <fo e interessante quando a com- 
para 9 ao percentual entre os diversos da- 
dos e a sua soma total 6 desejada. A base 
deste diagrama £ o circulo e, face a isto, 
toma-se necessdrio o cllculo dos graus 



Figura 2 



correspondentes a cada dado, que deve 
ser proporcional aos 360 graus do cir- 
culo. Pare exemplificar, vamos supor 
que a K. 1. Tudo Ltda. faturou (em 
CrS 1 milhao) 180 em 1981, 240 em 
1982 e 300 em 1983. Pare conhecer o 
numero de graus de cada setor (cada 
ano) do circulo ( fig. 1 ), basta fazer: 

180 + 240 + 300 = 720 = 2 
360« 360 

lv setor: 1981 = 180/2 = 90v 

2v setor: 1982 = 240/2 = 120v 

3v setor: 1983 = 300/2 = 150v 

Os grdficos estatfsticos mais utiliza- 
dos s<fo HISTOGRAMA E DISTRIBUI- 

qOes de frequEncias. 

Uma maneira de resumir uma massa 
de dados (como a rela 9 ao de saldrios da 
K. I. Tudo Ltda.) e distribui-los em clas- 
ses e determinar o numero de dados que 
se enquadram em cada uma, denomina- 
do frequencia da classe. O arranjo tabu- 
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lar de dados por classe 6 chamado distri- 
buigdo de frequencia. Para o exemplo ci- 
tado, podemos ter o quadro da figura 2 . 

O numero de classes a ser utilizado 6 
arbitrario, nao devendo, entretanto, ser 
nem muito pequeno nem muito grande 
para n 2 o mascarar as observe oes. O 
ideal £ variar entre 5 e 25. A f 6 rmula 
Nc = 1 +3, 31og n, de Sturges, permite a 
determina 9 §o aproximada do numero 
ideal de classes, onde n corresponde ao 
numero de dados. 



O HISTOGRAMA consiste num dia- 
grama por superficie, onde a frequencia 
de cada classe 6 representada por um re- 
tangulo vertical (grafico de colunas). As 
dreas dos retangulos devem ser propor- 
cionais &s frequencias das classes. A fi- 
gure 3 mostra um histograma do exem- 
plo abordado. 

A frequencia relativa de uma classe d 
a frequencia desta classe dividida pelo 
numero de dados. A frequencia total de 
todos os dados inferiores e iguais ao li- 




m 



Graficos Estatisticos 



1000 IF QS= 5“ THEN GOTO 1006 

1001 PRINT ThREFP IPREPLIZPUEl 
1004. PPU5E 300 

1005 GOTO 4.3 

1006 DIM F ' 8) 

1007 DIM N(7> 

100c DIM 5(7. 

1010 FOP I*PI PI TO UPL “ 7 '* 

1011 LET F < I) sPI-PI 

1012 NEXT I 

1013 FOR IsPI PI TO URL "20" 

1014. PRINT RT 10,5. "H I 5 T 0 G 
R P M P' 

1015 NEXT I 

1016 i_ET CHRUE»PI-PI 

1017 CLS 

1018 PRINT DE5EJR5 ESPECIFICRR 
OS- 

1019 PRINT INTERUPLOS DE CLR55E 

5 ?" 

1020 PRINT “ DIGITE 5> OU <N>" 

1021 INPUT US 

1022 US S' 5" Then goto 1030 

1023 IF u|= U THEN GOTO 1090 

1024 GOTO 1021 

1030 PRINT 

1031 PRINT DIGITE. ENTRO . " 

1032 PRINT 5EOUENCIRLMENTE 05 

1033 PRINT LIMITES INFERIOR E 5 
UPERIGR- 

1034 PRINT DRS CLASSES 1 R 7" 

1035 PRUSE 300 
1060 FOR 1=1 TO 7 

1070 SCROLL 

1071 PRINT LIM. INF. -CLASSE “I, 

1072 INPUT N ( I) 

1073 PRINT Nil. 

1074 SCROLL 

1075 PRINT LIM. SUP. -CLASSE " I. 

1076 INPUT S(I) 

1077 PPINT SlK 

1078 NEXT I 
1050 GOTO 1100 

1090 LET INTEPUAlO=INT ( ( MA-MI ) 
74.5) 

1091 LET Nil) sINT (MI) 

1092 LET S (1» =N i 1) +INTERUALO-.00 
1 

1093 FOR I=UPL "2" TO URL "7" 

1094 LET NCI* =INT (MI) + <I-1) *INT 
EPURLO 

1095 LET 5 ( I » sN ( I) +INTERUPLO-UPL 

" 0 . 001 " 

1096 NEXT I 
1100 FAST 

1105 FOP IsPI PI TO NU 
1107 FOP JsPI PI TO URL "7" 

1109 IF A«I)>*NlJ) AND R(I)<=S(J 
» THEN GOTO 1111 

1110 NEXT J 



LET F U, s F ( J) +PI/PI 
NEXT I 
LET R 1 =F ( 1 I 
LET A2=F (2) 

LET R3=F ( 3) 

LET R4=F (4.) 

LET h5=F i 5 i 
LET A6*F(8) 

LET H7=F ( 7 ) 

LET MP*=PI-PI 

FOP IsPI/PI TO URL "7" 

IF F ( I) > MAX THEN LET MR < sF • 

NEXT I 

FOP I=PI PI TO URL "?• 

LET F(I)=INT (F (I) /MRX*URL 
i +UAL "6" 

NEXT I 
CLS 

PPINT RT 0.0. "FREQ. TAB 11 
i.FAixAS AT 20 15. CLASSES 




FOP 1 = 
PLOT 6 
NEXT I 
FOR 1 = 
PLOT I 
NEXT I 
FOP 1 = 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
NEXT I 
LET U1 
FOR Y = 
FOP 1 = 
IF F ( I 
FOR K = 
PLOT K 
NEXT Y 

LET U1 

NEXT I 

LET U1 

NC • T 
PPINT 



URL 6- TO URL "40" 

.1 

URL 6" TO URL "43" 

.6 

URL "4" TO URL "21” 
RT 2.1. 

RT 6,1.. -" . 

AT 10.1. 

RT 14.1; 

=URL “8” 

URL 7" TO URL "40" 
PI/PI TO URL "7" 

) < Y THEN GOTO 1173 
Ul TO Ul+UPL "3" 

,Y 



AT 19.4”! 2 




to* i*E 0 SEU CQHPUTADGP CO* OS 
LIVBOS DAS EDICfiES F1CRQ-UT 



CURSO DE BASIC 

he:. 83. 85. CP2H E OUTROS 

VOL.I - CRf 23.25# 

IE0R1A, EiEARLOS E ElERCl'CIOS k£- 
:XVtD0S EIELANADOS EH I# A01AS. 

E' UH LIVRO 01 DAT ICO. 

.’01.2 - 3. eo. - CRI 23.25# 

t£H COHO QBJEIIVO CWLEHEHIAR 0 

jl . i . procjra camim o usuAio, 

A C0NSTRU1R SEUS PR0PRI05 PR06RA- 
HAS. TODOS OS RR06RAAA9 FOSSOEH 0 
PESPECUVO FLU106RAHA E UHA ElPLI- 
■:aC& COHEN! ADA DA SOA H0NTA6EH. 

E OH LIVRO 01 DAT ICQ. 

77 PR06RAHAS PARA A LINHA APPLE 

P/OS COHPATl'vEIS COfl APPLE E T*2### 

3. ti. - CRf 29.25# 

ATRAVES DE J060S E PROSRAHAS EDUCA- 

tivos voce sera' indu;im A PENSAA, 

RESOLVER PROBLEHAS. E TOHAfi CONHE- 
CIHEN T 0 DE COHO PODERA' USAA BEH 0 
C0HPUTA00R, DE FORHA SlHPLES E 01- 
VERTINDO-SE. 

•R06RAHA5 COHERCIAIS DA LINHA APPLE 

r OS COHPATIVEIS COH APPLE E T fc. 20## 

PAS A LISTA&EH COHPLETA DOS PRO- 
jPAHAS, DOCLiHENTACAb E FL0106RAHA. 

.'01. 1 - 2. ed. - CRI 35.### 

HALA-DiRETA. CONTROLE DE ESTOOUE E 
-ONTAS A PA6AR E RECEDED.’ 

v0l. 2 - CRf 35.### 

UTILITARIO DE ARfiUlVOS. CADASTRO DE 
CLIENTES COH EHISSA0 DE FATURAS 
DUPLICATAS E CONTROLE D£ VENDAS. 

USANDG 0 ViSIPLOT 



0 AO TOR FAI UHA ANAcISE COHPLETA E 
E1EHPLIFICAW DO PR06RAHA ViSIPLOT 
(6RAFIC0S) E ffOSTRA COHO TIRAR DA- 
DOS. OU SEJA , INTERA61R, COH OS 
PR06RAHAS VISICAlC E SUPERVISICAlC. 



USANOO 0 ASSEMBLE h a5#2 



• OS CQHPAT1VEIS COH APPLE E U2### 



asseneLce 

rn tA 



tlEHPLOS PRATICOS E DESCRIC^O 0*S 
INSTRUCOES DO HlCRQPROCESSADOfi 65#2 
ouE PODEPAO SER APL1CADAS EH OUAl- 
uuEP CORPUTADOR DUE TENHA ESTE HI- 
,POPROCESSADOR. ESTE LIVRO PODE 
SER USAOO FOR UH4 PESSOA DUE NuNCA 
FR06RAH0U ANTES 0 ASSEMBLER. 



* ALA SEU PED IDO JA 1 



LET IsPI/PI 

FOR J=PI-PI TO UPL ”18" 5TE 
- "3" 

PPINT PT J , 23 , I . " - " ; N ( I » , PT 
.25. S (I' 

LET I=I+PI/PI 
NEXT J 

PPINT PT 21.0 "FPEQ ".PI. - 

; "-" . P3 . "-" , P4 P5. P6 

, P7 
5LOU 

INPUT U$ 

CLS 

GOTO 43 



P CURSO DE BASIC- VI 

□ CURSO DE BASIC-V2 

□ 77 PR06PAHAS 

□ PR06.C0HERCIAIS-VI 



□ PR06. COHERC I A I S-V2 

□ USANDO 0 VISIPLOT 

□ USANDO 0 ASSEMBLER 



N0HE 

END 

CEP C1DADE ESTADO 

ENVIE UH CHEQUE NOHINAL PARA ATI EDITORA LTDA. 
AV.PRESIDENTE NILS0N. 165 6RUP0 1211/1216 
CEP:?##3# - RIO DE JANEIRO - R.J. 

CHEQUE BANCO VALOR., 
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ESTATfSTICA APLICADA II 



% 

100- 

75- 

50- 

25- 




Elementos 

30 


Figura 4 - 
Distribuifdo 
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acumulada 
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1234567 Classes 



mite superior de determinada classe £ 
denominada frequencia acumulada. O 
grdfico correspondente 6 denominado 
distribuigao de frequencias acumuladas. 
Observe o exemplo da figura 4. 

O PROGRAMA 

O programa exibe na tela o histogra- 
ma correspondente aos dados informa- 



dos/digitados na tarefa 1, Medidas de 
Tendencia Central e de Disperse. Com 
base na amplitude, ele calcula a escala 
apropriada para que o grdfico ocupe 
sempre a mesma Area na tela, indepen- 
dente da magnitude dos dados. 0 nume- 
ro de classes e fixo em sete, deixando ao 
usuario a op 9 ao de determinar ou n2o os 
limites inferiores/superiores das classes. 
Aten^o para nao fazer o limite superior 



de uma classe igual ao limite inferior da 
classe seguinte (utilizar uma diferen^a 
de 1, 0.1, 0.01, 0.001 etc., dependendo 
do numero de casas decimais dos dados). 

Al£m do histograma, o programa exi- 
be a frequencia absoluta e os limites in- 
feriores/superiores informados ou calcu- 
lados para cada classe. 

Este programa deve ser agregado ao 
apresentado em MS, n? 44 (naquele e 
feita a entrada de dados) e, para o seu 
processamento, e indispensdvel que a 
op^So mediana/moda seja utilizada e as 
variaveis n2o tenham sido zeradas. Para 
a exibi^ao de vdrios histogramas, com 
diferentes intervalos de classes, 6 sufi- 
ciente redigitar o c6digo 2 do menu. 
Experimente rodar o programa utilizan- 
do os intervalos da figura 2 e, em segui- 
da deixe o programa calculd-los. 



Raul Udo Christmann 4 engenheiro e traba/ha 
co mo Assessor de Pesquisa Opera cion a! na 
Adubo Trevos S.A . , onde utilize um Burrou- 
ghs 6900. Professor de estatistica e pesquisa 
operacional nas UFSM e UFRGS, desde 1969 , 
Raul desenvolve , em case, programas educati- 
vos para a Area psico-pedagdgica, por e n co- 
me n da. Tern um livro pub/icado pela Editora 
Edgard Blucher e outro pela Editora Campus. 
















' ,o<N° q\\G ^ 9 >|O c 0 tA 

CO^° ^ c*o*V«* 6 

***** 








E preciso muilo inveslim&nto em 
pesquisas para aJoanpar a lecnoiogia 
da VerbaTHTi 

0 m-uncio todo sabe e usa seus 
produtos. porque conMa na quahdade 
e no desempenhp 100% livre de erf os 
dos d^squetes. teslados um a um a 
umcos a cxcedererri as nor mas padtao 
Com as litas magneticas Verbatim. 



o mesma pad* - Ao leenoiogiec e e*igido, 
mantendO asSsm, um desempenho 
muito acima da concorrencta SAo as 
unless com garanna loiai de 5 a nos, 
contra quakjuer defeito de fabncaqAo. 
Junt*se todas essas vaniagens a, 
tenha em mAos, os produios mais 
perfeilos pfOdOZidOs no BfasiP peio 
maior fabneante mondial de disquetes 



de VfrbJhTi 

iV-rdc Sag P ju :■ tqixi U ?? -4 i e 

j)S i3c*T 4I5 pa«i tPSQvfl lO 1 1 - (H> jU 1 9 

Voct ets: * -aua-emu ■ Aw'ioi c otpjkg wu at 

aiFi(Hjit5greafl nin papi J -^icAn 



JJ Verbatim 













Um centra de suprimentos com atendimento t§o 
preciso quanto a qualidade dos seus pradutos. 



SUPRIMENTOS 

PARA PROCESSAMENTO DE DADOS 



Rua Monte Alegre, n.° 1312 CEP 05014 ■ Telex (Oil) 39863 
Fone: 263-3400 (T ronco Chave) ■ SOS-CPD: Central 8 15-3344 BIP5L93 ■ SAo Paulo SP 




O usuario de micros, 
principalmente aquele que tem o 
seu em casa, alem de conviver com 
o equipamento na escola ou no 
escritorio, vira e me xe se ve diante 
de problemas com a assistencia 
tecnica, dificuldade em encontrar 
cabos e conectores e demora na 
entrega de pegas de reposigdo, etc... 

Ndo e dificH tambem encontrarmos 
usuarios que se ressentem de 
melhores informagoes sobre onde 
encontrar o que precisam, seja a 
oficina autorizada para o seu micro, 
seja a loja onde comprar a fita 
indicada para o seu caso. 

Cientes disso, a equipe, de MS 
resolveu que ja estava na hora de 
prestar mais um servigo, atingindo 
ao mesmo tempo os dois lados da 
questao. 



O "PACOTAO" OFERECE: 



Micros 

* Software 

* Assistencia 
^ t6cnica 

IBM/PC, 

^ XT e AT 

* Suprimentos 

* Acess6rios 
peritericos 






Moore Fornecedor Total para Informatica 



Formularios 

Suprimentos 

Acessorios 



PR f N T E SA 



*Y 1 COMPUTER 
fVAl SHOPPING 
E mm MOORE 

Av. Francisco Matarazzo, 163 
Na Grande Sao Paulo: 872.3316 
De outros locais: (01 1 )800.331 6 
(n6s pagamos seu interurbano) 



*DAEAROAD 

Rua Luiz Go6s, 1 894 — Sao Paulo 
CEP 04043 - Telex: (Oil) 37755 DTRD 






Se o assunto 6 Informatica... 


em Fortaleza procure a Telemicro 


• comercializapao de micros 


• componentes eletronicos 


• assistencia tecnica 


• programas comerciais 


autorizada 


• desenvolvimento 


• peritericos 


de sistemas 


• suprimentos 


• estabilizadcres 


• interface e placas 


• modens 


y'-'SX 


Rua Cesidio de Albuquerque, 657 


/{.•All TClCmiCftO Cidadedos Funcion^rios 




Tel.: (085) 239.3819 — CEP 60.000 


IMMNATKA COMOClO 1 IWIH»«»'» ItQA 


Fortaleza — CE. 



Estamos langando, a partir desta 
edigao, o nosso CADERNO DE 
SUPRIMENTOS E ACESSORIOS 
que, assim, esta abrindo um espago 
nunca antes dedicado aos 
fornecedores desses pequenos 
instrumentos indispensaveis ao 
bom funcionamento do seu micro 
— e que representa um segmento 
importante do mercado de 
imformatica — , e a voce leitor, que 
agora ndo precisa mais cogar a 
cabega toda vez que seu 
equipamento “pifar”. 

Consulte o “CADERNO DE 
SUPRIMENTOS E ACESSORIOS 
MS e voce vai saber onde encontrar 
a assistencia tecnica autorizada 
para o seu equipamento e onde 
comprar as fitas, disquetes, cabos, 
papel, etc. 



Comefcio e Representacoes ltda. 
PRODUTOS E SERVIQOS FARA PROCES. DE DADOS 

Discos * Fitas magneticas * Disketes 
* Fitas Impressoras * Pastas * 
Etiquetas * Pormolario * Manutengao 
e recuperapao em discos magnet icos. 



Voce escolhe seu fornecedor 
pelo prego? 

Pelo atendimento ou pelo prazo 
de entrega? 

Reuna todos os (tens e 

escolha o melhor 

datamidia 

suprimentos 

• disquetes • fitas impressoras 

• pastas *etiquetas 
• arquivos para disquetes 

• disquetes • fitas magneticas 

• formularios 

DISCOS MAGNETICOS MARCA 

CONTROL DATA (3 B) 



datamidia 



• SAO PAULO (01 1) 572.1 1 18 

• RIBEIRAO PRETO (016) 625.1571 

• RIO DE JANEIRO (021) 262.9458 



Suprimentos Prodata 
uma boa impressao do que foi gravado 






QUME 4 SPRINT 
t (importada) 

k * Cr$ 70.000 






CENTRONICS 150/2 
DISMAC (importada) 

• Cr$ 65.000 



FACIT 8000 
POLIETILENO 
CORRIGiVEL 
* Cr$ 35.000 



* Pregos v£ lidos ate Ag os to/85 

Q prosalA 



Av. Fagundes Fllt-»o, 745 
Jabaquara 



Fone: 579-7218 
SAo Paulo - SP 



w i U il L H Rua Henrique Ongari, 103 
CEP 05038 — S. Paulo — Tels.: 864-8599 (linha tronco) 
Representantes: 

Rio de Janeiro: fone - 253.3481/Belo Horizonte: fones 225.9871 e 
225.4235/ Curitiba: fones 263.3224, 262.8632 e 263.3256/ 

Porto Alegre: fones 26.6063 e 26.1319/ Recife: fone 227.2969. 













Conhe^a agora a novidade da CCE: um 
microcomputador de baixo custo com alta resolu^ao 
grafica, cor e som. Avalie os seus pontos fracos e 

qualidades. Com voces... 



MC 1000 da CCE 



N a ultima feira de informatica, em novembro de 1984 
no Rio de Janeiro, houve apresenta^ao do micro 
MC 1000 da CCE que, como era previsivel, demorou 
alguns meses para chegar efetivamente ao mercado de 
computadores. Cercado por uma razodvel expectativa, em 
funsao do seu pre 90 e caracteristicas, o micro causou impacto 
inicialmente pelo seu tamanho, e pela sua alardeada perfor- 
mance quanto & opera 9 ao com cores, som e alta resoh^ao. 

De fato, o mercado nacional ainda se ressente da falta de 
um equipamento no qual qualquer usuirio, com um minimo 
de conhecimentos, possa extravasar sua criatividade, em uma 
tela mais elaborada. O MC 1000, como veremos, certamente 
n£o 6 esse equipamento. 

SEGMENTO DE MERCADO 

Nitidamente feito para concorrer na faixa dos menores, o 
MC 1000 assume o mesmo perfil funcional de equipamentos 
como o TK 2000 da Microdigital e o CP 400 da Prologica, 
(am bos color e com alta resoh^ao grafica). Nessa faixa e 
praticamente inevitdvel uma compara 9 ao frontal entre esses 



tres micros, que tencionam atender tambdm aos usuarios Sin- 
clair que estariam em migra 9 ao para equipamentos coloridos. 

Por 6 m o marketing tenta inserir, nao apenas neste segmen- 
to, estas maquinas. De fato, o setor ‘‘Micro Aplica 9 oes Comer- 
ciais”, onde a iddia a ser transmitida e a de uma m&quina pe- 
quena, servindo as pequenas empresas ou profissionais liberais, 
6 , de certa forma, o ponto mais forte das campanhas institu- 
cionais. Isto explica o anuncio de que o MC 1000 estaria apto 
a rodar CP/M (o mais famoso sistema operacional para operar 
microcomputadores). 

Nao se pode nunca esquecer que ha uma grande diferen 9 a 
entre “ser possivel” e ser realmente viavel, levando-se em conta 
nao apenas os aspectos t£cnicos, mas tamWm os aspectos de 
ordem funcional. Qualquer aplica 9 ao comercial, que pretenda 
ser no minimo pratica, pressupoe um equipamento com boa 
capacidade de memdria, al 6 m de um teclado profissional e uma 
formata 9 ao de video de, pelo menos, 24 linhas por 64 colunas. 

A16m disso, 6 imprescindivel ter na drea de aplica 9 oes um 
suporte de software altamente especializado, o que, nitidamen- 
te, nao 6 o caso do micro da CCE. Sob este aspecto, trata-se 
de mais um equipamento que penalizara seus usuarios, com 




ABS 


FRE 


NOT 


SIN 


AND 


GOSUB 


ON 


SLOW 


ASC 


GOTO 


OR 


SOUND 


ATN 


GR 


OUT 


SPC 


AUTO 


HOME 


PEEK 


SQR 


CALL 


IF 


PLOT 


STOP 


CHR$ 


INP 


POKE 


STR$ 


CLEAR 


INPUT 


POS 


TAB 


CONT 


INT 


PRINT 


TAN 


COS 


INVERSE 


PR# 


TEMPO 


DATA 


LEFTS 


READ 


TEXT 


DEBUG 


LEN 


REM 


THEN 


DEF 


LET 


RESTORE 


TLOAD 


DIM 


LIST 


RETURN 


TO 


DRAW 


LOAD 


RIGHTS 


USR 


EDIT 


LOAD* 


RND 


UNDRAW 


END 


LOG 


RUN 


UNPLOT 


EXP 


MID$ 


SAVE 


VAL 


FAST 


NEW 


SAVE* 


WAIT 


FN 


NEXT 


SET 


WIDTH 


FOR 


NORMAL 


SGN 





Figura 2: Tabela das Instrugoes do MC 1000 
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o velho estigma do micro sem programa 
(pelo menos at 6 agora, nao foi lan 9 ado 
nenhum software realmente significativo 
para ele). 

HARDWARE 

O MC 1000 1 baseado no micropro- 
cessador Z80 da Zilog e, alem de possuir 
um processador exclusivo para video 
(o MC 6847P da Motorola Inc.), tern 
outro exclusivo para som (o AY 38910 
da General Instruments). Alem disto, 
conta com, no minimo, 16Kb de RAM, 
podendo chegar a 64Kb atravSs de pla- 
cas de expansao. 

Curiosamente o MC 1000 padece de 
algumas irregul aridades nao encontradas 
em outros micros. Ele £ o unico com- 
putador que nao possui um botao inter- 
ruptor para desligd-lo da rede etetrica, 




sendo que essa opera 9 ao deve ser reali- OMC1000, 
zada desconectando-se o jack da fonte da CCE, e 
ou, simplesmente, retirando a fonte da alguns 
tomada na parede. Alias, esse e o ^ 
pior processo de utiliza 9 ao de uma fon- dispomveis. 
te pois, al£m de perigoso, sujeita as to- 
madas a um esfor 90 desnecessario. 

Outro aspecto curioso do equipamento e seu excessivo 
aquecimento quando em uso. Tem-se mesmo a impressao de 
que o micro ira “derreter”, ap 6 s alguns minutos de uso. 

Quanto ao teclado, muito pouco pode ser dito a respeito da 
velocidade e seguran 9 a na digita 9 ao, porem a sua opera 9 ao 
pode ser considerada boa. 

O gravador cassete DR 1000, lan 9 ado para acompanhar o 



tes para sua opera 9 ao. No entanto, para os iniciantes, esse 
material e por demais escasso e, certamente, esses usuarios 
terao que lan 9 ar mao de alguma literatura de apoio. 

Existe tambem um segundo manual (manual de referenda) 
que devera ser comercializado a parte e que nao apresenta mui- 
ta utOidade. De fato, esse manual pretende esclarecer, aos 
usuarios mais experientes, o funcionamento intemo da ROM 
e do sistema. Porem o resultado e catastrofico. 

Alem de ininteligivel, mesmo apos quatro ou cinco leituras 
atentas, o manual tenta ilustrar as rotinas mais importantes, 
com a listagem do fonte, em mnemonicos 8085. Realmente, 
tentar entender Z80 “como se fosse” 8085 6 , no minimo, 
impraticdvel. 



equipamento, e apenas um modelo comum, sem nada que o 
distingiia para o uso em micros. 



CONCLUSAO 



SOFTWARE 

O MC 1000 possui tela de texto de 16 linhas por 32 colu- 
nas, e, em modo baixa resolu 9 ao, pode acessar diversos forma- 
tos de pixels, compondo varios tamanhos de tela. A alta reso- 
IU 920 grdfica atinge 192 por 256 pontos, pordn estranhamen- 
te nao permite o uso de cores, ou seja, o MC 1000 e um raro 
caso de micro colorido com alta resoh^ao em preto e branco. 

O interpretador BASIC parece ser uma versao qualquer da 
Microsoft, porem a sua operacionalidade em nada faz juz ao 
nome da softhouse americana. Pode-se dizer que o MC 1000 
se assemelha a um Apple com um TRS 80. Uma das caracteris- 
ticas dessa pouca eficiencia esta na impossibilidade de se re- 
cuar o cursor para pos^oes anteriores, quando em impres- 
soes PRINT, ou seja, o sistema apenas admite tabula 9 ao de 
colunas e uma lista de impressoes deve ser considerada como 
continua. 

Alem disso, a opera 9 ao de edi 9 ao e por demais complexa 
e deficiente, assemelhando-se em ineficiencia a do Apple. 
Por outro lado, o uso de teclas unicas para a digita 9 ao de pala- 
vras reservadas e, sem diivida, um avan 90 significativo para essa 
classe de micros. 

Um aspecto deve ser ressaltado, quanto a estrutura de orga- 
niza 9 ao interna do sistema: o MC 1000 e o unico micro peque- 
no que possui a ROM no topo da memoria. Isto, de certa for- 
ma, e o seu ponto forte pois um programador experiente 
certamente sabera explorar as instru 9 oes Restarts do Z80,que 
ficaram livres e em memoria RAM. 

DOCUMENTAQAO 

O equipamento e acompanhado por um manual de instru- 
9 oes e programa 9 ao BASIC, que contem explica 9 oes suficien- 



A conclusao inevitavel a que se chega, apos algum tempo 
com o micro, e so uma: o equipamento nao se adequa ao 
publico, avido de um relacionamento de aprendizado com a 
maquina. Todos os seus pontos fracos, de certa forma contor- 
naveis, tornam-se barreiras intransponiveis aos iniciantes, e 
mesmo para aqueles que ja detem algum conhecimento de pro- 
grama 9 ao. 

Alem disso, a falta (mais uma vez) de software, certamente 
cria empecilhos para a utiliza 9 ao plena da maquina. Ainda nao 
foi dessa vez que a industria nacional deu mostras de um corn- 
portamento mais coerente em rela 9 ao a realidade brasileira. 
Quern sabe na proxima. . . 



Nome: MC 1000 
Linha: independente 
Caracteristicas Tecnicas: 

Processadores Z80 (Zilog); MC 6847P (para video, da 
Motorola); AY3 89 1 0 (para som, da General Instruments). 
Memoria RAM de 16Kb (com expansao para 64Kb); 
Tela em modo texto com 16 linhas x 32 colunas; modos 
de media e alta resolu 9 ao (192 x 256 pontos). 

Armazenamento extemo: 

Gravador cassete; unidades de disquetes prometidas pelo 
fabricante. 

Fabricante: CCE 

Rua Otaviano Alves de Lima, 2724. Bairro do LimSo, 
CEP 02501 -Sao Paulo, SP. 
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9 Linha TK 2000 



Inverts o video 
em a/ta resolugao 

Usando o modo miniassembler 
(TK-2000), digite a partir do en- 
dere^o S300 a seguinte rotina: 



A0 20 
8C 15 03 
8C 1C 93 
29 11 03 
C8 

C0 40 

D0 F2 

60 

A2 00 
BO 00 20 
49 FF 
29 7F 
90 00 20 
E8 

E0 FF 
D0 FI 
60 
00 
00 
00 



HS00 
$2000 , X 
0SFF 
*67F 
$2000 , X 



usando o modo monitor, digi- 
te os codigos seguintes: 

030isA0 

030DSC0 

Para rodar a rotina use os 
comandos: 

030 i : 40 
0300:60 

para inverter a pagina 2 de al- 
ta resolu^^o, alterar no TK-2000: 

90300G - - > Se no non • t or -d » tassrab 1 er 
>CALL76B — > Sc no BASIC 

No Apple: 

0300- A0 20 8C 15 03 8C 1C 03 
0308- 20 11 03 C8 C0 40 D0 F2 
0310- 60 A2 00 BO 00 20 49 FF 
0318- 29 7F 90 00 20 E8 E0 FF 
0320- 00 FI 60 



Vladimir Oliveira Di lorio — MG 




PEEKS e POKES 
no Color 

Teste se o computador estd pre- 
parado para urn WARMSTART ou 
urn COLDSTART: 

PEEK < i i 3 ) 

Este PEEK retorna o numero 85 
se o computador esta preparado 
para um WARMSTART ou um nu- 
mero diferente de 85, se o compu- 
tador estiver preparado para um 
COLDSTART. 

Retorne o endere 90 de desvio 
(JUMP ADDRESS) num WARMS- 
TART: 

PEEK < i i 4 > *256+PEEK < i i 5 > 

Se PEEK (113) =85 e PEEK 
(PEEK(1 14)*256+PEEK(1 15))=18, 
o INTERPRETADOR COLOR BA- 
SIC saltar2 para este endere^o quan- 
do o botao ou as teclas de RESET 
forem pressionadas. 



Linha 



SINCLAIR 



Pausa 

incrementada 

Substitua o comando 
PAUSE e a pausa entre duas 
iinhas FOR-NEXT por: 

RAND RND*#RND 

Existe a vantagem de 
economia de memdria e du- 
rante a pausa o programa 
nao pode ser parado por 
BREAK. Para aumentar a 
dura 9 §o da pausa, acrescen- 
te mais ** RND. 

Ricardo Saldanha Freitas - RJ 



In 

dicS? 



Envie suas dicas para a Reda?§o de MICRO 
SISTEMAS na Av. Presidente Wilson, 165 
— grupo 1 210. Centro, Rio de Janeiro, RJ. 
CP. 20030 



Linha APPLE 



Criador END 

Esta dica iri auxiliar a opera^o com arquivos bindrios em disco. 0 progra- 
ma CRIADOR END cria um arquivo sequential designado END que, quan- 
do chamado por uma instru^ao EXEC, ir i fornecer o enderego inicial e o 
comprimento do programa em Assembler na memoria sob a forma: 



A end „ inicial 



compr i mento 



dec i mal ) 



Isto torna util quando se quer gravar o programa bindrio na memdria: o 
END dard os dados necessirios para a instru^ao BSAVE que exige os parame- 
tros, endere^o inicial e comprimento. Ajudara tambem quando se quiser edi- 
tar ou modificar um programa Assembler, pois dard os pontos de referenda 
necessirios. Este utilitario foi idealizado para ser utilizado como arquivo se- 
quential EXEC porque, ao ser acessado, nio comprometeri o atual conteudo 

da memdria. 0 programa fornece- 

ri sempre os dados referentes ao 

Desabilite o botio ou as teclas ULTIMO ARQUIVO BINARIO 

de RESET : carregado do disco. 

POKE il4,0:P0KE ii5.0 criador end 

Qu^cio for pressionado o RE- £ lT n 

SET, o computador executa um 3 ® re* • copyright-1984 • 

COLDSTART. ?S SeS 

Retome o numero 127 em um 2 s hone:ob,.4343«>dl.43616 

^ . , O'yzr J , . 30 D$=*CHR$<4> :<J$»CHR$<34> 

computador com 32K de memoria 55 printd$"open end"»printd$"delet 

RAM ou o numero 63 em um com- r I te°end'' INTD% ~ 0PEN end " ,printo *" w 

putador com 16K de memdria 60 print"printiprint"q$ / a // o$ , peek< 

dam- " DB ♦ * ” * •256"0$" *L"Q$"f i EEK ( "DL" >♦ 

PEEK < "DL ♦ 1")«256" 

PEEKO.i.6) 65 printd$"close" 

Retorne a posi^io atual de im- Para utilizar o programa, digite 

pressio na tela: a listagem e de RUN. Ele criara o 

PEEK (108) arquivo END diretamente no dis- 

Este PEEK indica o numero de ™, q 4 U ^vn° drive Guarde o 

caracteres que ja foram impres- CRIADOR END para futura tnsta- 

sos a partir da margem esquerda do a< ^ 3 ° em outros discos, 

vfdeo. 

E semelhante ao comando POS 
(0) do INTERPRETADOR COLOR 
BASIC EXTENDIDO. 



5 REH 

10 REH CRIADOR END 

20 REM mi 

25 REM • NEXUS SOFTWARE • 

30 REM • COPYRIGHT-1984 * 

35 REM 

40 REM 

45 HOME : D8-43634 sDL-43616 
50 D$= > CHR$ < 4 ) : 0$ = CHR $ ( 34 ) 

55 PRINTDS'OPEN END" »PR INTD6"DELET 
E END"iPRINTD$"OPEN END" * PR I NTD$"W 
RITE END" 

60 PRINT "PRINT J PR INT"Q$"A"0$"PEEK < 
"DB ♦ 1 " ) •256"0$" , L"Q$"PEEK ( "OL" > ♦ 
PEEK ( "DL ♦ 1">»256" 

65 PR INTD$"CLOSE" 

Para utilizar o programa, digite 
a listagem e de RUN. Ele criari o 
arquivo END diretamente no dis- 
co que estiver no drive. Guarde o 
CRIADOR END para futura insta- 
la^io em outros discos. 



Claudio Milione Dutra e 
Leandro Marques Rezende — RJ 



Marcel T. de Fontoura 



Linha TRS-80 



Incremente seu DOS 500 

Incremente o seu DOS 500 ou TRS DOS com essa se- 
rie de interessantes PATCHES: 

1) patch para o DEBUG mostrar caracteres qraficos 

PATCH *0 ( ADD-51D2, FIND-73, CHG-C8) 

2) Patch para o DOS aceitar (ENTER) em respoata a DATA 

PATCH *0 ( ADD* 4 EC 1 . FIND-F0 ,CHG-07 ) 

PATCH *0 ( ADD-4ED4 .FIND* 3A414P .CHG-C3FE4E) 

3) Patch para aceitar a hora no formato HH:MM 

PATCH *0 ( ADD-4F95,FIND*2B,CHG*2A ) 

4) Patch para o DOS nao verifxcar a senha do arquivo 

PATCH *2 (ADD-4ED4, FIND-20, CHG-18) 

5) Para o comando *CMD "Dm" * mostrar arquivos invisiveis 

PATCH *10 ( ADD-4E72, FIND-40, CHG-00 I 
PATCH "10 (ADD-4E47, FIND-02, CHG-03) 

6) Patch para o DEBUG poder mudar o 3ASIC/CMD: 

PATCH "5 ( ADD-52EB.FIND-CB.CHG-36) 

PATCH *5 (ADD-52ED,PIND-BE,CHG-00) 

7) Para que o DEBUG mostre e altere os endereqos abaixo de S600H: 

PATCH -5 ( ADD- 4ED9, FIND-0056, CHG-0000) 

PATCH "5 ( ADD- 4EFF, FIND-0056, CHG-0000) 

PATCH *5 (ADD-5068, FIND-0056, CHG-0000) 

8) Para fazer a funqao ROUTE, na vers. 1.3 funcionar 

PATCH *9 (ADD-599A.FIND- 3E1FC30944 ,CHG- 1A2F44FE80 ) 

9) Para retirar logotipo: 

PATCH *0 ( ADD-4E85 ,FIND«216C5i ,CHG*C39D4E) 

Alexandre Costa Gaeta — RJ 



Linha TRS COLOR 



Desconectando o tec/ado 

Desative todo o teclado do micro durante a execu^ao 
de um programa com esta dica. Inclua uma linha no ini- 
cio com o comando: 

POKE 65281,50 

E para voltar ao normal: 

POKE 65281.180 

Estes dois POKEs podem ser aplicados em programas 
que rodam com a UCP em velocidade alta (POKE 65497,0), 
pois nesta situa^o a tela sai de sincronismo e se a tecla 
BREAK for acidentalmente pressionada, o programa po- 
derd ser perdido. Para fazer um teste, rode o programa 
abaixo e tente interromper sua execu^ao usando BREAK. 
Depois elimine as Iinhas 10 e 50 e repita a opera^To: 

I© POKE 65201,50 
20 POKE 65497,0 
25 CLS 

30 FOR X-l TO 250JPRINT XmSOUND 50.1«NEXT X 
40 POKE 65496,0 
50 POKE 65281, 1B0 

Geraldo Simonetti Bello — RJ 



Linha TRS COLOR 



Teclado sonoro 

TFCLAOO SONORO 

1* DATA 52-86,95 189- 169.86.53 214 
70 X-PEEK' 40 >*256*PEEK< 39 >-8 CLEAR 200. X 
v.p EEK < 40 »256*PEEK< 39 >♦ 1 
40 FOR N—Y TO y+7 
*0 RE 80 X POKE N, X 
68 NEXT 

T0 y»JMT< V/ > 256 > POKE 363 X POKE 364. Y-256»X 



Incre- 
mente o 
teclado do 
seucompa- 
tivel com 
o TRS CO- **** 

LOR, usando essa pequena rotina: 



Adriano de Arruda Botelho — SP 



Linha SINCLAIR 



Mude o topo da RAM 

Para mudar o topo da RAM sem precisar remover o 
programa que estd na memdria, digite essa pequena ro- 
tina em BASIC com uma pequena sub-rotinaem Assem- 
bler: 

9992 LET n$= '2l00802204402B363E.*!BF9 
2B2B220240C31304" 

9993 INPUT K 

9994 FOR X-l TO 19 

9995 POKE 16443IX.C0D1 A$<X»2-1>*16 
♦CODE A$(X»2)-476 
VV96 NEXT X 

9997 POKE 16445, K- INT < K/256 > «256 
V998 POKE 16446, INT<K/256) 

9999 RAND USR 16444 

Rode o programa e for- 
ne$a o local do novo topo 
da memdria. Apos alguns se- 
gundos, seu programa sera 
listado com a memoria re- 
organizada. Durante a exe- 
cu^So da rotina, nao digite 
BREAK pois, desse modo, 
a parte Assembler serd apa- 
gada. Caso isso aconte 9 a, 
reinicie a execu 92 o da roti- 
na. Ela pode estar em qual- 
quer ponto do programa e 
ser deletada apos uso. 

Mario Jos6 Bittencourt — SP 



Linha 



Sharp PC 



PLOTTER/ 

Impressora 

a u sente 

Para prevenir erros 
de comando para im- 
pressora, quando o PC- 
1 500 nao estiver conec- 
tado a uma, usar a se- 
guinte rotina: 

t00: IF PEEK &A000< 

> 1 92THEN PRINT 
"EST0U SEH I HP 
RESSORA" 

A Ido Rodrigues da Costa — 
MG 



Linha SINCLAIR 



Linhas mais rapidas 

Esta dica atenua a lentidao do processo de entrada 
de linhas de um programa na tela. Para que o programa 
funcione sem prejuizo, porem, e necessario que o nu- 
mero da primeira linha seja maior que 1 . Caso o progra- 
ma tenha subrotinas em linguagem de mdquina na linha 
1 REM, transfira-o para a linha 2 ou digite POKE 16510,0. 
Quando as linhas come 9 arem a entrar naquele processo 
lento, digite: 

i <ENTER > 

Agora voce ver4 que a ultima linha digitada sumiu. 
Digite a prdxima linha normalmente. A tela serd limpa 
e s6 aparecer^o a linha que havia sumido e a ultima li- 
nha digitada. 

Daniel Turini — SP 



Linha SINCLAIR 



Descubra o nome do programa 



Se voce nSo sabe o nome 
daquele programa armazena- 
do em Fita cassete, descubra- 
o com a ajuda desta rotina 
em Assembler: 

4082 CD230FCD8A4018FB0E01 
408C 06003E 7FDBFED3FF 1FD2 
4096 A2031717381110F 1F1CD 
40A0 8A40CB7A792001D71730 
40AA F 4181DD51E94061 A1DDB 
40B 4 FE1/CB787B38FM0F5D1 
40BE 2004FE5630C83FCB 1 1 30 
40» R C3C9C9 

A rotina “NOME” le o 
nome do programa em al- 



guns segundos e o imprime 
na tela, retornando ao BA- 
SIC sem carregar o progra- 
ma e sem destruir arquivos 
existentes na memdria. De- 
pendendo do tipo de uso, 
poderi ser criada uma linha 
BASIC para chamar a rotina 
ou entffo digitar em modo 
direto: RAND USR 16514. 

Carlos Ribeiro Dietrich — RJ 
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3 /MICROLOGIC*, 

Engenharia de Sistemas Ltda. 



TEM O MELHOR 



CAMINHO PARA ELIMINAR DEFEITOS EM 
MICROCOMPUTADORES E PERIFERICOS 

CP500 CP500 CP500 CP500 CP500 CP500 CP500 CP500 CP500 CP500 
IBM PC IBM PC IBM PC IBM PC 

TRS80TRS80 CRAFT CRAFT 

LNW LNW quandO ERROS DE LOGICA ALEATORIOS. COMPAQ 
COMPAQ perda DE MEMORIA. DESTRUICAO DO KAIPRO 
S700 S700 SOFTWARE OU FALHA DE COMPONENTE EPSON 
KAIPRO OCORRER. NAO SE PREOCUPE - ELGIN 

CRAFT CHAMEAMICROLOGICA TRS80 

EPSON NOS TEMOS SOUJCOES. If .■• LNW 
ELGIN 



APPLE II - APPLE II + APPLE II - APPLE \y* APPLETTT 
UNITRON UNITRON UNITRON UNITRON UNPTfi£)N t 



□ 



EPSON 
ELGIN 
4 TRS80 
m LNW 

C'-j 






A v. Pres. Vargas, 542 grupo 815 Rio de Janeiro 
263 9925 263 9925 263 9925 263 9925 263 9925 263 9925 
ATENDEMOS A TODAS AS LINHAS DE MICROCOMPUTADORES. 



CONHEQA A INFORMATICA ATRAVES DOS LIVROS 
DA CIENCIA MODERNA COMPUTAQAO EDITORA. 



assinale as publicaqoes que deseja receber 

□ PALMER — 20 logos inteligentes em applesoft Cr$ 13.500. 

para toda linha apple inclusive TK-2000 

□ ROCHA NETTO - Basic com Programagdo Estruturada 

Para linha Sinclair — CP-200 — TK-65 CrS 14.000. 

□ CHIAPPETTA — Wordstar Guia Compilado do Usuar© 

Para todos os micros que usam CP/M Cr$ 16000. 

Q MENDES JR. — 30 Programas para TRS-80 Color computer e 
Similares Nacionais CP-400. LZ Color 64 e 
Codimex 6809 Cr$ 15.900. 

Nome 

Enderepo CEP 

Cidade Estado 

Juntc cheque nominal a Ciencia Moderns Computa^ao Ltda. 

N° Banco 

no' valor dc c envic scu cupom para : 



CIENCIA MODERNA COMPUTAQAO 

f. /| A v. Rio Branco, 156 Loja SS 127 (Subsolo) — CEP 20 043 
^ f (Ed. Avenida Central) Tels. 262-5723 — 240-9327 — 

Caixa Postal 2848 20001 — Rio de Janeiro — RJ. 



cuesos. 

HARDWARE „ SOFTWARE „ 

CORRESPONDENCE ou PESSOALMENTE C AULAS PRATICAS 



ELETRONICA DIGITAL I e II 

► Prdtica em KITs 4 apostila encademada 
MICR0PR0CESSAD0RES 
280-8085-8000 8086 8088 6502 

•* Prdtica nos KITs ZHardware e Banana 85 - 
apostila encademada. 

MANUTENQAO DE 

MICROCOMPUTADORES 

TRS80 CP500 DGT100 NAJA - SYS DATA 

► Ptittca de manutencao com sofisticados 
equipamentos + apostila encademada + 
esquema de todos os computadores. 
MANUTENCAO DE PERIFERICOS 
DRIVES IMPRESSORAS - M0NIT0RES 
INTERFACES 

► Prdtica de manutencao com sofisticados 
aparelhos * apostila encademada * 
esquemas dos Penfencos. 



» INTR0DUCA0 a COMPUTAQAO 

► Prttica de manuseio e venficap3o das panes do 
computador e suas umdades + apostila 
encademada. 

BASIC BASICO e AVANQADO 

► Pritica de programado nos computadores da 
“Hardware” 4 apostila encademada 

COBOL PARA MICROCOMPUTADORES 

►Prdtica de programas Jo nos computadores da 
' Hardware’* ♦ apostila encademada 

ASSEMBLER ZILOG a INTEL 

(280 e 8086) 

►Pratica de programacSo nos computadores 
ZHardware - Banana 85 • CP500 TK83 DGT100 



ATENCA0: INSCRICOES ABERTAS 

HARDWARE CURSOS - INDUSTRIA DE INTERFACES - ASS. TECNICA 
- C0MP0NENTES ELETR0NICOS 

R. SAMPAI0 VIANA, 232 - Rio Comprido - CALL (021 ) 234-7873 - RJ 



ALBAMAR 

eletrOnica ltda. 






FITAS CASSETES 
TAMANHOS 

C5 CIO Cl 5 C20 
C30 e outros 



•FITAS 

MAGNETICAS 

1 200 e 2400 pes 

• VHS — BETAMAX 

De T5 a T120 
• DISKETTES 
5 1/4 e 8" 



Rua Conde de Leopoldina, 
270-A SSo Cristovao — R.J. 
Tels.: (021) 580-6729 
580-8276 




Microcomputadores 
IBM PC, APPLE, TRS-80 
Nacionais compativeis 
Drives, Impressoras 
Consulte-nos sobre 
Contratos de manutenpdo 



Av. Aim. Barroso, 91 - gr. 1.111 
Tel.: (021) 262-1886 



Pare de Sonhar.. 

Os leitores de MICRO SISTEMAS nao tern bola 
de cristal para adivinhar a cor de seus produtos. 





AV. ALMIRANTE BARROSO. 81 - U “C" 
TEL: 262-9229 262-9086 240-6410 221-8282 
RIO DE JANEIRO CASTEU0 



fj| a PP le 

Da ADDRESS vocc devora 
qualqucr tipo dc » 

Exclusivo metodo de ensino 
VIDEOTliRCH que se utiliza da 
mais moderna teemea VISUAL 
o video-cassete. 

Edipao microcomputanzada. 
Curso de BASIC TOTAL, e de 
APLICATIV0S apple r 
TURMAS ESPECIAIS 
PARA EMPRESAS 
FACA SUA RESERVA JA PEL0S 
TELEF0NES: 

Oil 211-5348 e Oil 212-0370 
ADDRESS 

Video 

Computer 

Connection 

□pplc msrr,> 3= mini* trt-nputBf 




SUCOMP 



mtcnaeouipo 



COMPUTADORES 
E PERIFERICOS 



UNITRON 

MICROCRAFT 



VENDAS 

LEASING 

PROGRAMAS 

CURSOS 

ASSISTENCIA 

TECNICA 



Av. Mai. Camara, 271 s/loja 101 
Tel: (021) 262-3289 — R.|. 



Microcomputapdo 
e Com6rcio Ltda. 

SOFTWARE CP500/CP300 

Bancos de Dados. Processado- 
res de Textos, Compiladores Ba- 
sic, Editor/ Assembler, Comuni- 
cap3o, Didaticos, Jogos. 

SOFTWARE CP4O0 

PPTexto. Calc400, Editor/ As- 
sembler, Editor Gr3fico, Super- 
tec, Expansor de tela, Comuni- 
cag3o, Didaticos e muitos jogos. 
Todos os programas com exten- 
sa documentagSo em portugu§s. 
Melhores prepos e suporte per- 
manente. Solicite relap§o com- 
pleta de ambas as linhas. 



Av. Brig. Faria Lima, 1664 
Cj. 1 101 - 01452 - S8o Paulo - SP 
Fone: (011)813-3277 



MICROCOMPUTADORES 
PROFISSION AIS EBC 
E PERIFERICOS 

• Onde sua configuracAo mini- 
ma £ iguai a maxima dos 
computadores pessoais 



MODEMS TSL 

• OandSo-1275 

• Anaidgicos - Banda Base 
— Smcronos — Assmcronos 



SOFTWARE 

• Controle de Restaurants^^ 

• Controle de Produtos Vendas 

• Folha Contabiiidade Controle 
de Estoaue integrado 



4T 




r SUPRIMENTOS 

• Disketes 8 e 5 1/4 

• Fitas impressoras 

• Discos e Fitas Magnencas 



SUCOMP-COMERCIO E SERVICOS LTDA. 

Av Marechal Floriano 143-Gr 701-CEP 20080-RJ Tel (021) 263-8813 
ATENDEMOS POB REEMBOLSO POSTAL 



iSiMcPaift^^acel 



O lugur compativel 
com voce e seu 

micro. 

- Micros 
- Acessorios 
- Software 
- Livros 
- Suprinientos 



Rua Dim da Cruz, 215 — loja 
107 -ftftoda Janeiro - RJ 
Tel.: 694-2699 




E aquela que the devolvera o 
prazer de f icar em frente do seu 
monitor por tempo ilimitado. 
MICROTEL A possibilita que voce 
continue com seu TV, pois 
possue a mesma tela de poli6ster 
utilizada nos monitores de ultima 
gerapao, filtrando e eliminando 
os reflexos,ao mesmo tempo que 
aumenta a resolugao da imagem. 
Adicionalmente proporciona o 
mesmo efeito repousante dos 
monitores de fosforo colorido, 
utilizando acrnico nas 
tonal idades verde e ambar. 

MASTER STING LTDA. 
Cx.Postal 18708 - Sao Paulo. 



PR0FISSI0NAL DE GRANDE QUALIFICACAO 

MICR0C0MPUTAD0R 

MTS-IV 




0 MAIS RAPID0 DO MERCADO, 
FABRICAD0 POR QUEM FAZ A 
MELHOR MANUTENCAO. 
C0NSULTE OS N0SS0S CLIENTES. 
AGORA TAMBEM 0 M0DEL0 
MTS/PC - XT 
DE 16 BITS. 



MAQUIS TECNOLOGIA E SISTEMAS LTDA 



Rio de Janeiro 
Av Bar§o de Tefe 7 GR 501 /06 
Telefone 263 3330 
TWX (021)30354 



MAQUIS 

S3o Paulo 
Av dos Imar6s 999 
Telefone 543 351 1 
TWX (011)21299 















SACHS, J., IBM PC e seus 
compativeis, Editors Mcgraw-Hill 

| No momento em que explode 
no mercado a utilizapao dos mi- 
cros de 16 bits a McGRAW-HILL 
lanpa dois livros dedicados a essa 
f am ilia de equipamentos: IBM PC 
e seus compatfveis, de Jonathan 
Sachs e o MS/DOS, de Paul Hof- 
fman e Tamara Nicoloff. AI6m 
desses, a editora est£ lanpando 
tamtam o LOTUS 1-2-3, de Ed- 
ward M. Baras. 0 IBM PC atende 
desde os usudrios principiantes ate 
os mais exigentes, o texto inclui o 
PC-XT e o sistema operacional 
DOS 2.0. Jd o MS/DOS abrange 
todas as versdes desse sistema, in- 
clusive a recentemente langada 
2-1, al6m de trazer informapoes 
completas sobre o PC-DOS. 

Por ultimo, o LOTUS 1-2-3, 
um guia prStico para utilizapSo e 
acompanhamento desse software, 
especialmente desenvolvido para 
as areas financeiras e de negdcios 
em geral. 



TITUS, Christopher A.; 

TITUS, Jonathan A.; BALDWIN, 
Alan; SCANLON, Leo; HUBIM, 

W. N., Microprocessadores de 16 
Bits, Editora Campus. 

| Este livro 6 um guia para os 
mais populares microprocessado- 
res de 16 bits que estSo surgindo 
no mercado. O objetivo de Micro- 
processadores de 16 Bits 6 reduzir 
a vasta documentapao existente 
para estes equipamentos, organi- 
zando-a de forma que se possa fa- 
cilmente avata-los e comparS-los 
entre si, para melhor compreende- 
los. 

Ap6s uma breve revis£o dos 
conceitos tasicos sobre o assunto, 
os autores fazem uma anaiise de- 
talhada dos chips Intel 8086 e 
8088, Zilog Z8001 e 8002, DEC 
LSI-11, Texas Instrument e 9900 
e fami'lia. Os capi'tulos apresen- 
tam tdpicos como Enderepamento 
de Memdria; Placas do microcom- 
putador; Software do Microcom- 
putador; Hardware do Chip do 
Microprocessador; Estados de 
Processamento; Interruppoes e 
Chips de funpoes Especiais. AI6m 



disso, tamtam foram inclurdos 
benchmarks que permitem a ava- 
’iapao de cada processador, e um 
apendice que apresenta suas espe- 
cificapoes. 




CHRISTIAN, K., Sistema 
Operacional Unix. Editora 
Campus 

| O desenvolvimento, a estrutu- 
ra e a utilizapao do sistema Unix, 
desenvolvido nos laboratdrios Bell, 
6 o tema deste livro. Um dos mais 
importantes progressos no campo 
dos sistemas operacionais. o Unix 
revoluciona porque 6 um sistema 
universal (roda em qualquer equi- 
pamento) escrito em linguagem de 
alto ni'vel (C). 



OSBORNE, A. 

Microprocessadores - Conceitos 
Bdsicos, Editora McGraw-Hill 

| O objetivo do livro 6 dar uma 
visSo bem abrangente do que vem 
a ser os microprocessadores e 
como estes diferem dos outros 
produtos computadorizados. 

O livro aborda microprocessa 
dores modernos de dezesseis bits, 
suas instrupdes Ibgicas e conceitos 
de programapao. 




Imprimindo Maravilhas 
com a GRAFiX 




VKlcy MirVsawKj 
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MIRSHAWKA, V. Imprimindo 
Maravilhas com A Graft x , Editora 
Nobel. 

I Livro que acompanha aGrafix, 
ideal para quern quer obter o m£- 
ximo proveito destas impressoras. 
Atravds de exemplos e figuras. o 
autor "decifra" todos os segredos 
da Grafix, como os sofisticados 
mecanismos e caracterfsticas es- 
peciais da rtaquina. 

SCHON, B. W. O Seu Micro e o 
Mundo Externo, Editora 
Aleph 

| Nesta obra, Schon desenvolve 
um projeto de hardware, que, aco- 
plado a um micro da linha Sinclair, 
permite dotar o micro de "olhos", 
"ouvidos", e "maos". 

Todas as montagens foram tes- 
ta das, com componentes encon- 
trados no mercado, e permitem 
transformer um TK 82/83/85 ou 
CP 200, numa espdcie de rob6, 
que atende ao telefone, acende e 
apaga luzes, dispara alarmes, e at£ 
funciona como programador de 
EPROMs. 




C., CHIAPPETTA, Wordstar - 
Guia Compilado do Usudrio, 

Editora Ciencia Moderna. 

| Este livro faz parte de uma co- 
lepSo chamada Software-Express, 
que tern o objetivo de dar aousud- 
rio um treinamento r^pido e efi- 
ciente em pacotes de software 
para micros. 



DM PC 

e seus compativeis 

GUIA DOUSUARIO 



Wordstar 6 um pacote para 
processamento de texto que per- 
mite, atrav6s de uma sdrie de co- 
mandos, manipulates que facili- 
tam a criapSo e correp§o dos mes- 
mos. 

O livro apresenta, de forma 
resumida, o necess£rio para se uti- 
lizar este software, destacando os 
comandos tasicos mais freqtien- 
tes. Ele pode, ainda, ser usado, 
ap6s assimilado seu conteudo, 
como um manual para consulta 
rtipida. 




CHRISTMANN, R. U., BASIC 
Sinclair, Editora Campus. 



H Esta 6 uma obra destinada, es- 
pecificamente, aos usudrios de mi- 
cros da linha Sinclair. Os assuntos, 
apresentados em ordem crescente 
de dificuldade e sempre de uma 
forma bem simples, podem ser fa- 
cilmente compreendidos pelo lei- 
tor, dispensando a orientapao de 
um professor. Isto acontece por- 
que cada capftulo 6 acompanha- 
do de vSrios exemplos e dicas que 
ajudam na assimilapao do material. 

Basic Sinclair possui nove ca- 
pi'tulos (Elementos 8£sicos da 
Linguagem; Estrutura de um Pro- 
grama; Comandos Condicionais e 
Iterativos; String; FormatapSo e 
Uso da Tela; Sub-rotinas; Arran- 
jos e Tabelas; GrSficos e Lingua- 
gem de M£quina) que apresentam, 
no final, uma seqSo desafio. Esta 
sepao tern o objetivo de levar o 
leitor a tentar compreender o pro- 
grama proposto, que 6 sempre 
mais complexo que o encontrado 
no capftulo. 



Telefone das Editoras: 

• Editora Ciencia Moderna: 

(021) 262-2789 

• Editora Campus: (021) 
284-8443 

• Editora McGraw-Hill: (011) 
883-1518 

• Editora Nobel: (011) 257-2144 

• Editora Aleph: (011) 813-4555 
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MlCPOCOMPtfTADOR^OLQR 



VOCE TEN QL’E ESTAR PREHUMIX) 
PARA SE DESENY0LVER COM OS 
N0V0S TEMPOS QUE ENTA0 Af. E 0 
CP -WO COLOR £ A CRAVE DESSA 
EV0LIPA0 PESS0AL t PROFBSONAL 






PORQUt? 

PQRQL10 
CPWCOLDRfi 
UM GOMPUTADUK 
PESS0ALDE 
TEMPO INTEGRAL 

1 TU PARA A 
FAMfUA T0IM, 0 IMA INTER0. 

N A MORA DESE DJATHTDt. P0R 
EXEMPLI). £ MLTT0 MAIS EMOOO 
XANTE PORQUE, AllM J>E 0FERECER 
fOGOS INEMToS. EO UNtOO COM 

2 JOYSTICKS ANALOGICUS DE Al.TA 
SEN5MJDADE, QUE PERMITEM M0- 
YlMENTAft AS LMAGENS EM TODAS 

asirrecoes.mesmu NAH0RA 
DE TRAES.UJIAR E E5TUDRR, 0 CP 
COLt »R M0SIKA 0 SEU LADOS&IO; 
UEUOHlA EXPANSfVEL, PORTA PARA 
COMUWCAJyAO DE DADOS. SaEI>A 
PARA 1MPRESS0RA. E UMA OllMA 
\IT1DEZ COM MAGENS coumms. 

COMO SE TUD0 ESSO N'AO 
HA5TASSK. A PROLfcJGA AlSItt ( iFE- 
RECE A GARANTIA DP Ql ALIDADE 
DEQI’EM F. LIDER SA TECSOLOGIA 
DE COMPH AD0RFS E O PR£< f 0 

MAIS .v:lssivki- na categoria. 

NUMA PRASE; SE VOCE NA0 
Ql BFR CHEGAR ATRASAlXI A( » FI 
TUH>, OOMPRESEO CP COLOR 
IMHIATAMENTI 

EMOCAO E IVnilGENO A M M 
EQIIP.AME.VTO S6, 

• MJCIKtfROCESSAlXlR: 60O9ECOM 




ESTRUTLlA LNTE1NA DE 
1(> BUS E CIJX’.K DE FRBJi'TlSClA 
DE Alt I 6MIIZ 

* I’OtvSIDlUTA 0 ISO DE Alt 

CORES, ETEM UMA RESOUND 
GRAJ-IW SI IPERI0R A 
RINT0S. 

* MEM0RIA ROM: 16K BYTES 
PARA SISTOLA OPERAQONAL E 
INTERPRETADOR BASIC 

* MEMOJUA RAM; 0 CP 400 COO « 
ESTA DISPONfVEI, EM DOIS M0DEL0S: 



* MODELO IhK 
FmNSfVFI A 



OiK BITES. 



♦ MODELO biK 
AT£(j4K BYTES 
QlAiSTOtSADO 
COM 0 NOVO 
DISK-S VSTEM. 
— CP 450. 

* 0 CP 41X1 COLOR DtSPOE QE 
CARTUCHOS DE PE0GRAMAS COM 
m BYTES DECAPACHW3E. 

QUE PERMITEM 0 CARREGAMENK t 

kstantaneo dejogos, 

LINGLAGENS E AFLO.TTYQS C0M0 
BANCO DE DADOS, PLAMLHAS 




DE CALCU10. EDrn *ES DE TENTHS 



AH JC ATI Vi IS FINANCEffiOS, 



APUCATTVOS grafkxis, etc 



•SAfDA SERIAL RS 232 C QUE 
PERMITE COM! 'NSCA^AO DE DALXlS 
ALfiM DO QUE, ATRAVfe DESTA 
PORTA , VOCE K)UE CON ECTAR 



QUALQUER IMPRESS IRA SERIAL 
(H ATEMESMu 
FORMAR UMA 
REDE DE TRABA- 
LHOCOM 
OUTROS MI CROS 

* hlKTA PARA 
CRAVAD0RCAS 
SETE COM GRAVACA0 E LETTlRA 
DE Al.TA VEUHL1DADE. 

* SAIDAS PARA Tv EM CORPS E MOM- 
TOR PROFESSIONAL 

* Dl 'AS ENTRADAS PAR.A JOYWCKS 
ANAljriGICOSQUEOFERECESI 
INEWASITOpESNA'JTlA. 
ENQLAJTrOOl TROS TtM SOMENTE 
8DIREC0ES 

* AMPLA BIBLHITECA DE W IFTW'ARE 

jadisponJvel 

*ALlML\TAi,Vi IlMJt 1 VOLTS 

VEJA, TESTE E ODMPRE 
SET CP 4m COLOR NOS MAGAZLVES 
KKEVESDKDoREM'Rill.'XlHA 




TECNOUOG1A ■■■ 
PROLOGS 




COIMPUHOOHES PESSOAIS 



flu* ^rotawf u wLAsoc&ww 




QUEM TEM UM,TEM FUTURO. 
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pagar. fa? sua programacau financeira, 
efetua a folha de pagamenms e 
admimstra minuio a minuto as suas 
atividades. 

Detalhe importance : o novo 
TK 2000 II, com Multicalc, pode 
intercambiar planilhas com 
computadores da linha Apple* 

E. como todo business computet 



De hoje em diante nenhuma 
empresa, par menor que seja, pode 
dispensar o TK 2000 II. Por que? 

0 novo TK 2000 II roda o 
Multicalc: a versao Microsoft do 
Visicalc : o programa mais famoso em 
todo o mundo. 

Isto significa que, com ele. voce 
control a astoques, custos. comas a 



Apresentamos o 

TK 2000 n. . 
Be roda o programa 
mais famoso 
do mundo. 



que se preza. ele tem teclado 
professional, aceita monitor, diskette, 
impressora e |3 vem com interface. 

Alum de poder ser ligado ao seu 
televisor (cores ou P&8I. oferecertdn 
som e imagem da melhor qualidade. 

Portanto, peca lego uma 
demonstracao do novo TK 2000 II, nas 
versoes 64K ou 1 28K de memdria. 

A mais nova estrela do show 
business so espera por isto para 
estrear no seu negocio. 

Preco de laneamento* (128 K): 

CrS 2.749,850 

/VIICRODIGIML 

comp u t adores pessoais 




* ftijetiD a sbesMC sem pbrn amo 



* M vt* ^iMtuil.i 04 \ limit* i\ ABIGQMP ® Mm tt ^iMUda tId AffiM C^npurei 



